





Auslander!
Kiegészit® az Armageddon 2092 Mars-hoz

A Bolcs tanacsai. ...

Sylva Theomer bolcsességei

A tengerek farkasai =~ 6

Kal6zok az AD&D-hen

A barbar alma . .. . 10

Fantasy novella

Opcionalis szabalyok MERP-hez.. ... ... 12

Ez pont az, amit a cime sugall...

Levelezés . . 14

Botrdny!!! Maci lebukik!!! A hires medve sért prédikal, de mit iszik?

Konnyt kis mel6................ ... 15

Star Wars kalandmodul

Karacsony .. . ... 20
Kiberpunk képregény

Szektak ... . 23

Titkos szovetségek az AD&D-ben

Angyali szeretet ... 26

Novella

Star Trek ... ... ... ... 29
Jatékismertetd

Bloodshadows................ ... . 30
Jatékismertets

Diohéjban . ... . . 32

Ujdonsagokrol réviden

Baile Pendragon . ..

A Shadowrun-Magyarorszdg sorozat legtjabb része

Hogyan tervezzunk vilagot? == 39

Virosok, labirintusok, hizak

Setét Patkany napléja ... 42

S.P. a rettegett, tovabb bomlasztja Ghalla szerencsétlen foldjét

Biin és banhodés. . 44

Torvények a fantasyben

A Trollbarlang magazinja

Underground . . ... . 61

Jatékismertetd

Bloodwars . . . . 62

Interju, kdrtyalista

Filmrovat. ... ... ... .. .. B3

Stargate

EEreDEIE maaRzn

IV. évlolyam, S. szim, 1995. Mijus — Megjelenik havonia
Szerkeszti a szerkesztdbizottsig
Vezetd szerkesztd: Nidori Gergely
Szerkeszi8: Kodaj Diniel, Sehé Ferene, Szigeti Sindor, Tihor Miklas
Tordeldszerkesz18: Prekop Liszlo
Lapmanager: Szegedi Gibor
Kiadja: a Biborhuld Budapest Kft. 1072 Budapest, Nagyciofa utea 5.
Tel: 2680170, 268-0319, 268-0320; Fax 121-3797
Grafikik: Bajthe Csaba, Czriki Gergely, Fischer Tamis, Sziigyi Gibor
Kiils§ borité: Sziigyi Gibor
Készitette: Franklin Nyonxla ¢s Kiado Kii. FelelGs vezets: Gyan Géza
Terjesztés-szervezés: Buranyi ¢s Tirsa KN,
Megrendelhetd a Biborhokl Budapest Kit. cimén, megvisiroliatd Budapesten és vidéken a hirliparusoknil.
Hirdetésfelvéie] a szerkeszioségben. Terjeszii a Magyar Posia és az allernativ werjesziok.
SSN 1216-7290
A laphun megielent szivepes & illuszisicids anyagok Stvétele, masulisa, Mleve birmilyen modon vakd vijrafelasznilise ok o Kisda
engedélyével lehewéges. Fel nem hasznil kézirtokat nem érzink meg és nem kildink visza. A MERP 92 lton Crown Enterprises,
a Call of Cibwilhu o Chaosium Inc., az AD&D. u Planescape, Bhood Wars a TSR Ine. o Shadownun a Fass Com.,
Stonyteller a White Woll Ga - Stuclio, u Star Trek a Decipher fiw., A Bloodshadows, a Star Wars 3 West Enels Games.
uz Underground « Mayfaie Games, u Tilélak Eoldie o Deholder 4. vidiegye.

SIReSADLIIZeNEIEN

Kedves Olvasé!

Most, hogy mdr teljesen letagadhatatlanul itt a tavasz, véget érhet az eddigi sanyar 1ét.
Riigyeznek a fik, csiripelnek a madirkdk, meleg szelldk fijnak. Minket ez természetesen
csak egy szempontbdl érint: most mér nyitott ablaknl is lehet szerepjdtékot jétszani. Ugy
tiinik, igen sokan hivei a nyari monstre jdtékoknak, egyre-misra érkeznek hozzdnk a
meghivisok kiilonbozd szerepjiték taborokba. Ha valakinek nagyon nincsen dolga, va-
loszintileg az egész nyarat eltoltheti az egyik tiborbdl a misikba vindorolva. (A kilonbo-
26 tdborokrdl a Hirek rovatbdl és kisebb hirdetésekbdl tudhattok meg részleteket.) Az
aprilis elég mozgalmas honap volt, hirom nagyobb rendezvény is lezajlott, ezekrdl majd
a jiniusi szimban olvashattok. Lissuk mit tartogat szimotokra az aprilisi Holdtolte:

A mdr megjelent Armageddonhoz ((?) Annyiszor irtuk mir le, hogy mar megjelent,
hogy lassan mar mitikus tirggyd kezd vilni a sci-fi/kiberpunk szerepjdték. Most azonban
itt tartom a kezemben a végs6 lektorilt verzidt, ami az Gjsaggal egylitt megy a nyomdi-
ba (a szerz6t bezdrtuk a pincébe, igyhogy nem tud tovibbi mddositasokat végrehajtani
rajta). Ha nem is jelenik meg a mdjusi szimmal egyidében, par nappal késébb mir biz-
tosan kaphato lesz.) létfontossdgy informacidkat olvashattok, az idegenek statisztikait. Az
AD&D-hez is van jonéhdny oldal: sz6 esik a kalézokrdl, a titkos szovetségekrdl, folytato-
dik a viligtervezésrél sz616 sorozatunk, végil féleg az AD&D-vel jitszoknak lehet érde-
kes a Biin és blinhddés cim irds, ami érdekes kérdéseket vet fel a szerepjtékkal kap-
csolatban. Péran kritizaltdk a legut6bbi Star Wars cikkiinket, reméljiik a mostani modul-
lal meg lesznek elégedve. Veszedelmesen kozeleg a magyar Shadowrun megjelenése, re-
méljilk most méir még tobben tudjdk hasznélni az Arnyékmagyarorszigrél sz6l6 soroza-
tot. Két j szerepjitékrol esik s26: a Bloodshadowrdl, ami bitran dllithatjuk, nem nyer-
te el recenzorunk tetszését, és az Undergroundrol, amit viszont igazin kedvelt az ismer-
tet$ szerzGje. A MERP-et kedvelGknek sz6l ebben a hénapban a bélcs és talalhatnak pir
opciondlis szablyt is. Vannak, akik lenézik a gyiijtogetds kartyajitékokat, szerintik a sze-
repjtékhoz képest csak sekélyes élvezetet nyijtanak. Még tobben vannak viszont, akik
megszillottként gydijtogetik a lapokat és a fél karjukat is oddaadnik egy Shivan Dra-
gonért, egy Scepter of Shelekorért vagy egy Garou ally-ért. Az ut6bbi csoportot érdekel-
heti a Star Trek kdrtyajétékrol sz6l6 ismertetd, egy interji a Bloodwars tarsszerzdjével és
a Bloodwars lapok teljes listdja (). Végre kaptunk olvaséinktdl egy izig-vérig fantasy no-
vellit, egy mdsik a Sotétség viligiba kalauzol. (Régen mondtuk mar el: minden olvasénk-
t6l virunk irasokat, vilaszolni azonban csak akkor tudunk, ha megcimzett, felbélyegzett
vilaszboritékot is mellékeltek. Kérjiik ifjitok rd a borftékra, hogy a levél milyen témit
érint (Maci, AD&D, novella, bolcs stb.), mert ezzel nagyban megkonnyititek a munkdn-
kat). Ha valaki nem kap gyorsan vilaszt, ne csiiggedjen, telefondljon be, vagy irjon wjra,
nagyon szeretnénk, ha folyamatos kapcsolatot tudndnk fenntartani veletek.) Inditunk
egy Uj rovatot, ami reményeink szerint minden honapban megtalilhat6 lesz majd és a té-
miba vigo filmajdonsdgokrdl szdl. Természetesen a Holdtolte/Biborhold két nagy oreg-
je is itt van, Maci végre befejezi az abcug D&D — viv'la D&D vitit, Setét Patkiny pedig
elSidézi a II. ghallai viligégést (nekem ezt mondtik, de lehet, hogy becsaptak).

Aprilisi szimunkban két gigantikus hibdt ejtettiink. A Star Wars-cikk iréjaként
dwynn"tjeloltiik meg, pedig a szobanforgd irds Mixer alkotdsa volt. A szintén Star Wars-
szal foglalkozé Dwyn nagy D-vel, és egy N-nel irja a nevét. Mésik ravasz trikkiink
eredményeképp Fehér Liszlé Shadowrun NPC-i ald titokzatos médon a Nadir Gargoyle
név kertilt. Hibdinkért elnézést kértink!

)6 olvasgatast és még jobb jitékot kivin:

N

a vezetd szerkeszté

Mi is a szerepjaték?
A szerepjaték az egyik legszorakoztatobb jatékforma, amit valaha kitaldltak. A sze-
repjiték-Grillet Amerikabo! indult ki, ahol a jiték kezdetben egyetemistik hobbija
volt. A hetvenes évek elején jelentek meg elGszor nyomtatisban egységes szabily-
gyljtemények; azéta a szerepjiték az egész viligon elterjedt.

A jatékban dltaliban 2-7 jitékos és egy jatckvezetd vesz részt (ez utGbbi neve
meséld vagy Jatékmester). A jaték a meséld és a jitékosok kozti pirbeszédhol” All.
Minden jitékosnak van egy karaktere, ami (aki) tulajdonképpen egy képzelt vilig
képzelt lukoja: lehet harcos, varizslo, tolvaj, de sok minden mds is, a jitek tipusi-
16l tuggden. A meséld teladata, hogy elhelyezze a jatékosok kdl"lk[CrCll egy - dlta-
liban kitaldlt ~ vildghan: példiul elmondja nekik, hogy karaktereik Bri virosinak
kocsméjiban dlnek. Ezutin a jitékosok akaratuk szerint irinyithatjdk a karaktereket
a meséldvel valé kommunikicié sorin. Mondhatjdk példiul, hogy .megkérdezem a
kocsmirostdl, ki az a [6lszemil a szomszéd asztalndl”, vagy ;mikor= csuklyds fickd
kimegy, utinalopakodom”, vagy ,sz0ba elegyedem a helyiekkel, hogy mik a leg-
frissebb hirek”; a meséld pedig ennek megfelelGen vilaszol: elmondja, mit lelel a
kocsmiros; mit 1at a karakter, mialatt koveti az idegent; milyen hireket hall a kivin-
csiskodé karakter a helybéliektdl sth.

A jiték célia mindig valamiféle feladat végrehajtisa a karakterek irinyitisaval,
példiul megolni egy veszélyes szornyeteget, kijutni egy labirintushdl, megszerezni
egy varizslatos tirgyat vagy novényt — a lehetGségek végtelenek. A jitéknak ez a
torténete a mese, ami nagyon hasonlit egy kalandregény vagy tilm torténetéhez.

A szerep] l[('.‘k()k szabilyrendszereinek lényege mindig a valosig elemeinek (1
hare, a mégia, a karakterek képességei) minél pontosabh szimulilisa, dltaliban koc-

kadobisok felhasznilasival.
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Azért egy kicsit sajndlom, hogy emlékeztet az emberi
vdrosokra. Ugy tiinik, nem tudtak reptilni. ..
- Dr. David Jennings elnék, Cryo

Az egész 2092. majus 28-4n kezdddott, amikor az elsé bolygé-
kozi utazdsra képes (rhajé, az ADAM leszallt a Plitdn, és a
kutatok ott egy idegen civilizacié kihalt, féldalatti virosara
bukkantak. Az Grhajé parancsnoka, a varost felfedezé két ku-
tatd, valamint a Marson maradt tuddscsoport radién folytatott
targyaldsa szerint meghatirozatlan idére zaroltdk az informa-
cidkat, igy csak a Tarsasigok legmagasabb szint( vezet6i sze-
rezhettek tudomast a felfedezésrél.

Nincs vdlasz! Az ADAM hallgat!
- Bdrd Lindstrém rddidstiszt, ADAM-project

Az ADAM rovid kutatés utdn folytatta az Gtjat, kifelé, a Nap-
rendszer kiils6 szférii felé. Harminc napon keresztiil csak hu-
szonnégy éranként egy alkalommal kildtek rutinjelentéseket,
amikbél - a tudésok szdmira ~ rendkiviil érdekes dolgokat
tudtak meg a vilagrél.

Aztan junius 27-én, hajnali 3 6ra 24 perckor az Grhajot fi-
gyeld marsi kozpontban riaddkésziiltséget rendeltek el: az
ADAM-t6l nyugtalanité tizenetek érkeztek. A Tarsasigok koz-
ti szerz6dés értelmében azonnal felvették a kapcsolatot az dr-
hajéért felelds Cryo Térsasidg elnokével, Dr. David Jen-
nings-szel, aki a hajnali idGpont ellenére perceken belil meg-
érkezett. Az drhajéval csak korilményesen tudtik tartani a
kapcsolatot, mivel a jelentések és az utasitdsok kozott hossza
percek teltek el a hatalmas tdvolsidg miatt.

+ADAM: ADAM a Mars Kézpontnak. Két azonosithatatlan
firtdrgyat észleltiink el6ttiink. Még semmit sem tudunk réluk,
de mozognak...

MARS: Kivdnnak UFQO-t jelenteni!

ADAM: Még nem vagyunk biztosak benne, de tgy vélem,
Taldlkozunk... Mars! Meghallottunk még kettét!

Jennings: Hovelsen! Mi az, hogy »meghallottunk«? Ezek
hallgat6znak az Grben?

Hovelsen: A legnagyobb hat6tavolsaga radar miikédési elve
émlékeztet a tengeralattjir6k hangradarjira. Hagyomanytisz-
teletbSl nevezik »meghalldsnak« az Gj objektumok észlelését.
Ugyebar az ir nem valédi vdkuum. A radar képes a hidrogén-
molekuldk drtargyak keltette zava...

Jennings: Elég! Nem értek hozza, ne is magyarizza!

ADAM: Ujabb két objektum oldalrél; a koordindtdk leadd-
sa folyamatban. Ha ugyanazt a mozgdsvektort tarjdk mint ed-
dig, nyolcvanegy perc miilva taldlkozunk veliik. Kizdrt, hogy
természetes tdrgyak legyenek: mind felénk tart.

Radidstiszt: Dr. Jennings! Engedélyt kérek, hogy az ADAM
felvonhassa a pajzsait, és megprébalhassa felvenni a kapcsola-
tot az ismeretlen Grjarmdvekkel.
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Jennings: <bélint>

MARS: Mars Kézpont az ADAM-nak. Sdrga riadd! Vonja fel
a pajzsait dlcdzds nélkiil, majd kisérelje meg felvenni a kapcso-
Iatot a célpontokkal!

ADAM: Mars Kézpont! Az tirjdrmiivek mérete megvilto-
zott: megnéttek! Valészintileg valamiféle szdrnyakat nyithat-
tak ki. Hdt, most igazdn nem tudom, mi legyen... Ha fegyve-
rek, az baj... Az Gridrmiivek nem reagdlnak a kapcsolatfelvé-
telre, és nincs semmilyen kiindulépontunk sem, hogy mivel
prébdlkozhatndnk. Megprobdlunk »mutogatni.

Jennings: Mutogatni?

Hovelsen: A napelemeket kinyithatjik, és szemaforként
hasznilhatjak. Nehéz elképzelni, hogy ezzel a kezdetleges
médszerrel sikeriilhet »beszélni« velilk, de semmi sem kizirt.

ADAM: Huszonhat perc a kontaktusig. Mdr a révidhatétd-
volsdgii radarokra is felkiisztak hdrman, de nagyon rosszul Idt-
juk 6ket.

Hovelsen: Rossz eléérzetem van. Valahogy hozzuk el Gket
onnan!

Jennings: Nyugalom! Innen semmit sem tehetiink; lega-
labb figyeljink!

ADAM: Nemsokdra megpillantjuk 6ket. Eddig hat célpon-
tot mértiink be... Egy kicsit gyamis: semmit sem csindlnak,
csak jonnek... Most mdr nem tehetiink semmit, meg kell vdr-
nunk a kontaktust. Nem mondhatndm, hogy nem félink...

MARS: Tartsdk az irdnyt, de fokozzdk a sebességet! Bizo-
nyosodjanak meg réla, hogy a célpontok reagdlnak-e. Ha igen,
akkor azonnal vérés riadét rendeliink el.

ADAM: Mars! Most ldttuk meg az egyiket. Hasonlé jelek
vannak rajta, mint amilyeneket a Plitén taldltunk. Azt hi-
szem, baj lesz...

MARS: Kezdjenek kitéré manévereket! Véros riadd!

Radiostiszt: Nincs valasz! Az ADAM hallgat!”

T...tényleg nem tudom, mi volt az! llyen nem Iétezik!
— Nick Pilgrim alelnék, Vector

Jalius 18-a feketebetis tinnep a deckerek kozott. 2092-ben ezen
a napon bukkantak fel a Kibertérben az elsé MI-virusok. Ezen
a napon tdbb mint 370 decker vesztette életét, tigy, hogy a leg-
tobbjiik igazabol azt sem tudta, mi végzett vele. A Tarsasigok
vezet6i hamarosan meggy6zédhettek réla, szinte kétségtelen,
hogy az Mi-virusok nem emberi agyt6l szarmaznak. Néhinyan
panikba estek, a vilig végét kezdték hirdetni, és szaz kiilénbo-
z6 istenhez fohdszkodtak kegyelemért. Masok figyelmen kiviil
hagyva az MI-virusok elsdpr6 technikai f5lényét, agy vélték, va-
lamelyik Térsasig kutat6inak sikerilt egy ezeddig elképzelhe-
tetlen fejlettségli Mesterséges Intelligenciit kifejleszteni, és azt
klénozva megprébaljak dtvenni az uralmat a Mars felett {a lel-
kiik mélyén a legtobb Tarsasig elndke ekkor erre gondolt kese-
riien: megel6ztek benniinket!). Megint masok — és 6k voltak a
legtobben — arra voksoltak, hogy a Bold katasztréfija, az ADAM
eltinése, az idegen tirhajok felbukkanisa és az MI-virusok egy
az Emberiség ellen irdnyuld inviazié elsé jelei.
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Ugy kiizdétt, mint egy 61dég, Azt hittem, mdr sosem tudom
agyonléni. ..
— Robert Chester rendérjdrér, Fenrir

Két nappal az MI-virusok els6 felbukkanasa utan a varosok rend-
Griénokei kissé értetlentil szamoltak be a hirtelen felszoks elti-
nési-, illetve vandalizmushullimrél. Elsszér gy vélték, hogy az
elfogott és beszallitott kolonistik (sajnos csak az &rjéngok
20%-at sikerult artalmatlanna tenni, a tébbieket helyben meg
kellett semmisiteni) valamiféle \j kabitdszer hatdsara vadultak
meg, de a Hirszerzés rovidesen arra kévetkeztetett, hogy a boly-
g6 minden telepiilésén, gyakorlatilag egyszerre jelentkezd ers-
szakhullim forrasai az MI-virusok lehetnek.

Tobb kisérletet is végeztek mit sem sejt6 , 6nkéntesekkel”,
majd szinte teljes bizonyossaggal illithattik: a Kibertérben
olyan virusok jelentek meg, amik képesek az emberi agyra fel-
jutva azok viselkedését befolyasolni. Kimutattik, hogy akinek
kibermemoriai is vannak, azokra fokozottan veszélyesek az
MI-virusok, de ez sajnos nem jelenti azt, hogy a kibermemo-
ria-nélkiiliek ne volnanak potenciilis dldozatok.

Az atprogramozott agyd embereket eziddig nem sikeriilt
y»meggyogyitani”, Am mar a tény, hogy az emberi agy progra-
mozhat6, hihetetlen izgalommal toltétte el a tudésokat. Mivel
a direkt programozas olyan katonai lehetéségeket rejt maga-
ban, ami nemigen szorul magyarazatra, szinte logikus volt,
hogy az igazi kutatis abban az irdnyban er6s6détt meg, hogy
miképpen lehet az agyat atirni.

Auslinder!
- Konrad Heinkel tizedes (12092), Kraftwerk Gesellschaft

Amitél annyira féltek a Marson, végiil beigazolédott: idegen lé-
nyek tirhajéi tiintek fel a Naprendszerben. Az ADAM elttinése
utan a Tarsasdgok belattdk, hogy az (irhajok valészindleg ha-
marosan megérkeznek, és az invazid megkezddik. Szinte
azonnal hozzilattak, hogy felfejlesszék katonai erdiket, ami-
lyen gyorsan és amilyen erGsre csak lehet. Kutatéik minden
egyebet félretéve lizasan dolgoztak a fegyverek és egyéb har-
ceszkozok tokéletesitésén. Az Grjaratok éjjel-nappal réttik a si-
vatagokat, de csak a legmagasabb szint( katonai vezetdk tud-
tak, mit is keresnek valéjaban.

A Phoboson, a Dragunov harcibazison augusztus 18-a 6ta
tobb UFO-megfigyelést is végeztek, 4m egyetlen idegen rjar-
miir6l sem tudtak meg semmi Gjat, mert csak a legnagyobb ha-
tétavolsagu radarokkal észlelték Sket.

Aztan a rémilom valdsagga valt. Senki sem tudja ponto-
san, hogy az elsG idegenek mikor és hol szilltak le a Marson;
egyetlen radar sem jelezte kozeledtiiket. Az idegen lények kifi-
nomult dlcazasi technikait ismerve ez nem is olyan meglepé.
Az elsG regisztralt megfigyelés a Tartaros sivatagban tértént,
augusztus 23-an, éjjel 24 6ra 2 perckor, amikor is egy Kraft-
werk-Grjarat szokatlan mozgist észlelt az egyik homokbucka
mogott. Az utasitis szerint a kezdeti tizenkét {Gs Grjarat kettes
csoportokra valva gy(rit vont a bucka koré, majd lassan, 6va-
tosan megprobaltik elfoglaini a kijelélt megfigyel6pontokat.
Halalos csendben lopakodtak a katonik, egymassal kizarélag
kézjelekkel kommunikaltak. A domb tetejére érve megpillan-
tottak valamit, amir6l igazabol egyikiik sem tudta eldénteni,
mi is lehet. A domb mégdtt egy nagyobb, mintegy 6tven méter
atmérgji bemélyedés, egyfajta szakadék volt, melynek kézepén
egy erésen nyujtott félgémbhoz, vagy egy ériastatuhoz hason-
16, a vorés marsi homokkal ersen belepett valami lapult. A
homokréteg alél t6bb helyen is homokmarta, homilyos
fénnyel csillogo kékes alapszind fém latszott ki — nem lehetett
tehdt természetes eredetd. Semmilyen mozgast nem észleltek,
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és kiillonbozs szondak sem mutattak ki semmiféle olyan ener-
giadramlast, amibél arra lehetett volna kévetkeztetni, hogy az
a valami egy miikodé gépezet. Egyetlen vizuilis észlelGrend-
szer sem mutatott ki semmilyen lényt a kézelben a katonikon
kiviil, ami miatt mindannyiukon méginkabb eluralkodott az
ismeretlentdl valé félelem. Nem olyan érzés volt ez, amit bar-
ki azelétt megtapasztalhatott volna: olyasvalamivel talalkoz-
tak most, amihez el6ttiik csak az ADAM legénységének volt
Jszerencséje” — de az tirhajo eltdint, és a katonik még csak nem
is sejtették, mi var rajuk.

Normalis ember mar rég visszavonult volna, hiszen tizen-
kettejiikén kiviil senki mas nem értestilhetett a Marson a fel-
fedezéstikrél, de nem kockaztathattik meg, hogy az idegen tr-
hajo esetleg elttinik, mire barki is ideérhetnek. A megfelelé
harci drogok hasznalata utan valamelyest csillapodott a tudat-
alattijukbél fakadé rémiiletiik, és elszantan, lassan kozeledtek
az ismeretlen objektum felé. Az dsszes lehetséges modszerrel
folyamatosan pasztaztik maguk koriil a tajat, de semmi szo-
katlant nem tapasztaltak. A kérnyék csendes volt, haldlosan
csendes.

Mir alig 6tméternyire voltak az Girhaj6tél, amikor egyikiik
vérfagyaszté rikoltast hallatva hirtelen eltint a homokban,
mintha gédérbe lépett volna. Csak a beszedett stimulansok és
kitiing kiképzésiik akadalyozta meg a katonakat abban, hogy
régtén tiizet nyissanak a szélrézsa minden irdnyaba. Az eszte-
len 16v6lddzés helyett — melyben csak sajat maguk sénilhettek
volna meg — a kérilményekhez képest fegyelmezetten elkezd-
tek visszahatralni a dombra.

Mintha jeltelen f6ldalatti sirokbol emelkedtek volna fel, je-
lentek meg a dombtetdn az arnyalakok. Magasabbak voltak az
embereknél, testitket hosszi képeny fedte, amely egybeolvadni
latszott a talajjal mind a standard, mind a h6mérsékletet is lat-
ni képes szemekkel nézve. Fejitkén hosszikas sisakot viseltek;
\igy tlint, tobbé-kevésbé emberszeriiek lehetnek, eltekintve fel-
magasodé vallaiktdl. Fegyverek nem latszottak naluk.

A kérilzart katonak nem tudtak, honnan kertiltek el§, csak
sejtették, hogy valahogyan észrevétleniil maradva a hatukba
keriiltek. De hogy nem lattak naluk fegyvert, és nem mozdul-
tak, elbizonytalanitotta 6ket. Néhanyuk csalédott volt, hogy az
idegenek ennyire hasonlitanak rajuk. Katonak lévén azzal sem



tudtak mit kezdeni, hogy az idegen lények tétleniil szemlélik
Gket; a harcon kivil nem értettek semmihez. Révid hallgatas
utan az drjarat parancsnoka tett néhany lépést, és kiszaradt to-
rokkal megprdbalta kdszonteni az ,idegen civilizacié kiildétte-
it”. A rovid, zavaros, dadogé beszéd utan a parancsnok mégote
4ll6 idegenek egyike elérelépett, és furcsa, csupa ,cs” és ,k”
hangbdl 4llo nyelven mondott valamit. A katonik mar éppen
azt hitték, hogy sikeriil harc nélkiill megoldani a talalkozast,
amikor a vezetGjiknek egy villanissal eltiint a teste. A levegs
megtelt forrosiggal és fiisttel, ahogy a katonik nagykaliberd
fegyvereikb6l megprobiltik viszonozni a tAmadast.

A tizenkét katonibdl csak egy jutott el a legkdzelebbi siva-
tagi timaszpontig. Valészinitleg az idegen harcosok akartik
gy, hogy hirtl vihessék érkeztiiket. Amikor a tébb sebbdl vér-
z6, haldokld tizedes megérkezett a szétl6tt terepjaroval a ta-
maszpontra, mar csak egyetlen szdéra futotta erejébél:
JAuslinder!”. A sz6 jelentése: idegen.

Azbta szerencsére nem bukkantak fel témegesen az idege-
nek, vagy ahogy elnevezték Gket, az Auslinderek. Ennek okat
csak talilgatni tudjak, semmiféle bizonyitékkal nem rendel-
keznek a stratégiak. Az eddigiek alapjian dgy tdnik, kevesen
vannak, és a gerillataktikat kovetik: varatlanul megjelennek
valahol, majd hatalmas pusztitast okozva ugyanolyan hirtelen
eltinnek, mint ahogy megjelentek.

A tovibbiak szigorian csak a Jatékmesterekre tartoznak!

Mivel az Auslinderek nemigen mutatkoznak a varosok és a
nagyobb telepiilések kozelében, a karaktereknek nincs tdl sok
esélyiik, hogy Gsszefussanak veliik. Kevéssé valészind, hogy bar-
ki is szakadt, nincstelen jottmenteket alkalmazzon a jélképzett,
tapasztalt katonak helyett, igy a harci bevetés csaknem teljesen
kizart (természetesen ha a karakterek eleve katonakként indul-
nak, mis a helyzet, de ilyenkor nagyon nehéz visszakanyarodni
a 16voldoz6s kalandjitékbél a szerepjatszashoz).

Az Auslinderek gerillatermészetét ismerve elképzelhetd,
hogy a karakterek a sivatagban 8sszefuthatnak egy-két idegen-
nel, de - hacsak nem kiilonlegesen erdsek és jol felszereltek a
karakterek — vigyazni kell, mert egy Auslinder igen sok ember-
rel felér, amennyiben harcra kertil a sor.

Az Auslianderek a Mars teljes teriiletén, barhol és barmikor
felbukkanhatnak, a Jatékmesternek csak két dologra kell fi-
gyelnie: az Auslander harcosok semmiképp sem keriilhetnek
fogsigba (ha egy Auslander elveszti az eszméletét és nincs leg-
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alabb egy aktiv Auslinder tiz méternél kiozelebb, aktivizalodik
az dnmegsemmisitd, amit a szabad akaratabdl is barmikor mii-
kodésbe hozhat), és hogy egyetlen felszerelési darabjuk sem
hasznilhaté az emberek szidmira {legalabbis hosszd hénapok
megfeszitett kutatémunkija sziikséges, hogy miikodésiikre ra-
johessenek]).

AUSLANDER
Test +7 (AKS +7; ERO +7; ALK +7)
Elme +1 (EML +2; FLF +0; LOG +1)
Ugyesség +7 ([FRG +5; KOO +7; RFX +10)
Karizma ? (BDK 2: MGJ ?; MOD )
Lélek +3 (AKR +10; AUR +0; OTN +0)
MS: 15; DH: 6 (12, 24, 48, 96); FS: 12 {karommal 20)
Teherbiras: 41
Hatétav: 40 (C# 4), 80 (C# 7), 160 (C# 10}, 320 (C#
13), 640 [C# 16), 1280 (C# 19), 2560 (C# 22}

Sebek: Fej SH: 13, P: 40 Ooooo
Karok SH: 14, P: 25 00000
Torzs SH: 17, P: 30 0oona
Labak SH: 15, P: 25  0OCOOO

FK= 7, Eleters: 17 0O0O000C000000000

Pszionika: ME PK 18

Ismeretek: Dobas 8 [8]; Fegyvertelen harc 6 [13]; Kézi-
fegyver (Puska) 9 [16]; Kézelharci fegyver (Karom) 10 [17]; Ak-
robatika 8 [15]; Eszlelés 12 [20*]; Futas 7 [14]; Lopakodas 10
[20*]; Rejt6zés 18 [40*]

* Az ismeret mikodését az Auslander felszerelései befolya-
soljak.

Felszerelés: Az Auslinderek jelenleg a kévetkezs fegyve-
reket hasznaljak, de ez persze nem zirja ki, hogy nehézfegyve-
reik is lehetnek:

Plazmapuska (GPu/Pu)

65 cm hosszt, 6 kg sulyd ormétlan, vaskos fegyver. Hidro-
gént hevit és alakit at, igy leveg6vel rendelkez6 helyeken gya-
korlatilag végtelenszer hasznalhat6, nem fogy ki belle a mu-
nicié. A belsé energiaellitds 2000 6ranyi folyamatos tlizelés
utdn meriilne csak ki. Kiilénleges esetekben az évre csatolha-
t6, 10 x 8 x 2 cm-es tartalyokbdl taplalhatjak a fegyvert. Egy
ilyen tartalyba 350 lévésre elegendd iizemanyag fér. A fegyver
Atiitése mindig az okozott {a D-D szorzé utini) sebzésével
egyenld.

TGY
HI12

SEB/ATU
20/spec.

TAR
specidlis

PON VR MT
+3, 43, +1,+0,+0 3 13

Sorozatlévé (NGPi/Pu)

80 cm hosszi, 8 kg stlyt. Nagyon hasonlit a plazmapus-
kihoz, de a csévére szerelt kettés hitGrendszer miatt sokkal
vastagabbnak tiinik. Hevitett hidrogént 16 ki, miikddése meg-
egyezik a plazmapuskaéval. Kiilonos ismertetSjele, hogy a
hosszabb sorozatok leadasa kozben és utin a hitérendszer st
i, fehér gézt fij ki.

TGY TAR  SEB/ATU PON VR MT
A50 specialis 20/spec. +1, 40,-1,-2, -4 5 16
Karom

Minden Auslander harcos un. karommal is fel van szerel-
ve. A kb. 70 cm hosszti fémpenge gondolati parancsra
csusszan el. A fegyver hatékonysdga sziikség szerint, aktivi-
zilva az izzitéberendezést, révid idére megnévelhetd, ilyenkor
a sebzés 10-zel megné, az atités pedig megduplazédik.
Mindennek azonban ara van: a molekularis izzitis ideje alatt,
és utdna 5 kérig a lény fajdalomkiiszébe felezédik. )

Kategéria: Karom; Méret: R / 0; Pontossiag: E+0;
Sebzés: FS+8; Atiités: Er5+40

Sz§
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Mostani szamunkban foleg MERP-pel {tudomanyos nevén: Kozépféide Szerepjaték) kapcsolatos
kérdésekre adok valaszokat.
Borsos Attila budapesti olvasonk - kérdései mellett — egy nagyon eredeti varézslatlistat is kiildot,
amely remélhetdleg hamarosan megielenik a lapban. Kdszonjiik A Pok Mestersége c. listat. Most
pedig lassuk a kérdéseket:
Elképzelheto-e az az esel, hogy egy harcos szerzetes a kiizdelem sordn fegyverének feljes TB-jét
védekezésre forditia, majd harcmilvészetének (sGprés) teljes TB-jével timad?
Nem, védekezéskor csak ugyanannak a fegyvernek/timadasi modnak a TB-jét lehet felhasznéini,
amit a timaddsra is haszndlsz. Ha a szerzetes sdpréssel tmad, csak az erre vonatkozd TB-t hasz-
nalhatja védekezésre.
A rohambdl szdrmazik-¢ a tamaddnak valamennyi TB elonye?
Mas szerepjatékbol ismert, roham esetén alkalmazott timadés bonusz/védekezés biintetés szabaly
ift nincsen, csak a Mozgds Tamadas eldtt (49.0.). Ezt a szabalyt azonban kibdvitheted, pl. a jatékos
a nem pajzsbol addda VB-jének tetszoleges részét trakhatja Tamadés eldtti Mozgés esetén a TB-jé-
re (azonban magas TB esetén ez sem fog til nagy elonyt jelenteni).
A Tiz Rendje / Forralds c. vardzslat pontosan milyen folyadékokra értheta? Megengedhetd-e az,
hogy a vardzslom az ellenfél testnedveit akarja felforraini?
Természetesen nem, a vardzslat csak targyakra (pl. egy edényben levo folyadék) hat. Err6l a példa-
16l az AD&D-beli vizteremtés jut eszembe, amikor a vardzsld a vizet az ellenfél tiidejébe probalta lét-
rehozni. Az élelmes jatékosok mindig képesek nagyon csavaros felhaszndlast kitaldini a legegysze-
riibb varazslatnak is, de a JM-nek a jatékegyensulyt az ilyen trivialis esetekben a legkdnnyebb meg-
drlznie.

Egy névtelen olvasdnk kérdezi (a bélyegmennyiség alapjan vidékrdl);
Ha egy vardzslo pl. 6. szinten megtanulja a Tiz Rendjét, akkor rogtdn hasznalhalja pl. a Tiizfalat,
vagy csak a Forraldst?
Ragton hasznlhatod a Tdzfalat is.
Ha pl. van egy +15-0s trom, akkor az végilis nullds tor?
Gyakorlatilag igy is nevezhetjiik.
Emlitetted, hogy szivesen talélndt ki (j kasztokat, vardzslatlistakat, modulokat. Ha elég szinvonala-
sak, természetesen lekozoljik oket. Egyéb kérdéseidre: igen, a Shadowrun tényleg megjelenik ma-
gyarul. A Holdbézis nem foglalkozik postai megrendelésekkel.

Sziigyi Zoltén érdeklddik a varézstargykészités lehetdségeird.

Végre magyar vonatkozasd hirrdl is beszamolhatunk: A Che- K: Mit (izen a rajongoknak?

Bar a knyvben leirt szabalyok alapjin jatékos nem készithet vardzstargyat, specidlis esetben a JM
megengedheti, hogy nehéz kiildetések soran megszerzett specidlis mégikus komponensek felhasz-
nalasaval és egy iddsebb, tapasztaltabb NJK méagus segitségéve! elkészithesse azt a varazstargyat,
ami szive vagya. (Természetesen ez a térgy sem lehet ,tll erds” a jétékoshoz képest). A témaval
kapcsolatban bovebben majd a Kozépfdlde Kincseiben olvashatsz.

De mit latnak 6reg szemeim! Van itt egy cikk, amiben a MERP vardzstargykészitésrdl esik szo...

A cikk alatt van egy boriték is, oho, ez is nekem szél. No de ez nem MERP hanem Star Wars
kerdés, mégpedig Siili Pétertdl (Vecsés).

Az alapkinyvben fel van sorolva nagyon sok faf. De a karakter minfak kozott van kettd olyan, amely
nem szerepel a fajleirasoknal. Az a probléma, hogy egyiknek sincs meg a fdjellemd minimdlis 6s
maximalis K-ja, valamint Mozgasa. Miért van ez?

A Star Wars szerepjatékban az az alapkoncepcio, hogy olyan fajt jatszol, amilyet akarsz, és ezeknek
a minimdlis és maximélis tulajdonsagait, valamint specidlis képességeit te hatérozhatod meg (ter-
mészetesen a meséldvel kardltve). A szabalykonyvben egyébként nem ez az egyetlen olyan pont,
ahol a meséldre bizték a részletes kidolgozast — gondoljunk csak az Orcsatéra, vagy az Grhajok cse-
kély szamara (azt senki se probalja nekem - a BGlcsnek — bemagyardzni, hogy a Star Wars univer-
zumban mindenki YT-1300-assal rohangdl...). Egyébként tudomdsom van arrél, hogy megjelent
eqy Alien Races nevid kiadvény, amelyben rengeteg idegen Iényt sorolnak fel, a legismertebbektdl a
teljesen névtelenekig.

Sokan kérdezik, hogy milyen uj kiegészitok fognak megjelenni a MERP-hez. Bar mér néhény-
szor elmondtam (Vagy csak (igy emlékszem? Hidba, Gregszem...), legszivesebben a szerepjatékok-
kal szorosabban dsszefiiggd kérdésekre valaszolok, most az egyszer még kivételt tettem, és kon-
zultéltam nagybecsi ismerdsommel, Kapsi Aursillal, aki - hires kereskedd révén — minden efféle iiz-
leti dologban nagyon jélértesillt. Valdszindleg az Gjsag megjelenésekor mar kaphato lesz a Kozép-
folde Harci Tablazatok segédlet, amely drasztikusan megkonnyiti a téblazatok hasznalatdt, a harcok
¢s mandverdobasok sokkal pergébbek, kinnyebben levezethetdek lesznek. A kivetkezd kiadvény a
Kozépfolde Kincsei lesz, tobbszdz, a MERP-hez és mds szerepjatékokhoz is hasznélhatd vardzs-
térgayal. Ez a kiadvény varhatoan a nyér folyaman jelenik meg. A kdvetkezd két nagyobb Iélegzetd
kiadvany az Amor, egy rengeteg hasznos informécict tartalmazo forrasknyv, és a Kozépfolde Lé-
nyei, a MERP hivatalos szbrykonyve lesz. Varhatd még a kozeljovoben egy kalandmodul megjelen-
tetése is.

Sylva Theomer

kell tartaniuk attol, hogy nem lesz mire elkditeni az Gssze-arny-

rubion Kiadd gondozasaban megjelend kévetkezd Osiris konyv
bels6 cimlapjan egy 25-0s szdm lesz lathatd. Ez ugyanis a 25.
fantasy, amit az 5. sziiletésnapjét Gnneplé cég piacra dob.
Szerzoje: Nemes Istvén, szintén jubilal. Ez lesz az dtvenedik re-
génye.

A kitet meglepetés lesz; nem tiintettek fel az elGrejelzésben.
Munkacime: (Z)Urzavar, szerzje Caldwell & Stone. A rutinosak
ebbadl mar tudhatjak, humoros fantasyrdl lesz sz0.

Kérdgs: Ot év alatt 6tven kdnyv. Hogy birja ezt a munkatem-
pét?

Nemes Istvdn: Sokat koziilik tarsszerzovel irtam; s természe-
tesen ezek a kbnyvek nem kizarolag az elmuilt évek eredményei.

K: A magyar fantasysek Nemes Istvan alatt legismertebb dlne-
veit, John Caldwellt és Jeffrey Stone-t értik. Mi van veliik?

N.I.: Még az idén mindketten feltinnek a piacon. Jeffrey Sto-
ne-t6l vagy a Ghouzm gybngyei folytatasa, vagy egy ondll6 Fir-
ge Calver. regény vérhaté. John Caldwell-konyvet is tervezek.

K: Folytatodik majd a Skandar Graun-torténet?

N.1.: lgen, valdszindleg még az idén. Egyébként mindket irdtol
varhatoak még hosszabb Iélegzetvételd irasok, melyek kemény-
fedeles vélogatés-sorozatunkban fognak napvilagot Iatni.

K: Otven konyv; otodik éves cég; huszondt kitetes sorozat.
Hogyan Gnnepli a Cherubion a harmas jubileumot?

N.L: Olvasginkat szeretnénk meglepni. A (Z)Urzavar egy hu-
moros fantasy, melyben az eddig megjelentetett két parddiako-
tetiink hdsei kalandoznak tovabb. Nem csak a fantasyt kedveldk-
nek szeretnénk vele kedveskedni, hanem minden olyan ember-
nek, aki szeret olvasni, és szereti a humort. Tobbet most nem
szeretnék eldrulni, ne 15jiink le minden meglepetést!

HOLDTOLTE

N.J.; (Nevet:) Tartsanak ki — mi is megprébalunk kitartani.

Még mindig a magyar nyelvi kiadvanyoknl tartva; A Beholder
Bt. a kivetkezd Shadowrun kiegészitok megjelntetéseét tervezi (a
sorrend és a cimek nem véglegesek): Utcai szamurj katalégus
(Street Samurai Catalog), Végzetes DNS (DNA/DOA, kaland-
modul), A vardzskonyv (The Grimoire), EurGpa paranormalis
allatai (Paranormal Animals of Europe), Arnyékmagyarorszag,
Virtudlis valosagok 2.0 (Virfual Realities 2.0). Két kbnyv is
varhatd, cimiik LXir (2XS) és Amyjéték (Shadowplay).

Még mindig Shadowrun, de angolul... Méjusra igérik a legu-
jabb Shadowrun-regényt, a House of Sun-t (A Nap Haza), me-
Iyet Nige! Findley irt. A torténet Hawai'i szigetén jatszodik, fosze-
repldje egy volt Lone Star-zsaru, aki tll erds ellenfelek és baré-
tok kozé keveredik... A fohdst a magyarul is megjelend LXir
(2XS) regényben ismerhettilk meg.

A Shadowrun-univerzum titokzatos Aztianjardl juniusra var-
hatd egy kdnyv, mely kissé eltér a megszokott sématdl. A
dekasokon kiviil a vilag titokzatos hatalmasai is kommentaljak az
Aztechnology mindennapos dolgait. A konyvben sz0 esik az
aztékok altal dzott vérmégiardl is.

A joslat szerint jliusban kissé visszaesik majd a  kdnyv-
ontas”, (talan ebben a hénapban nyarainak majd a FASA-nél) a
Mechwarrior Companion-on kiviil, ami jobban segit dssze-
kapcsolni a Mechwarriort és a Battletechet, csak egy Earth-
dawn-regényt, a Shroud of Madness-t (Orilet Fatyla) tervezik ki-
adni.

Aztdn augusztusban visszatér majd az életkedv és a megszo-
kott munkatemp: Az utcai szamurdjoknak egy pillanatig sem

vadaszott nuyeneiket. A Cybertechnology cimet viseld kiadvany
beharangozoja szerint még a legkeményebb szamurdj is ugy ér-
zi majd magét, mint aki elveszett egy jatékboltban... (Nem is
csoda, hiszen lehetove valik negativ Esszencidju karaktereket
krelnil!!) A Battletech-méniakusoknak itt az 0j Technical Read-
out: 3058, tehat lesz mire Iovldozni. A Sky Point and Vivane
eqy doboz, amiben két térképpel és harom konyvvel mutatjék be
a Therai Birodalom utols6 varosat Barsaive-en, Vivane-t, és a
Sky Point ergditményt.

A FASA beperelte az Earthsiege szamitogépes jaték készitdit,
mondvan, hogy az egész a Battletechbdl lett lopva (a jétékot
elnézve igazuk lehet). A dolog azért is kinos, mert a FASA sajat
szamitdgépes Battletech jtéka is megjelenésre var.

Végiil néhany érdekesség a TSR haza tajardl: 1996 végén
mutatjdk be a Dragonlance rajzfilmet. Mely 90 perc alatt meséli
el a krynni hosok torténetét. 1997 nyardn pedig jon a Dungeons
& Dragons film, A koltségvetés jelen pillnatban 50 millié dollr, a
specidlis effekteket a Jura park és a Terminator 2 spec. effekt
felelgse késziti. A torténet egyszend: egy vardzslé tanonc és egy
tolvaj probal megszerezni egy Osi varézstargyat. Természetesen
gonosz boszorkanyurak és sarkanyok garmadajan kell atragniuk
magukat.

Hamarosan jon a SzellemidézGk kézikdnyve (Book of
Necromancers), a First Ouest 0j kiadasa (Infroduction to the
AD&D Game), a Dungeon Masters Guide és a Players
Handbook (j kiadasa.



A Mantaar keresked6hdz kapitinya elsapadt, mikor latcsdvéen keresztiil megpillantotta a gyorsan kozeledd hajo legénysegét.
A fedélzeten izmos orkok nytizsdgtek, s éppen egy ballisztat irdnyitottak a Mosolygé Szélre. A hajohidon egy ogre-szerd alak
allt; egy magas figura is ltszott mogotte, de hogy miféle, azt nem lehetett megallapitani ilyen tavolsagbél. A kapitany ledob-

ta a latcsovet, s elorditotta magat:
— Riadé! Kalézok!

De a Mosolygé Szélnek mdr befellegzett. A ballisztalévedek nagy erdvel farta at a hajo oldalat. A vegere erdsitett lanc azon-
nal megfesziilt, ahogy az orkok elkezdtek a cséridvel visszahtzni. Az emberek hidba probaltak elvagni a ldncot, az til erds volt,
a lovedek pedig tal melyen lt a gerendékban. Fegyverekert rohantak, tivdltoztek. Teljes volt a kdosz. Mire barmit is tettek vol-
na, a masik hajorél mar &t is réppentek a csdklydk. Az emberek réjottek, hogy nincs menekvés, mikor a negyven dllig felfegy-
verzett ork hatalmas tvdltéssel dtlendilt a hajopalank folott. Hallottdk mdr, hogy mi vér Pazzargadai félork kapitany foglyai-

ra, akkor inkdbb most haljanak meg."

Kalézok, a tengerek rettegett farkasai. Ki ne hallott,
vagy olvasott volna R.L. Stevenson Long John Silver-
jérdl, Sandokanrél, Conan kalandjairdl a Voros Test-
vériségben, vagy a kirdlynd kalézirdl, Sir Francis Dra-
ke-rél. Midta az ember birtokba vette a tengereket,
mindig akadtak olyanok, akik misoktdl raboltik el
druikat, értékeiket. Kalézok nem csupin a tengereken
pusztitottak, hanem gyakorta timadtak meg kikotd-
ket és falvakat is. A szerepjitékosoknak sem kell kima-
radni az ilyesfajta kalandokbdl, hiszen (szinte) min-
den viligon vannak tengerek és hajok. A Forgotten
Realms vilighoz meg is jelent egy kiegészits, amely-
ben mindent megtaldlhattunk, amire sziikséglink
volt. Hajokat, fegyvereket, vontatdlényeket, specidlis
vizes” vardzslatokat, és még sok mdst. Most némi
plusz informiciot szeretnék kozolni ehhez a kdnyv-
hoz, mintegy mintit szolgdltatva mdsoknak, s bebizo-
nyitvin, hogy nem &rdongés dolog ilyet sajit fejiink-
bél dsszehozni. Sajnos nincs rd se helyem, se jogom.
hogy a kényvben talilhaté csatarendszert itt leirjam,
ugyhogy akit bévebben érdekel a téma az keresse a
Pirates of the Fallen Stars” cimii konyvet. Kénytelen
leszek néha hivatkozni a konyvre, s ezért elére elné-
zést kérek. Tengerre fel, vitorlat bonts!

A hajok felsoroldsa elétt most szeretnék néhiny
kapitinyt és hajoikat bemutatni, akiket (szinte) bdr-
mely viligba be lehet illeszteni (biar Darkland-rél
szdrmaznak - sajdt viligombol). Természetesen nem
akarok adathalmazt kozolni, ugyhogy legfeljebb csak
szintjiket és foglalkozdsukat” (Class) irnim le,
mert tudom, hogy jé néhiny embernek mir herétja
van a Nem-Jitékos-KarakterektSl. Erdekes kalandok-
ba keveredhetlink a tengeren, ha osszefutunk egyi-
kiikkel-masikukkal.

Pazzargadai (Fél-ork férfi, harcos, 11.szint) az
egyik legrettegettebb kapitiny, akit a hitdn hordott a
fold (sorry — a tenger). Haj6ja a ,Bliddsviz” névre
hallgat6, mélysziirke vitorldju karavella, mely ha fel-
tiinik valahol fedélzetén 40 illig felfegyverzett orkkal
és emberrel (legénység: 40, dtlagos), ott biztos nincs
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menekvés. Pazzargadai agy lett kaléz, hogy megunta a masok parancsolgaté-
sdt, az dllandé ugralast, s a mostani elsGtiszt, Capamosoly (fél-ogre férfi,
harcos, 7. szintii, Erg: 18/00), segitségével megszoktetett néhény akasztisra
var6 kalozt a helyi bortonbdl, egymaga megolte az akkori kapitanyt és az el-
s@ tisztet, s dtvette a parancsnoksigot. Kezdetben csak kisebb haldszfalvakat
mertek megtimadni, majd mikor megjott az étvigyuk, nagyobb falat utin
néztek, s egyre tébbet raboltak, pusztitottak, fosztogattak. Brutalitasuk hire
szinte mindenhova eljutott. Foglyokat (ha egyiltaldn ejtenek) altaldban elad-
jak rabszolginak Port Flandorban. Kedvenc ,mdkajuk” , hogy egy-két foglyot
egy hosszii pézna végére kdtozve cipiktdl nyuzsgs viz folé tartjik, majd mi-
kor egy cipa felugrik a szerencsétlenért, akkor felrintjik. Mikor megunjik a
jatékot, egyszeriien elvigjik az dldozatot tartd kotelet, vagy ami gyakoribb,
Lelfelejtik” felrintani a péznit. Ezt a kegyetlen szérakozist a legénység han-
gos rohogéssel figyeli, s a tobbi fogolynak is végig kell néznie. Pazzargadai
jelenleg Port Flandorban tart6zkodik hetek 6ta, s kemény legényeket és or-
kokat vilogat legénységébe, mert j6 néhiny embere veszett oda egy sahua-
ginokkal folytatott csetepatéban. Manapsdg mar csak mds hajok kirabldsaval,
elfoglalisval és rabszolga-kereskedéssel foglalkozik. Harcban veszedelmes
ellenfél lehet +2-es csatabirdjival és nagy erejével (18/65). A Budosviz egy
kozepes ballisztival rendelkezik, de ezt csak az ellenséges hajok lefékezésé-
re haszniljak.

Janzobur kapitiny (ember férfi, harcos, 6. szint(), s helyettese Nalf (fél-
tinde férfi, tolvaj, 7. szint{i) nem mocskolja be a kezét vérrel, mint Pazzar-
gadai. Hajéjukkal, az ,Ejféli Hold"-dal (Felukka, legénység: 24, képzett), a
csempészet mesterségét (Gzik. Alkoholt, fiiszert, parfiimoket, prémeket és
egyéb luxuscikkeket szillitanak a vimok és a tengeri Grjaratok kikertlésével.
Féleg nagy sebességiikre és a lepénzelt hajéskapitinyokra szimithatnak, s
eddig mindig észrevétlenil tudtak eljuttatni druikat rendeltetési helytkre,
és mindig busisan megfizették Gket. Allit6lag minden virosban vannak tgy-
nokeik, az éjtundékkel is 6sszekottetésben vannak. Vannak olyan szbeszé-
dek is, hogy egy nagyhatalmu tolvajklin pénzeli Gket, de aki ezt terjeszti, azt
nem mindig litjdk viszont baritai. esetére tartanak a fedélzeten egy kis mé-
retid katapultot is, amivel agyagkorsGkban kigyokat és skorpidkat 16hetnek
it az ellenséges hajora. Ha masként nem megy, gydjtébombiékat hasznalnak.
Esetenként olyan egyéneket is dtcsempésznek a hatdron, akiknek forrd lett
a liba alatt a talaj, de ha a keresé fél t6bbet fizet, mint a menekuld, akkor
nem nagyon szoktak habozni a teenddket illetSleg. Az is elSfordult, hogy ki-
rilyi koveteket szillitottak, mivel 8k voltak a leggyorsabbak.

Anzara (ember ng, harcos, 9. szint(i) az egyetlen ndi kapitany, akirdl tu-
dunk. Birmennyire is furcsa, de § se nem csempész, se nem kaléz - sét, el-
lenkezdleg: az enastari kirdlysdg szolgilatiban ill6 holgy éppenhogy a ten-
ger tigriseire vaddszik. Mivel a hadihajokkal nehéz utolérni a gyorsan mene-
kilg kal6zokat, ezért Anzara és segitGtirsa Oduar (ember férfi, pap, 6. szin-
tii) egy nagy, megfelelGen dtalakitott kereskedelmi hajét hasznilnak e célra.
A fedélzet alatti nagy teret katondk elszillasoldsira hasznaltik fel. Itt akar
200 katona is elrejtézhet. Ez utdn nincs is méds dolguk, mint kivirni, amig
egy zsidkmanyra les hajé meg nem timadja Gket, és a csiklyikkal magukhoz
nem vonjdk a hajét. Ilyenkor elGrontanak a katonak, és az 6sszekotétt hajon
lerohanjik a torvényenkivilieket. Ez eddig gond nélkiil sikeriilt, és a pincé-
losoknak sikerult elsoporni a konnyiifegyverzet(i haramidkat. Tavasz 6ta mar
hdrom kapitinyt sikerilt elfogniuk s kivégeznitk. Sikerességuk a meglepe-
tésben rejlik. Az esetlegesen elmenekiilni készil$ hajokat a taton elhelyez-
kedd, ponyvival takart nagy balliszta meg tudja illitani, 4mbar mir csata
kozben a hajé vitorlizatit és kotélzetét szétvagdaljik hossza rudak végére
erdsitett kaszikkal, vagy gydjtélovedékekkel elégetik. Anzara apja nyomdo-
kaiba Iépve folytatja a tengerek megtisztitisit a kétes személyektsl. Az apja
egyébként kalozok kezétdl halt meg a tengeren, s ezért Anzara kardjét su-
hogtatva, lingol6 gyil6lettel veti magdt a csatdba. Nem tanicsos ilyenkor
elékeriilni, mert egy tucat gazemberrel is végez rovid id§ alatt. Legféképpen
Pazzargadai-t és banddjit szeretné litni akasztéfak6télen lengeni.

Voorn kapitany (tinde férfi, tolvaj, 12. szintl) és testvére Mileana
(tiinde nd, tolvaj, 9. szintli) egy meglehetdsen furcsa banda vezetdi. Ok is
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hajokat fosztanak ki, de nem a szokvinyos médokon. Az egyik viltozatban
matrézként bedll egy-két emberiik a kiszemelt hajora, ott egy dvatlan pilla-
natban erds altatét csempésznek az aznapi rumadagba, vagy élelembe. A
nyilt tengeren legénység nélkul maradt hajot igy mir konnyedén beéri a
+Furge Delfin” (Dhow, legénység: 30, képzett), és az értékesebb dolgokat at-
rakodjak. Mire magukhoz térnek a hajosok, mir messze jirnak az értékes
aruval. A kal6zkodas eme furcsa médjit sikerrel (zik elég hosszu ideje, s ér-
demiikre, hogy még senkit sem Oltek meg, csak esetleg az kaphatott a fejé-
re egy pupot, aki koribban ébredt fel az altatisbol.

HAJOK

Most egy-két Gj hajotipust szeretnék kozolni, amelyek némi viltozatossigot
hozhatnak egy tengeri csatdba, s a kikotSkben se azt mondjuk a csapatnak,
hogy litnak ‘z’ darab hajét, hanem részletesen el tudjuk mondani, hogyan
is néznek ki.

Dhow

A dhowok (dau) az dkori arab és kinai vitorlisokbdl fejlédtek ki, s a torzs
vizvonal alatti csepp forméjat is tSluk vették at. A haj6 eleje hegyesszogi, a
tat csapott, vagy hegyes. Elég mozgékony, amit a tSkesulyhoz hasonlé ,holt-
gerincnek” koszonhet. A torzs viz alatti részének ilyenforma kiképzése gitol-
ja az oldalcsuszast és néveli a mozgékonysagot. Egy vagy akdr hiarom drboc-
cal is rendelkezhet, melyen a haj6 oldaldhoz er§sitett vitorldk hosszd, ferdén
felfiiggesztett bambuszrudakra vannak felvonva. Ezek néha hosszabbak a ha-
jotestnél is, mert két részbdl toldjak Sket Ossze. Altaldban régi, foltozott
anyagot hasznalnak, mert a viharban a vitorlafelilet csokkentése sokkal
gyorsabb a régi varrisok felszakitisdval, mint a hosszd rudak korilményes
leengedésével. Ezt a munkit sokszor a vihar maga végzi el, megkimélve ez-
zel a hajot a felborulstol.
Szinte kizirolag kereskedelmi célokra hasznaltik.

Ar: 7000 arany

Alapsebesség: 5 (mérfold per 6ra normilis korilmények ko-
zott - ez megfelel egy 18-as Move-nak)

Max. Sebesség: 6 (ezt a hajok csak rovid ideig birjék tartani,

kiilénben kirosodik a vitorlézat és az drbocok)



Legénység Szama: 18 (min.)/45 (max.)

Védelem: AC8

Tengerbiras: 70%

MentSdobas: Vastag fa (Thick wood)
Meghajtas: Vitorla

Max. Rakomany: 120 tonna

Hossz: 22 méter

Szélesség: 6 méter
Alapfegyverzet: Nincs

Dofdorr: Nincs

Felukka

Kis vitorlds haj6. Bar segédevezdkkel is rendelkezik, mégis féleg vitorla hajt-
ja. Gyorsasiguk messze felilmilta a lomha gélyikét, de méretiik miatt nem
jelentettek veszélyt rajuk. Merilése minddssze egy (!) méter, s folyokon is
felmerészkedhetnek., de itt merilésiik megnd (fizika!).

Rendkiviili sebessége miatt a mérok korében kozkedveltié viltak, s kalo-
zitjaik sordn hasznéltik Gket. Sokdig a mérok uralma al4 tartozé partvidékek
rémei voltak ezek a karcs( vizi jarmiivek. Latin (hdromszog alaku) vitorlait egy
vagy két drbocon feszitette a szél. Kilonlegessége, hogy els6 arboca az orr ird-
nyaban meg volt dontve, s ehhez orrvitorla kapesolédott egészen az orrarbo-
cig. Spanyolorszagban a mai napig is haszniljik kereskedelmi célokra.

Ar: 5500
Alapsebesség: 6
Max. Sebesség: 8
Legénység Szama: 10 (min.)/30 (max.)
Védelem: AC7
Tengerbiras: 60%
Ment6dobas: Vékony fa (Thin wood)
Meghajtas: Vitorla
Max. Rakomany: 70 tonna
Hossz: 16 méter
Szélesség: 4 méter
Alapfegyverzet: Nincs
DéfGorr: Nincs

Triera

Ezt a hdrom evezdsoros hadihajot a gorogok készitették a maltban, s az ak-
kori tengeri hadakozis legtokéletesebb darabjai voltak. A trierinak egymas
folote harom sorban tobb mint szizdtven evezdse volt és ez a csatakban rop-
pant lendiletet, s sebességet jelentett az Gitk6z6 ércorr hasznilatakor. Har-
con kivill nem volt nagy a sebessége, mert evezéseit nem faraszthatta ki
gyorsan. Rendelkezett drboccal is, de ezt el kellett fektetni timadaskor, ne-
hogy derékba t6rjon. J6 manGverezoképessége miatt konnyen és gyorsan
irdnyithatd. Csatikban f6leg a dofSorrt haszniltak az ellenséges hajo el-
sillyesztésére, vagy az evezdsorok elpusztitdsira. Ezek a hajok gy6zedelmes-
kedtek Xerxész gilyii ellen ie. 480-ban a szalamiszi iitkdzetben. Méreteirl
pontos adatok maradtak rink a korabeli forrisokbdl és feliratokb6l, de az
evezOsok elhelyezkedésérdl még folynak a vitak.

Ar: 15 500 (druba nem nagyon bocsitjik, mivel
hadihajé)

Alapsebesség: 3/6 (evezbvel)

Max. Sebesség: 4/12

Legénység Szima: 20 (min.)/150 (evez$s)/80 (max.)

Védelem: AC8

Tengerbiris: 55%

Ment6dobas: Vékony fa (Thin wood)

Meghajtas: Vitorla, Evezd

Max. Rakomany: 45 tonna

~rern M.
Hossz: 37 méter
Szélesség: 5 méter
Alapfegyverzet: 2 nagy (4ltaldban katapult. vagy tiizkopd)
Dof6orr: Van

Romai kereskedelmi hajo

Els6sorban nagysigaval, teherbiré képességével és tagassigival tlinik ki az
oOkor hajoi kozil. Az evezisoket teljesen elhagytdk, s helyiiket is dru toltotte
ki. Viszonylag egyszerGien kezelhet$ ridra erdsitett vitorla, s a révidebb ar-
boc nagy elényt jelentett szimara. Nagy, hosszi, széles és mély meriilési vi-
torldsok voltak ezek hatalmas teherbirdssal. Egy nagyobb példinyukrol felje-
gyezték, hogy egy darab oriasi, 500 tonnds kGobeliszket és 800 tonna lencsét
szillitott egyszerre!!! Egyetlen nagy hatrinya a lomhasiga. Ezen a hajon még
nem volt kormédnylapit, csak evezGkormdnyt hasznaltak a tat mindkét olda-

Ar: 25 000
Alapsebesség: 3
Max. Sebesség: 4
Legénység Szama: 35 (min.)/140 (max.)
Védelem: ACS8
Tengerbiras: 65%
Ment6dobas: Vastag fa (Thick wood)
Meghajtas: Vitorla
Max. Rakomany: 500—1000 tonna
Hossz: 55 méter
Szélesség: 14 méter
Alapfegyverzet: Nincs
Doféorr: Nincs

Prao

Az Arab-tengert$! Kindig elterjedt hajéfajta. Tobb valtozatban is késziil. Kereszt-
vitorldja négyszogletes, ezt egésziti ki egy hiromszdg alaki orrvitorla. A vitorlak
asszimetrikusan helyezkednek el az drbocokon. A hajéfar csapott felépitmény-
ben végzédik. Kormanylapit helyett ez a tipus evezGlapittal rendelkezik. Keres-
kedelmi viltozata joval magasabb hajooldallal készil, mint folyami testvére. A ja-
vaiak el6szeretettel alkalmaztik kalozhajoként, de hadi célokra is bevil.
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Ar: 10 000
Alapsebesség: 4
Max. Sebesség: 5

Legénység Szama:

12 (min.)/60 (max.)

Védelem: AC9

Tengerbiras: 55%

Ment6dobas: Vastag fa (Thick wood)
Meghajtas: Vitorla

Max. Rakomany: 100 tonna

Hossz: 20 méter

Szélesség: 4 méter
Alapfegyverzet: Nincs

Doféorr: Nincs

Hung-tu Dzsunka

A dzsunkaik a vilig legrégibb vitorlisainak egyike. Keletkezésiik ideje koriilbe-
lil id6szdmitdsunk kezdetére esik. A kinai dzsunkak legnagyobbikit 6t drbo-
con lengé télkemény vitorla hajtja elére. Az drbocok asszimetrikus elrendezé-
se és a vitorldk dllaga kedvezGen hat a sebességre, ami a 15 csomot is elérhe-
ti. Kis meriilése és lapos alja lehetGvé teszi, hogy a tolyamokon is felvitorliz-
hasson. A hajé orra és fara jelentGsen emelt, s a hajétérben tiz-tizenét, a viz
betorését gtl6 kamra talilhaté. Kénnyen felismerhetd a messzire kinytl6 ht-
s6 felépitményrdl. Alakja miate kittinGen ili meg a hullimokat. Fontos még
tudni, hogy a korminylapdt haszniltiban megel6zték eurdpai tirsaikat. A la-
pitot sokszor dtfirtik a konnyebb kezelés és a hatékonysig névelése miatt.

Ar: 13 500
Alapsebesség: 3
Max. Sebesség: 4

Legénység Szama:

25 (min.)/100 (max.)

Védelem: ACS8

Tengerbiras: 60%

Mentddobas: Vékony fa (Thin wood)
Meghajtas: Vitorla

Max. Rakomany: 400—600 tonna
Hossz: 30 méter

Szélesség: 7 méter
Alapfegyverzet: Nincs

Doféorr: Nincs
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Karakk

Nem, nem. Most nem Vuk nevel&apjardl van sz6. Ez esetben ugyanis egy ha-
di és kereskedelmi célokra hasznilt vitorldsrol van sz6. Két fedélzettel épiilt,
hatalmas, 6blésen kidudorodé torzse alsé és felss irinyban is 6sszeszikiilt.
A hajéorrban egy kisebb, hiromszog alakq felépitmény kapott helyet, a tat-
ra pedig egy t6bb fedélzetbdl illé magas felépitmény keriilt. Kezdetben ket-
t8, késdbb harom drboccal épitették, nagy keresztvitorldval és latinvitorldval.
Ellattdk kas-, illetve hasvitorldval is az elGirbocon és az drbocrdd alatt. Két
ilyen vitorldzattal felszerelt karakkon jutott el Vasco da Gama felfedezé Gtja
sorin Calcuttiba. Magellin hajéja, amely els6ként hajozta koril a foldet,
szintén karakk volt.

Ar: 13 500
Alapsebesség: 4

Max. Sebesség: 5

Legénység Szama: 20 (min.)/65 (max.)
Védelem: AC8

Tengerbiras: 70%

Mentédobas: Vastag fa (Thick wood)
Meghajtas: Vitorla

Max. Rakomany: 350—600 tonna
Hossz: 27 méter
Szélesség: 8 méter
Alapfegyverzet: Egy nagy

Doéfdorr: Nincs

BEFE JEZES

Egy kis finomsig ide a végsz6 el6tt. Kitind robbanébombit eredményez a
kovetkezG Okori gorog recept. Olajat és oltatlan meszet keveriink Ossze, s ha
ezt a l6tty6t viz éri, ht akkor az j6 nagyot sz6l. Kimondottan katapultokhoz
talaledk ki.

Remélem, sikerilt betekintést nydjtanom a kalézok furcsa, de nem
unalmas, s6t veszélyes életébe, ahol mindig vir rink valami meglepd, kalan-
dos. Ajinlom minden mesélének, hogy legalibb egyszer hadd késtoljanak
bele a jatékosok ebbe, érezhessék a tenger sos illatit és a szél zigdsit.

Czuppon Gergely



Merkal Gorat nagyot nyidjt6zott a haj-
nal elsd sugaraindl. Elégedetten nyug-
tdzta magdban az el6z8 nap eseménye-
it. Agydban gyors Osszegzést végzett:
hiarom meger§szakolt ndszemély, 6t
szétzizott koponya és némi anyagi
hozzijérulds a mindennapi betevShoz.
Kéjesen végigsimitotta a sz6rt a mel-
lén; nem rossz. Miivét tokéletesnek
tartotta; a csalidbdl nem maradt senki
életben, nincs ki bosszuért lihegjen.

A barbar tigy érezte, hogy joga van
a pusztitishoz. Ami megtetszett neki,
azt elvette. Hitte, hogy az erdsebbek-
nek kell uralnia a vilagot. S6t, vallotta,
hogy ha az erdsek életben hagyjik a

gyengeéket, és csak leigdzzik Gket, ak-
kor az er6sek is ki lesznek téve min-
dannak, ami a gyengéket veszélyezteti.
Az erd nem tiiri meg a gyengét!

Gorat némi toprengés és szede-
16dzk6dés utdn gy dontoee, hogy északnak fordul. A kocsmékban elcsi-
pett megjegyzésekbdl tudta, hogy arrafelé tobb kiilonallé csaldd is él.
Ezt a tényt nagyon kedvezének taldlta.

Félnapi gyaloglds utdn egy siiri farron-erd§ tiint fel. Gorat fejében
ez az észrevétel egy pillanatig szoget tit6tt, mivel Ggy tudta, hogy errefe-
1é nem nének farron-fak, de aztin a rd jellemzG gyorsasiggal lerdzta ma-
gdrol a gondolkodis nytigét. Egy 6ra mulva mir messze bent jirt az er-
dében.

A kis dsvény egyre mélyebbre hatolt a lombos fik kozott. Gorat azon
ttin6doétt, hogy keresnie kellene mir egy bardot, aki hési dalokat kolt-
hetne réla, és gy a vilig tudomdsira juttathatnd, mily hatalmas is az ere-
je. Mikdzben éppen ezen morfondirozott, az 6svény egyik kanyarulati-
ban egy gyonyori lanyt pillantott meg. A rendkiviil vonzé teremtés
azonban néhdny pillanat milva mir el is tiint a kanyar mogott.

Aldviny azonnal megdobbantotta a barbir szivét. Inai megfesziiltek,
érzékszervei kiélesedtek. Mar tudta, hogy mit kell tennie. Szokkend szar-
vasokat megszégyenitG sebességgel vetette magit a jelenés irinydba. Biz-
tos volt benne, hogy hamarosan beéri dldozatit. Szeme figyelmen kiviil
hagyta a kiilvilag eseményeit, és csak egyetlen kép lebegett elétte: a nGé.

Koriilbeliil a harmadik kanyarbél kibukkanva kezdte érzékelni, hogy
valami nincs rendben. A préda egy karnytjtisnyival sem keriilt kbzelebb
hozz4. Bér a liny tovibbra is csak sétalt, Gorat mégis mindig csak a szép-
séges sziluettjét litta a kévetkezd kanyarban elttinni.

Ahogy a jelenség megolddsan torte a fejét, egyre hatirozottabban
két sz6 formdlédott ki elStte: blibéj és csapda. Hirtelen megcsapta a ré-
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miilet, melynek jeges szoritdsa egy pillanatig teljesen megbénitotta a szi-
vét. Izmai megmerevedtek, szemei a félelemtSl remegve kidiilledtek.

Es mintha egy rossz dlom akarna beigazolédni, leomlott a diszlet. A
gyonyoriiséges farron-erd$ képe lassan szétfoszlott, és helyébe rothadd,
kifacsarodott novények kertiltek. A szokisos erdei zajok azonnal elhal-
tak, és a tdjat idegesit, kisérteties némasig vette uralmiba. Gorat na-
gyot nyelt, és ezzel egy pillanatig apré darabokra torte a csend megfa-
gyott hil6jit. Se gondolkodni, se moccanni nem birt.

Mar éppen rdszinta magit, hogy megmozduljon, amikor vérfagyasz-
t6 visitisok hasitottak a levegébe. A kodszertien gomolyg6 pardbdl hi-
rom iszonyatos alakzat bontakozott ki. Egyikiik sem hasonlitott semmi-
lyen ismert lényre, testiik maga volt a pokol gonoszsdginak megtestesii-
lése. Sarkinyalakd, minden fényt elnyel, kétarasznyi lények voltak, em-
berszerti fejjel.

A barbir legnagyobb megdobbenésére a lények arca az & legutdbbi
néi dldozatainak vonisait tiikr6zték. Amint agya feldolgozta a latottakat,
egyszerre lett ideges és nyugodt. Aldozatai valésziniileg lepaktaltak a tal-
vildg uraival, hogy lelkiikért cserébe démonként beteljesithessék bosszi-
jukat. Ha ez igy van, akkor igen veszélyes ellenfelek. Azonban ez az §
helyzetét is kedvezdbbé teszi, hisz oldalin egy démonols tor fityeg,
amelynek elég egyetlen csapds ahhoz, hogy egy ilyen lényt megfosszon
halhatatlansigatél. Gondolatai kriilbeliil eddig jutortak, amikor meg-
kezdGdott a bosszi és a tdlélés 6sszecsapisa.

A hirom démoni alak Gorat f6lé repiilt. Mik6zben a barbir megvalt
nehéz fegyvereitdl, és el6hizta a hosszd aranypengéjii t6rt, a tilvilg

HOLDTOLTE



teremtményei apré karmaikkal Osszeakaszkodtak. A sokat megélt, ta-
pasztalt harcos abban a pillanatban mér tudta, ez azt jelentheti, hogy
masodperceken beliil migikus timadis éri. Csak abban reménykedhe-
tett, hogy a nyakdban l6g6 szimos amulettek egyike megvédi a végze-
tes sériiléstdl.

Ugy ldtszik, az istenek meghallgattik imajit, mert a démonok altal
el6hivott villim nem okozott komolyabb sériilést. Ezen kissé felbitorod-
va ellentimadasba lendiilt. Kihaszndlva csizmdja kiilonleges képességét,
a hirom méter magasan tincol6 alakok kozé ugrott, és vérmes csataki-
altdssal egyikiik mellébe vigta a biivos pengét. Bir mindenre felkésziilt
magdban, a hatis mégis megdobbentette. A test kissé megduzzadt, és a
sebbdl akkora mennyiségii fekete nedv 16vellt ki, amely akér két lovat is
megtolthetett volna.

Gorat a spriccel§ 1ét] elvesztette egyensilyit, és elesett. Még a fol-
don fekve torolgette szemébdl a siirii viladékot, amikor a két életben
maradt sz6rny visitva lecsapott rd. A borzalmas hangra a barbir hanyatt
vigta magit, és vakon hadoniszni kezdett a tSrrel. Az egyik démon ma-
névere haldlosan szerencsésre sikeredett. A timadiskor érzékei egy pil-
lanatra megcsaltik, és mir nem tudott kitérni a a rendszerteleniil vag-
dalkoz6 aranypenge el6l. MielGtt azonban szeme megiivegesedett volna,
még halvinyan lithatta, hogy pusztulisa nem volt hidbavalé ldozat; a
penge ott csillogott irvan a fekete vértl dzott fiiben.

Gorat kétségbeesve dobbent rd, hogy a tér kirepiilt a kezébGl. Még
mindig vakon, egyik tenyerével a fegyver utin tapogat6zva, misikkal a
szemét torolgetve igyekezett kitérni a megmaradt ellenfél végsS timada-
sa el6l. Eppen akkor, amikor megszabaditotta szemét a ragacsos sotét-
ségtdl, egy kis test iitkozott ligyan puffanva a mellkasinak. A rémiilet és
a démonbodl aradé kisérteties hideg teljesen megbénitotta minden iz-
mit. Lehet, hogy elérte a végzete, futott it hirtelen az agyin.

Egy ismer{s, 4m mégis oly tavoli arc nézett ra elitélGen. O volt a leg-
fiatalabb és legvonzobb nd azok koziil, akiket tegnap megerdszakolt. A
démon, miutdn gy litta, hogy a rettegés mir nem fokozhaté tovibb,

ugy hatdrozott, hogy bevégzi bosszijat, és kitdtott allkapcsaval lassan ét-
kulcsolta dldozata torkat.

Gorat lelki szemei el6tt latta, ahogy lassan megnyilnak az Abyss felé
vezet$ utak, és § rabszolgasig ali hajtja fejét valamelyik démonlord
el6tt. Ekkor valami ismerds targyat érintett meg a ragados fiiben, és a re-
mény ismét 0 lokést adott a mir-mar teljesen megbénult szivének. Meg-
markolta a tdrt, és teljes erejébdl a mellkasin cslingd teremtményre csa-
pott.

Az dlom fonala hirtelen elszakadt. Oridsi fijdalom hasitott Gorat
mellkasdba. Kipattan6 szemekkel azonnal feliilt. A litviny a megszokott
volt: az éjszakira gyujtott tibortiiznél még pislikolt némi parizs, és a
hajnal els§ sugarai is csak most kezdték koszonteni a tdjat. Ahogy felsze-
relése felé fordult, hirtelen elviselhetetlen fajdalmat érzett a mellkasa
kozepén. Amikor letekintett, egyszerre csodilkozott és rémiilt attol,
amit latott. A nyakiban csiing amulettek kozott ott dgaskodott egy jol
ismert penge markolata. Még kereste magiban a magyarizatot, amikor
lelkét mar megcsapta a haldl hideg szele.

A tizenkétéves formdji fiicska elGvett egy méretes erszényt, és dtnyijtot-
ta a fizetséget a boszorkinymesternek. A b6rzacské a csaldd 6sszes kincsét
tartalmazta, de ez a fiit nem érdekelte, hisz a barbir a szeme lattira pusz-
titotta el az egész csalddjit. Nem érzett 6romot vagy haragot, fasult és el-
csigdzott volt. Ugy érezte, kiégett a lelke. Az elmiilt nap alatt 4télte min-
dazt a keseriiséget, melyre masoknak egy egész élet dllt rendelkezésére.
A boszorkinymester viszont annal elégedettebb volt. Nemcsak a fi-
zetség miatt. Igaz, hogy a halalt hoz6 dlom irdnyitisa sok energidt kivett
belGle, és éveket Gregitett rajta, azonban cserébe kapott egy kitling bo-
szorkinytanoncot. A fid tokéletesen képes lesz befogadni a gonoszt, hisz
a sors mar minden érzelmet kiolt a lelkébdl ... hila a barbarnak.
David Thorn

Nigel D. Findley

1995 februdr 19-én Vancouver-i (Kanada, Brit Kolumbia) otthondban elhunyt Nige! D. Find-
ley, jitéktervezd, ird, szerkesz1d, 1959-ben szdletett Venezueldban; Spanyolorszéghan, Nigé-
ridban, az Amerikai Egyesillt Allamokban és Angliaban nevelkedett, mig 1969-hen csaladjs-
val Vancouverbe kaltdzott. 1990-ben vélasztota az irést fd foglalkozasaul.

Findley nevéhez tabb mint 100 kiadvény kapcsolddik, melyek kdzott 12 regényt is talak
hatunk. A legtdbb jatékgyartd cégnek dolgozott — kdztilk a TSR-nak is —, de a legismertebb
regényei (2XS, Shadowplay)-és jatékilegészitdi (Denver, Aztlan) a Shadowrunhoz készilltek.

MISCON
Junius 23. Péntek
Szilldshelyek elfoglalisa — Non-stop videovetités — KépzOmiivészeti Kidllitds és a rendezvény
megnyitdsa — Meglepetés — Sci-Fi disco
Junius 24, Szombat
Non-stop videovetités — EI5 szerepjitékverseny a didsgy6ri virban — {r6—olvaso—kiadé Férum —
Astreia Sci-Fi Kupa — Lovagi Terna bemutatd a Didsgydr-i virban — Vacsora a Virban — Diapordma
show a virban — Tdbortiiz, meg minden
Jénius 25. Vasirnap
Non-stop videovetités — Tudomany—Altudomany? — Konyvérverés — Talélk Foldje Talilkozé
Idén Gnnepli 10 éves fenndllisit a Miskolci Astreia Sci-Fi klub. Nydri rendezvényiink ezért
szilletésnapi buli is lesz egyben.A helyszin véltozatlan Miskolc, Ady Mdvelgdési Haz. (Terveink
szerint szombaton a helyszin kibdviil még a DidsgySr-i Varral is...
Szillis és vacsoramegrendeléseket kérjiik legkésdbb 1995. méjus 20-ig leadni a lenti cimre!
Pénzt befizetni eldzetes foglalis szerint lehet a helyszinen,

Araink:  Szllis: 450,- Fynap/f§ (elhelyezés 2-3-4 dgyas
szobakban, jelentkezési sorrendben)
Tabortiizes vacsora: 300,- Ft
Belépddijak: - péntek: 150,- Ft
— szombat: 200,- Ft
- vasdrnap: 150,- Ft
CHERUBION tagoknak: 450,- Fta3 nap.
Cim: Szabd Zsolt, 3791 Sajékeresztir

BEM 1. (vagy tel: 46/331-978 Ivincsé Zsoltndl)

AZ ELSO MAGYARORSZAGI
FANTASY ES.SZEREPJATEK SZAKUZLET,

M.A.G.U.S., KOZEPFOLDE, STAR WARS
HARC. és VARAZSLAT
AD&D minden létezé kiegészitije,
Shadowrun, Earthdawn, Rolemaster stb.
szerepjdtékok
karakterlapok, modellfestékek, tdrsasjdtékok

poszterek, matricdk,
ajdndéktdrgyak, CD lemezek
Angol nyelvii Tolkien, Lovecraft regények
Tobb mint szdz féle angol nyelvd fantasy regény
Angol nyelvii STAR WARS, és STAR TREK kinyvek,
STAR WARS és STAR TREK modellek.

EZT.LATNI KELL!

Cim: BUDAPEST 1036 Nyitva:
NI, ker. LAJOS U. 50 H-P: 10-18
I: 250-4157 Szo: 10-14
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emmi sem tokéletes. Ezt az alapverd igazsdgot mintha a szerepjdtékok tervezdi alkottdk volna. Egyszerden nem lére-
zik hibdtlan szabalykonyv. A hibdk kikiszobilésére sziletnek aztdn az in. opciondlis szabdlyok. Az aldbbiak ilyen
foltozdsokat, médositdsokat tartalmaznak. Figyelmeztetek mindenkit, hogy a leirtak a sajdt agyszileményeim, s azok
esetenként ellentmondhatnak mds, hozzdm még el nem jutort MERP kiegészitdknek! Ha valaki pedig nagyon szeret-

né a MERP-et élethiien jatszani, annak melegen ajanlom a Rolemastert!

Karakteralkotas
Bizonyéra mindenki tallkozott mar azzal az érzéssel, hogy kialaku a fejében
egy karakter, milyen lesz, hogy fog kinézni. Aztin mikor a megalkot4séra keriil
a sor, egészen mas értékeket sikeril dobnia. Ekkor két lehetGség marad. Vagy el-
fogadja a karaktert olyannak, amilyenre sikeriilt, és igy prébalja
meg kihozni beldle amit lehet, vagy Gj karaktert dob. Altala
ban a huszadik probalkozds eredménye kezd kazeliteni az
eredetileg elképzelthez.
A pontelosztasos rendszerekben ez az eset nem
torténik meg, bar természetesen ott is kell némi
kompromisszumot tenni, de az kzel sem akkora,
mint a véletlen dobésokndl, médsrészt ott a jaté-
kos maga hatdrozhatja meg a karaktere tulajdon-
sagait, teljesen kisziirve a véletlen szeszélyeit.
Ezért a MERP karakteralkotdsét is megprobal-
tam a ponteloszts elvére alakitani.
A MERP szabélyrendszere nem hasznilja
kozvetlenil a tulajdonségokat, csak azok bo-
nuszait, igy nem annyira a Tulajdonsig
szdmszer értékén van a hangsily, hanem az
érte jar6 bonuszon. Ezért a Tulajdonsdgok
meghatdrozésa a kévetkez6képpen alakul:
A tulajdonségok kozott 35 pontot lehet
elosztani tgy, hogy minden tulajdonsig
annyiba keril, amennyi a bonusza lesz. (/.
Egy 92-¢s tulajdonsidg 10 pontba fog ke-
riilni, mig egy 62-es nem keriil semmi-
be - de bonusz sem jdr érte. Ha va-
laki hajlandé negativ bonuszt elvi-
selni, akkor a obbi tulajdonsdgra a
negativ bonusszal 1bbet rakhat...)
Természetesen ilyen karakteralkotdskor nincs le-
hetéség az tn. Elsddleges Tulajdonsdg becserélésére! Az
hogy a jatékos az egyforma bonuszi értékek koziil melyi-
ket vélasztja, a Jatékmesterre és a Jatékosra van bizva.

Szintlépés

A szintlépéskor esedékes véltozdsokat mindig elSre, egy szinttel

feljebbre kell meghatédrozni. Igy a tervezett szintlépés nem vesz el idét

a jarékbal, hiszen nem kell szimolgatni, illetve konnyen lemesélhet§,

hogy a karakter gyakorolja az adott szakértelmét. Ha a kalandok folya-

mén a tervezett szintlépés megvaltozik (pl. a karakter a szintlépés felénél

szerez egy olyan fegyvert, amire nem késziilt fel, de nagyon szeretné megtanulni...)

akkor az elért tapasztalati pontok és az eredetileg fejlesztésre szdnt pontok
alapjan a kovetkez5 torténik:

Ha a karakter eredetileg 1 pontot szént a fejlesztésre, és a megszerzett
tapasztalati pont nem éri el a kévetkezs szinthez sziikséges TP egyharmadit, a
fejlesztési pontot Atrakhatja, killonben nem. Ha eredetileg 3 pontot szént a
fejlesztésre, és még nem érte el a sziikséges TP egyharmadat, sim4n v4lthat. Ha
az egyharmadot tllépte, de a kétharmadot még nem érte el, akkor az eredetileg
tervezett és az (] szakértelem egyardnt egy szintet nd, és egy fejlesztési pont
elveszett. Ha a kétharmadot is tllépte, nem vilthat. Ha a fejlesztésre 5 pontot
sznt, és még nem érte el a sziikséges TP felét, akkor az eredeti szakértelem egy,
az Uj két szintet fejlodik, ha a TP felét tillépte, az eredetileg tervezett
szakértelem fejlodik két szintet, az Gj pedig csak egyet, de mindenképpen
elveszik két fejlesztési pont. Az elvesztett pontok nem valthatdk &t sehové, azok
a gyakorlds atlldsét jelentik.

Egy szintlépés alatt csak egyszer lehet a tervezett fejlesztést megvaltoztatni!

Varazslds
A MERP vardzsléi sajnos elég gyengére sikeriiltek. Ennek egyik oka a kevés Er6-
pont, a mésik hogy alacsony szinten gyakorlatilag egyetlen igazan hasznos va-
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razslat sincs. Ezen segithet az, hogyha a vardzslé nem csak a vele azonos szint(i
vardzslatokat mondhatja el, hanem amire ErGpontja van. (pl. ha egy karakternek
elsd szinten van két Erdpontja, akkor nem csak elsd, hanem mdsodik szintii vardzslatot
is elmondhat.) Ez elsG 1atasra tapossa teheti a vardzsl6t, de ez ndlam mdr kiderdlt,
hogy nem fgy van. A magasabb szint( varazslatok kimeritik az erGpon-
tokat, de egy valsigosabb helyzetben ol jdhet egy mésodik,
harmadik szint{ varazslat, s mellesleg nem kell allandéan a

vardzslét patyolgatni, megall a sajat ldban.

Fegyverismeret
A MERP a fegyvereket csoportosan kezeli, ami a
Harcosoknak nagyon i6, de sajnos nem valami
élethd. Ha valakit ez (joggal) zavar, akkor az
aldbbiakat teheti:
A fegyverismereteket fegyverenként kell fejlesz-
teni, kiilén-kiilén, de az azonos csoportba tarto-
26 fegyvereket minimum a legnagyobb szintjé-
nek a felével hasznalhatja, felfelé kerekitve. (p/.
egy karakter hosszi kard ismerete 6t6dik szinti, te-
hdt az dsszes Egykezes Eles fegyvert harmadik
szinten haszudlhatja. Ha a tirhaszndlatot mdr a
karddal parhuzamosan negyedik szintre feflesztette,
akkor azt természetesen negyedik szinten haszndl-
hatja.)

Fegyverhasznilat
A fegyverek hasznélatdra két op-
ciondlis szabalyt is alkalmazok.
A harcrendszer egyik hibdja,
hogy _szinte minden fegyver
hasznélatdhoz az ERO tulajdonsdgot kell alkal-
mazni. Ez azért hitrinyos, mert igy egy tiinde
vagy egy hobbit rosszabbul fog banni a fegyveré-
vel, pedig ez nem egyértelmd. Egyes kénnyebb
fegyvereknél, (rovid kard, tér, rovidebb szablya...) a
i fegyverhez haszndlt ERO bonusz felcserélhets az
Ugyesség bonusszal. Ilyenkor a karakter a cselezésekkel, és fiirge-
séggel pétolja az erdt, a pontossaggal és koordinacival képes silyos sebe-
ket okozni ahelyett, hogy egyetlen erds csapéssal ejtene mély sebeket. (A
mellékelt téblézaton taldlhaté fegyverek esetén alkalmazhatd ez a szabdly.)
Bizonyos fegyverekkel nem csak egyféleképpen lehet sebet okozni, példa
ismét a hosszi kard. Mindenki szdmara vilagos, hogy szirdsra, vagasra egy-
ardnt alkalmas. Ezért az ilyen fegyvereknél a kor elején a jatékos eldontheti
milyen médon timad. Az ilyenkor alkalmazott médositasokat a mellékelt
tablazatrdl le lehet olvasni...

Misodlagos szakértelem fejlesztés

A MERP szabilyzata eléggé szikmarkian banik a fejlesztési pontokkal, szint-
lépéskor a jatékos orill, ha a fontos szakértelmeit fejleszteni tudja, s ritkdn ma-
rad pont a mésodlagos szakértelmek fejlesztésére, amik pedig a karakter egye-
disége, httere, megformaldsa miatt fontosak. Ezért a JM donthet gy, hogy
CSAK Mésodlagos Szakértelmekre ad harom fejlesztési pontot. Ezek a pontok
nem vélthaték 4t mas csoportba — de mds csoportbél lehet 4thozni ide ponto-

kat.

Varazstargyak létrehozisa

Minden mesélével el6fordul, hogy egy jdtékosa vardzstargyat szeretne létre-
hozni. llyenkor szegény nem igazin tudja, mit tegyen, hiszen az alapkényv
nem ad tanacsot erre az esetre, s a kincskiegészitSk is csak a talalt vagy kapott
targyak megalkotdsahoz sziikséges tdblazatokat adjék. Az aldbbiak erre az
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esetre nyljthatnak egyfajta egyszer( segitséget. Természetesen a mesélének
jocskdn meg kell nehezitenie a folyamatot, be kell rakni kilénleges, nehezen
megszerezhet§, ritka anyagokat, tdbbnapos ritulékat...

ElGszor az alaptérgyat, a hordozét kell elkésziteni. Ennek a lehet§ legjobb
mindséglinek, a lehet6 legtokéletesebbnek kell lennie (a készitéskor a Helyhez-
kotott Mandver tabldn az Altalanos oszlopban Teljes sikert kel elérni), kiilén-
ben a vardzslat sikere kockdzatossa vilhat. Ezutén a vardzslénak a tirgyra a
célnak megfelel6 elkészits varazslatot kell mondania a Targyak Mestersége
varazslatlistarél. A Teljes sikerrel elkészitett térgy az Alapmagia Téblén Pén-
cél nélkiilinek, a Sikerrel elkészitett tirgy Brpancélosnak, a Majdnem Siker-
rel elkészitett pedig Fémpancélosnak mindsiil. Kudarc esetén Vardzslatkudarc
dobdst kell dobni, és a hordozé targy is megsemmisil. Siker esetén a tirgy
kész a varézslat befogaddsdra. A vardzslat beolvasisihoz a térolni kivant va-
rdzslatot el kell mondani dgy, hogy sikeres varézslatdobés sziikséges az Alap-
mdgia tablan, de az el6z6 dobds eredményével egyenld bintetéssel. (Ha az
eredmény negatfv szdm volt, az bonuszt jelent.) Kudarc esetén ugyanaz térté-
nik, mint az el6z6 dobasnal. Ha a varazslat sikeres volt, a tarolds sikeriilt, a va-
razstargy készen all.

Tolretes targyaknal csak egyféle toltet lehetséges, a tolteteket varidlni
nem lehet. A naponta hasznélhatd targyakat téltetessé téve lehet naponta
tébbszér is hasznalni egy targyat, ilyenkor a téltet naponta djratsltédik, de
mindkét varazslatot a tdrgyra kell mondani (Nap ideje, [smétl6dés), a dobé-
sokkal egyiitt. Ha egy targy tobb varazslatra is képes, (pl. egy bot hirom tél-
tet fénylovedékkel és naponta képes egy lebegésre) akkor minden varzslatra
kilon végre kell hajtani a folyamatot, de minden tj képesség felruhdzasakor
az elGkészité varazslatdobasra (A Targyak Mestersége) —15 biintetés jarul. Ku-
darc esetén a targy megsemmistil.

A Targyak Mestersége

(Nyilt Lényeg vardzslatlista)
A vardzslatlista a varazstargykészitéshez és felismeréshez hasznlhaté. A va-
razslatokat a targyra mondva felkészitik azt a tarolni kivént vardzslat befoga-
dasara, térolasara, illetve az esetleges parancsszavakat is ezek a vardzslatok
rogzitik.

1. Felismerés (TKT5) A va-

rdzslé képes megmondani egy

kezében tartott targyrdl, hogy

mégikus, vagy sem. A targy ma-

gidjanak mibenlétérdl, tipusardl

semmi informaciét nem kap.

2. Keresés (T, KT5) A varazslo

a Hatéterdileten belil érzékeli a

magikus targyakat, illetve a tar-

gyakban lév6 magidt. A targyat

nem képes meghatérozni, a va-

rézslat csak érzetet biztosit. (p/.

Egy szobdban az egyik szekrény-

ben egy kabdizsebben egy mégikus gyiiri van. A vardzslé eldszor a szekrény feldl ér-
zi a mdgidt, majd a szekrényt kinyitva a kabatbél. A gyini megtaldldsa utdn képes
pontosan megmondani, hogy az a magikus.)

3. Megértés (T, KT5) A vardzsl6 a kezében tartott targyrél képes megmonda-
ni mégikus-e, és ha igen, milyen tulajdonséggal bir, és milyen tipust. (p/. cgy
fegyvernél, hogy pluszos, egy gyiirinél, hogy milyen vardzslator tdrol, ill. milyen ido-
korldta van.) A bénuszokat szamszerden nem lehet megallapitani.

4. Rahelyezés (H, KT10) A varizslé egy megfelel5 targyat egyetlen alkalom-
ra magikussé tehet. Ez csak valamilyen egyszer hasznalhaté, parancsra ellGhe-
t6 varazslat. (pl. egy fegyver egyszer képes lehet fénylovedék kilovésére...) A varzs-
lat ellvésével a targy elveszti a magiajat, kzonséges eszkozzé valik.

5. Fejlesztés (H, KT15) A vardzslé egy targyat bonuszossa tehet. A bonuszt
el6re meghatédrozva kell a vardzslatot rimondani a tirgyra, és az Alapmagia
TB tabldzaton a dobésbol le kell vonni a bonusz értékét. A targy pancél nélki-
linek szdmit, a hatétdv érintés. Ha a kapott eredmény pozitiv szdm, akkor az
eredménynek megfelels levondssal dobni kell a Mozgés-Mandver tablazaton.
A nehézségi fok a bonusznak megfelel6 (+10-nél nehéz, +20-nil nagyon ne-
héz...). Az eredményként kapott szam a végeredmény bonuszt jelenti az ere-
detihez képest szazalékosan (max. 100%!). A varézslathoz haszndlt targy csak
a sajdt funkcidjat novelheti. (Tehdt pl. egy ruha adhat megjelenés bonuszt, vagy vé-
delem bonusz1, de vardzslsi, vagy tdmadobénuszt nem.)

6. Mérés (T, KT5) A varazslé képes megallapitani egy targy bonuszit, illetve
erSpontfokozé vagy -szorzé esetén a fokozds (szorzas) mértékét. A vardzslat

Haté- 1dé- Haté- pontossiga =5 pont, amit a Jatékmester egy d10 dobdssal dont el. (Ha L-et
teriilet tartam tavolsag dob -5, ha 10-et +5 a tévesztés)
1. Felismerés Térgy Azonnali varazslé 7. Ismétlédés (H, KT15) A vardzslattal téltetes, vagy ismételten hasznalhaté
2. Keresés 2R/szint 1 perc varazslé térgyakat lehet létrehozni. A téltetek szamat elGre meghatarozva kell a vardzs-
3. Megeértés Térgy Azonnali vardzslé latot a térgyra olvasni. Az djratdltéskor ezt a vardzslatot nem kell elmondani.
4. Rahelyezés Térgy Valtozé érintés 8. Nap ideje (H, KT20) A varizslattal naponta hasznélhat6 vardzstargyat le-
5. Fejlesztés Targy Allandé érintés het el6késziteni. A végleges vardzslat ezutan keriilhet beiiltetésre.
6. Mérés Targy Azonnali varizslé 9. Eréfokozas* (H, KT25) A vardzslat Erdpontfokozé targyat hoz létre. A fo-
7. Ismétlodés Targy Allandé érintés kozés mértéke nem lehet nagyobb mint a vardzslé szintje/2 (lefelé kerekitve).
8. Napideje Targy Allandé érintés 10. Erénovelés* (H, KT30) A vardzslattal ErSpont szorzé targyat lehet létre-
9. Eréfokozds Targy Allandé érintés hozni. A szorzas mértéke a vardzsl6 szintje/10 (lefelé kerekitve) plusz egy.
10. Erénovelés Térgy Allandé érintés A varézslat hasznélatakor van (100-szint/5), de legaldbb 5% esély, hogy a
varazslo egészsége permanensen 5%-kal csdkken Bogndr Andrds
Fegyver Balsiker esély Elsddleges Misodlagos  Alaptav Saly Kiilénleges médositék
kritikus kritikus (m) (kg

Hosszii kard vagas* 1—3 Vagé 2
Hossza kard sziras* 13 Sziré Végb 2 +5 TB lancing, -5 TB egyéb
Tér szuras* 1 Szuré (C) 5 0,5 -15TB
Tér vagas* 1 Vigé (C) 0,5 -20TB
Szekerce* 1—4 Vigé 5 25 +5 TB lancing és lemezvért ellen
Szablya* 1—4 Vagé 2 -5 TB lancing/lemezvért, +5 TB egyéb
Révid kard vagis* 1—2 Vagé 1,5 -10 TB lancing/lemezvért, +10 TB egyéb
Rovid kard sziirds* 1-2 Sziré Vigé 1 1,5 +5 TB lancing/semmi, -5 TB egyéb
Ostor* 1—6 Szorités (C) 1,5 -10 TB, a 2. sortdl hasznalhaté

HOLDTOLTE



Hellé Mindenkinek! A mull hdnapban még a hideg miatt sirt a szam, er-
1 par nap mulva olyan ddg meleg let!, hogy iaj. Persze ez nem nagy
baj. legalbb lehet nézeldani, ha az asszony éppen nem figyel. Eppen
kezdlem felvidulni, amikor az egyik nap olyan zuhé hullott a nyakamba,
hogy el sem alll néhany napig. Aztan, hogy a jokedvem maradéka is el-
miljon, kézbe veltem a leveleket, €s csupa olyat taldltam, hogy elirtad,
ez nem illik hozzad, a humorod nem is olyan fenomendlis (én Soha sem
allitottam, hogy az, de mégis lehangold megtudni, hogy nem az), vala-
ki még azl is kifogasolta, hogy poénosnak szanl megjegyzéseket fiizok
néha a versekhez, €s ez bizony rosszul eshet a szerzéknek. Az a baj,
hogy még igaza is lehet. Mindezek utan még leleplezd levelet is kapok,
gs végul még a macskam is megkarmoll, amikor meg akartam simo-
gaini, ugy hogy teljes a lelki kompressziém (vagy depressziom). Nagy-
mérvi lehangollsdgomban Ggy dontotiem, hogy a helyreigazitast alro-
vatbol, a Levelekkel egyenrangli rovaltd mindsitem. Ha pedig valakit
kislios naivitasomban megbantottam, atlél mér itt bocsanatot kérek.
Ennyit az dnsajnalairal, most pedig kezdddjék aminek kezdddnie kel.
Ja, még csak azt akarom mondani, hogy ebben a hdnapban van a szi-
letésnapom, de nem tudom, hogy ennek driliek-e, vagy pedig
bosszankodjak, hogy megint egy évvel kdzelebb keriiltem a nyolcvan-
hoz. (Ez nem célzas volt némi séradomanyra, csak néha lényleg arra
gondolok, hogy jobb lenne fiatalodni, mint éregedni.)

KLUB
Pentagramma Klub
Levélcim: Szilagyi Pal, 9400 Sopron, Hajnal 1ér 30.

Kéosz Véndoral Szerepj&ték Klub

9400 Sopron, Liszt Ferenc u. 1. Varosi Kanywiar és Mdv. Haz

d6: péntek 15 ératol

Jatékok: AD&D, MAGUS, MERP MAGE

Erdeklodni lehet: 99/320-070 Steiner Andras, Szivos Balazs Sandor,
9400 Sopron IV. LaszId kir. u. 26.

Lords of Doom Szevep}4ték kub

Keszlhely, Goldmark Mivelddési Kazpont

Idd:Cstitorok 17—21

Erdeklddni lehet: Foldesi Roland. Keszthely, Pipacs @t 1., Andrasevits
Zoltan, 8648 Balatonkeresztur, Kerti Gt 6. Tel: 85/376-711

Jitékok: AD&D 2nd edition, MAG.US., MERP

Koml6i Szerepjéitk Kiub

Juhész Gyula Klub 7300 Komld Juhdsz Gyula u. 1.

Klubvezeld: Talosi Krisztian, 7300 Komld Székely B. u. 33/1.
Tel:72/486-354

d6: péntek du. (16 dratol)

Jatékok: MA.G.U.S., AD&D, STAR WARS, MERP CoC

Kbdlovagok

5350 Tiszafired Mavelddési Haz

Levélcim: Liker Pal 5350 Tiszafiired Széchenyi ut 28.

Kazincbarcika, Tancsics Mav. Haz

d6: szombal 14—20h

Jélgkok: M.A.G.U.S.. MERP STAR WARS, AD&D. RIFTS

Erdeklodni lehet: 48/314-677 Béres Gabor, 48/316-672 Vasas Péler

. LEVELEK ES HELYREIGAZITAS
Ugy déntéltem, hogy ebben a szmban lezarom az AD&D kdrill kirob-
bant csatdl. Mérhetetlen lustasigomnak, valamint hatalmas akarate-
romnek (aminek segitségével az ulolsé pillanatig ellendlltam minden-
féle sirgetésnek) kszonhetden kb. két hétlel lapzarla utan kezdlem el
ezt a levelezés! elkésziteni. Igy fordulhatott eld, hogy Csordds ,Aktiv
gyerek” Atlila, rovatom lassan dllandd szerepldje Ujabb levele még idd-
ben érkezett. Aal hiszem a levél éppen alkalmas, hogy a vitat keretbe
fogja, és lezarja.

Mélyen tisziglt Németh Kaimén dr! Oszinte meghokkenésse! olvastam
kulturdlt sorait (valoban afféle Mortal Kombal-éle frdcsdgésre szamilol-
tam), és feltéve az »AD&D-rajongok szemiivege« nevd targya, lizete-
sen elolvaslam elso két fevelemet. A szemiiveg kicsil lorzitoll és dssze-
mosolt ezt-azl, de vequl arra lyukadiam ki, hogy ezeke! valami rellene-
tesen naqy bunkd irhalla. Soraimal valéban lehetett igy is értelmezni. De
ha Maci a lefjes levelel bepdlydgle volna, mdsnak mér alig jutoll volna
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hely. Engem — kis hazank fialaljainak tobbségevel elleniétben - egyélta-
fén nem izgal, ha valaki leszolja keavenc jatékomat (ugyanis azt nem én
kesziteitem). Véleményem szerinl nem mindsil valakit az, hogy milyen
jatékot jatszik, milyen zenét hallgal, vagy milyen sort iszik. A »lanalikus«
§20 fefeniésél pedig birki megnézheli az orszdg barmelyik kGnyvlard-
ban/szotdraban. Kinek nem inge... Németh tr, Onek. eldrulom: 3 éve a
ldbamal sem tettem be szerepjalékklubba. Aki emigkszik a »ré i« idok-
fe, az Sejiheti, miért éppen a lénymdsolgatds maradt meg bennem. (Kél
ewel ezelolt fallam el0szér valdai PHB-I! Ha-ha!)... Osszegeés: Ha egy
csapat barmilyen jatékkal, barmilyen kriiimények kGzott jol szdrakozik,
a hulydnak sincs beleszdidsi joga (aki erre azt mondja, hogy »Neked
seme, annak... igaza van). Mi is van még? Ja... Unnepélyesen bocsa-
nalot kérek azoktd! az olvasoklol, akiknek az én szubjektiy, hirtelen fefin-
aulasbol elkdvelell durva, igazsagalian, részrehajld, Gnzd, dszinle és
mindenféle jogokal bakanccsal lipr6 leveleim lelki Idrést, szivrohamol,
szdjhabzast, szénandthdl, meghasonldst, lidérces dlmokal, féfrenyelés!,
lefhdboroadst, skorbutol, dmoklutis!, levélbomba-készitési hajlamol,
Frenzy-t, zavart az Ercben, bdrdnyhimicl, illetve bdrmiféle anyagi, fizikai,
mentdlis, asztrafis, vagy egyéb kirt okozlak volna. Kellemes életel és jé-
tekot kivanok mindenkinek! Bye! »Evil« & »Bravo« Csordis Altila” Nem
tudom, mi okozta Attilanal ezt a véltozast, remélhetSleg nem akarta sen-
ki meglincselni. Ami a ram vonatkozé részt illeli, igyekszem mindig Ggy
kivalasztani egy levélrészlelet, hogy aztn az irdja ne johessen a szoké-
s0s mondattal, hogy valdban azt mondlam, de igy az eredeti szbvegkor-
nyezetbdl kivéve mast jelent. Ha most mégis ez {oriént volna (amit
egyébként nem hiszek), akkor bocsi. Remélem nem béntad meg, hogy
irtal nekink, és nem baj, hogy lek6zolliik a véleményedet. Egyébként
sikerilt az alluvidlis sz6t népszerdvé tenned, mér 16bb levélben talal-
koztam vele. Kerek , Anarchia” Andor érdekiddik, hogy Csordds Mester
nem akar- a kozeljoviben Ars Magica-t mesélIni. Ha igen, akkor szive-
sen kik6zvetitem, bar Andor a cimét elfelejtette megimi.

Az elobbi nyilt levél cimzetljének is volt ideje egy Gjabb levélre. Ezit-
1al nem az AD&D leszdldinak szénia levelét, nekem sikerdlt lelturb6z-
nom a levélirdsi vagyal, egészen a megvaldsulasig. ,Maci! Hogy
igyam az Gsszes sérddel! Koszoném, hogy lekdzoled a leveleme!, de
nem kellet volna hejesirdsi hibakkal, és elgépleésekkel fiszerezni. A he-
lyesirds-ellendrzd programod laldn mér felijitasra szorul. Voll egy olyan
elirds is, amely eqyeseknek lelki problémakat okozolt, melyek kévelkez-
ményeként silyos szavakkal illetnek. Ez a bizonyos mondat nalad igy
hangzolt: »..., és lehel mérhelellendl unalmas egy ostoba Call of
Cthulhu vagy Vampire parli« Helyesen: »..., és lehet mérheleliendt
unaimas és ostoba eqy Call of Cthulhu vagy Vampire parti« Minl
Murphy dla ludjuk, amit félre lehel érten, azt félre is értik, és én sze-
relnék nyugodtan aludni a kivelkezo tefiholdkor. " Remélem ez a szdm
még épségben falal, és sikeriil kimagyarizkodnod mindenkinél, aki
vastag bottal, vagy vicsorgd fogakkal kozelit feléd. Egyébkent ahhoz
képest, hogy nem vagyok gépird, igen elégedett vagyok az elitéseim
szamaval. Az igaz, hogy gépelés kozben minden harmadik szt elron-
tom, de a legtdbbet még idejében észreveszem. A 16bbit meg rd lehet
fogni a nyomda 6rdGgére, bar szegény! ebben a modem korban mér
1égen nyugdijaztk, és nem nagyon van belesz6ldsa az ilyen tipusu hi-
bakba. Inkabb unokadcesét, a szamitogeép ordoget kell szidni (most
nem a Windows-ra gondoltam).

...KOZJATEK. Némi probléma merilt fel. Egy pillanatra felalltam, és a
macskam kihaszndlva a helyzetet, r6glon betelepedett a székembe. Ki-
[akoltatasa egy kis idot vett igénybe, mer marhara Szeret a szamitogép
eltt mosakodni. ..

Jiszelt Macil Egy Gridsi hibdra szerelném felhivai a figyelmedet. A
Holdldlte dprifsi szamdban a2 Aranyfokozali Sorszallt 3. kéraésére
elég solel modszerrel vlaszoltl. A kérdés: »A Rolemasler mikor és mi-
lven formatumban jelenik meg?« A vdlasz ere: »Igen«. £z egy megle-
helosen nagy alombaki, igyhogy érdemes lenne belenni, mondjuk a
wHelyreigazitis~ cimel viseld alrovalba, mivel ez a kérdés laldn Sokakat
érdekel (pl. engem is)! Nem akarlak cikizni, de egy MACHoz ilyesmi
nem illik. Tiszlelette!: Baldzs Istvdn. " Kedves Istvan! (Tudom, hogy baro-
mi unalmas ez a Kedves... megszolitas, de semmi jobb nem jul
eszembe, meg gondolom ezzel még nem bantok meg senkil. Br ép-
pen az eldbb olvastam Kerek ,Anarchia” Andor levelében az a jogosnak
1ind kérdést, hogy, hogy lehet egy CoC modult ugy kezdeni: Kedves

Call of Cthulhu rajongok!) Széval ot tartottam, hogy: Kedves Istvan! Bi-
zonyéra pillanatnyi elmezavarom, vagy egy késGi malarias roham okoz-
1a ezt a sajnalatos valasz!. Miutdn elolvastam leveled, réjéttem mekko-
ra hibat kivetiem el, ezért binbocsanatként megszaggatiam a ruhama,
hamut szortam a fejemre, (mivel gazfitésiink van, ez kicsit nehezen
ment, de aztan megoldottam: elégettem az dsszeqydlt kifizetetlen gaz-
szamlakat, és ez éppen elég hamut eredmeényezett) és magasba emel-
tem a karom. Mivel ez még kevés volt ahhoz, hogy megtudjam a vélaszt
a kerdesedre, ezért felemeltem a telefont és leihiviam az llletékest. A
valasz szamodra kicsit lehangolé lesz: »Az idén biztosan nem.« A mon-
dat alapos tanulmanyozsa utan arra a kovetkeztetésre jutottam, hogy
azt nem sikeriilt megtudnom, hogy mikor igen. Sajnalom. Mivel a kér-
dés a formatumra is vonatkozott, megprobalok arra is valaszolni, ne-
hogy késobb valami problémam legyen beldle. Tehat amig nem jelenik
meg, addig a formatum egyértelmd: légnemd, némi pesti kipufogdgaz-
zal keverve (mert hogy egy pesli kiadd nem jelenteti meg). Amikor
megjelenik, akkor varhatélag papiron jelenik meg (hacsak az arany nem
lesz olcsébb addigra, amire van esély. A papirgydrak mostandban sd-
ribben csindltatnak vj katalogust az draikrdl, mint egy katalogus-aru-
hdz), és pont ugyanolyan lesz, mint az eredeti. CD-ROM-on és kdtéb-
[4n a megjelenés nem varhato.

Kaptam egy nagyszerd leleplez6 levelet Abdomen, a Leleplezo alairas-
sal. ,A decemberi Biborhold belsd borildjanak egyik képén - és e feldt
semmi kétségem — le vagy lathald ey kissé kopasz triember lérsass-
gaban (eqyébként 6 ki?), amint kezet foglok. Am mig egytk mancsoddal
barali jobbodat nydjtod, addig a mdsikban egy piros CimKes ivege tar-
tasz. Hit ime itt az a bizonyos pap, aki bort iszik, € vizel prédikdl...”
Kedves Sasszem baratom! Reméltem, hogy senki nem veszi észre ezt a
merénylelet, amit az Vjsag készitdi koveliek ellenem. Nincs mentsé-
gem. Monghainam persze 2zt is, hogy piroscimkeés Holstein! iszom, de
az nem ityen lormji) ivegben van. Pont azon bukok meg, amire az ital
készitgi biiszkék, a félreismerhetetlen Gvegen. Azért hadd emlitsem
meg, hogy egy kis joszindékkal rakhattak volna be olyan képel is, amin
nem kolat iszom. Most jut eszembe, hogy valamelyik régebbi levele-
26sben én mar bevallotlam, hogy a kéla és a kakad is a gyengéim kézé
tartozik, tehal mégsem olyan ciki a helyzet. A masik pasi egyébkent
Gaspar Andras néven anyakinyveztelelt sziiletésekor.

UZENETEK
Az elmdlt honapban tobb ismerdsém is megkért, hogy abban a kegy-
ben részesiilhessen, hogy bekeril a levelezésbe. Nem latiam be, hogy
a mai korrupt vilaghan migrt pont engem ne lehelne megvesziegetni,
ezért persze mindenkinek megigértem mindent. A baj ott kezdoddtt,
hogy mint a piszkos tigyeknél szokott lenni, irds nem késziilt a megbe-
szélésekrdl, az én memariam viszont az optimista becslések szerint is
1—2 bit kapacitast. Azént probalkozom. Eldszor is egy kildnleges
eset, amirdl késziilt irds, csak én elhagytam, és mellesleg nem is meg-
veszlegetés volt, csak egy kérés. Az (zenet nagyjabol igy hangzik: , Az
Ex-Halalom Vandorai Térsasdg idén augusatus 16—20 kizoit live fan-
tasy-tabort és taldlkozot szervez”. Remélem, jol emlékeztem. Azl hi-
szem, tavaly volt valami hasonld, akik ott voltak, azok bizonyara tudjak,
hogy mirdl van sz6.
Baka nevezetd baritomnak a Fregattban dilve megigértem valamit, de
sajnos elfelejtettem, hogy mil. Remélem nem azt, hogy a nevél még
véletlenul sem emlilem meg. Mivel pont ugyanekkor ajandékozott ne-
kem nagylelkien egy Righteousness nevezetil Magic kartyl, amin egy
elég csnya néni van nagy karddal a kezében (ennek ellenére elég ér-
1ekes lap), gondoltam, itt kisz6ndm meg neki. Eredl jut eszembe, hogy
Xadomix kéri, hogy aki fiatalos bohdsagaban elfelejtette visszaadnia pi-
¢i sérkanyat (Dragon Whelp), az prébalkozzon meg vele, htha sikerdil-
ni log. Akik mar unjak Magic-et, azokidl elnézést kérek. A t6bbi izenet-
nek még a leiadojat is elfelejtettem, ezért ezekre nem vesziegelek tbb
5701 Azonban van még ift egy level, amit az Isten is ebbe a rovatba te-
remlelt. Masfél oldalas kdnyorgd levelének lényege: Akinek birtokaban
van a TSR altal 1990—91 koriil megjelentetelt World War Il European
Thealre Of Operations ¢imd tarsasjtéka, és hajlandé lemondani 6l
{persze nem ingyen), az életeket menthet meg, ha a kbvetkezd cimen
jelentkezik: Csontos Péter, 2040 Budadrs, Napsugdr stny. 2. IV/26. Tel:
1537787
.. .KOZJATEK. Az elGbbi telefonszim gépelése kozben arra leltem fi-
gyelmes. hogy hidba er6lkadam, a kurzor **szik tovabbmenni. Gyorsan
ratenyeseltem a NumLock, CapsLock stb. billentyakre, és egyre inkdbb
arra a kovetkezietésre jutottam, hogy a gép éppen a szibériai mamutbé-
bi-forméciot vette fel, és kifagyott. Roglon elontdll a hideg viz, mert
utoljdra az eldzd kozjatéknal jutott eszembe az F2 billentyd haszndlata.
Szerencsére véletlenal megloktem az egerel, és az megmozdull. Erre
raklattyintottam az Save feliratd sdvocskdra a képemyd aljan. és Idn
¢soda: a levrovat savélodott. Huhhhhhhhhhhhhhhh. Utdna egy gyors re-
setelgs, s maris folyatddik a munka. ..

IRODALMI ALROVAT, VITA
Ezek részint hely, idd, valamint megleleld anyag hianyaban elmaradnak.
Vers ugyan majdnem lelt. A cime ,Egy csakodaft bérd éneke” alkotGja
VIF. Sajnos koltd bardtunk meggondolia magdl. és a verse! végiil nem
kiildte l. Kar. Viszlat egy honap mitva.
Maci
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megbukoll, szintén szikség lehet némi modositdsra,

A kalandmodult a Jiiékmester birmilyen 1ényckbaol dllo esapatnak elmesélheti ¢s barmilyen fejlenségi szintre felfejleszihetd. Egyetlen feliéiel, hogy a csa-
pat rendelkezzen drhajoval, de azt hiszem egy vérbeli Star Wars parti szimdra ez nem kiilontsebb probléma. (Ha éppen lenydliik a hajojukat, akkor is
megoldhaé kis madositassal a dolog.) A modul még az ereje teliében leva Birodalom idejében jitszodik, ezént ha a kampdnyodban a Birodalom mir

Gondolom f6lésleges kihangsilyoznom, hogy a modult természetébsl adédéan (ugyebar modul) innentdl csak a meséls olvashatja. (A be-
vezetd semmilyen felhasznilhaté informaiciét nem tartalmaz a kalandrél...)

Egyéb figyelmeztetés: A modul nem egy életbiztositas, lehetdség szerint lagyits rajta, ha a partid kezdd!

Hattértérténet:

A torénet javarésze egy cldugott és titkos holdon jitszadik, ahol egy birodal-
mi gydrkomplexum mikadik. A rendszer, ahol a hold van, semmilyen lakha-
16 holygdt nem tartalmaz, neve nines, csak hivatkozdsi szama (érdckesség-
képp: DG648-9824315). A hold igen piciny, viszon! sird, kemény magja mi-
att graviticidja jelentds (helyesebben: nem elenyészd). Ritka légkore is van,
tehiu kivildan alkalmas arra. hogy a Birodalom cgyik ~ clsGsorban 1épegetok-
kel foglalkozé - gydra meghdjjon rajla. Erre nagy sziikség is van, mert a ko-
zeli Romoyg-rendszerben folyd taktikai terjeszkedéshez nélkilozhetetlen a
hadigépezetek gyors uanpatlisa.

Az cgyetlen energiaforrds ahatalmas napbol ered, az egész hold keresz-
tiil-kasul van szGve napeellikkal, amikbdl az energia vezetékeken jut el 4
komplexumba. A holdon az uralkodd fajt a Birodalom csak DGO48-M10-nck
nevezi, egyébként a kdznyelvben Ratosaurus-ként terjedt el Ezek a lényck a
hold felszine alau kialakult labirinwus-szer@ barlangrendszerben élnek, s iddn-
ként megrongiliik a holdar behildzé energia-kibeleket, nem kis fejfd
okozva ezzel a birodalmi karbantartoknak.

A gyidr alapterilete kozel négy négyzetkilomdrer, ami tantalmazza a sze-
mélyzeti lakdsokat és a kiszolgdlo épiileteket is (dokkok, karhdzak, kisérleti te-
lepek sth.). A telep irdnyfidsa egy bizousig kezében van, amelynek azonban
csupin az elndke rendelkezik valds hatalommal. A bizousag (6hbi tagja termé-
szetesen szivesebben litnd sajit magdt az elnoki székben a jelenlegi vezed he-
lyetl, ezént igen sok intrika és hatalmi esatirozis folyik a tagok kozon — min-

st

dez azonban (eljesen a felszin alan” wnénik, Litszolag (és a Coruscantra rend-
szeresen kildén jelentésck szerint) a munka a legnagyobb rendben folyik.

A konflikiust, amelyben a karakterek megjelennek majd, az egyik erdsen
karricrista bedllitonsdgd bizousdgi g okozza, aki - 1évén, hogy az clnok
Jvisszavonuldsa” eseién 6 a legesélyesebb a poszira — megprobilja ezt a
nyugdijaztatast minél elérébb hozni. Ezt iermészetesen tgy kell véghezvinnic,
hogy a lebukids esélye minimdlis legyen, ezén nem probilkozhat az Gsi méd-
szerrel (nem bérgyilkoliathata le (onokén), ennél sokkal furmdnyosabb tervet
eszelt ki, Meghizolt - névielenil — egy hut igyiniézdt”, hogy okozzon za-
vart a gydnelep adatnyilviniartd rendszerében. A Birodalom (udvalevéleg
nem tr semmiféle gyengeségel, és az ilyen ménckd hibaért a legjobb eset-
ben is nyugdijazzik a helyi vezeldl, de clképzelheld kegyetlenebb fidlet is.

A hutt azonban, tapasztall bindzé 1évén wiljin meghizaja eszén, és kiokos-
kodta, hogy ha mir Ggyis bejutial egy Ggynokesapatot a gydrielep terdleiére,
sokkal 16hbet profitilhat az akcidhdl, ha mellesleg le is nyal egy-két adatot, ¢s
azt cladja a Felkelésnek. Az adatok cllopisa bonyolultab feladat anndl, sem-
hogy a 6rietd hivatalnok gyanakodjon, viszont maffiozo antihsiinknek birto-
kiban van cgy folouébh tgyes, sokfunkcids kadioré droid, akinek nem fog
problémdl jelenteni az adatok leszivasa, ha mdr a helyszinen van. (Az A-RB4
nevil droid egyéni tervezds verpine-fejlesziés, a maga nemében paratlan.) A
hutt szokisai kozé tartozik, hogy bebiziositia magdt a zsarolok cllen, igy tgy-
nokei feleuéhbb rovid életiick. Modszere a kovetkezd: horribilis Gsszegekért ki-
fejleszictett egy olyan késlelietett hatdst mérget, amely a beaddstol szimitot
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mdsodik hiperfrugrasndl fejti ki hatisit, amikor is az alanyok révid szenvedés
utdn clhunynak. A dolgavégzen halowakkal” teli drhajé pozicidjat ismeri, hi-
szen 6 maga adjay meg Gigynokeinek 4 bizionsagos” oda-vissza Gt koordindtdit
tartalmazo szalagol. fgy persze nem nehéz busis jutalmat igérnic az egyszeribh
kiildetésekén sem, hiszen sosem kell kiegyenlitenic a szimlit. .

Mayday!
A karakterek az Grben — birhol, ahol be tudod mesélni - vészjelzést fognak.
A vészjeleket egy kozeli kis hajobol automatika adja. Amennyiben a karakte-
rek nem kivinesink a vészjelzés forrdsara, a kalandnak vége, tehit kovess el
mindent annak érdekében, hogy inspirdciot kapjanak. Révid szenzorozgatds
utin meglaldljik a hajot (kozepesen nehéz szenzor-dobdsok), ami azonban
semmilyen visszajelzést nem ad. Kilonésebb nehézségek nélkil dt tudnak
jutni a tckndshéka alaki felfegyverzeu hajo fedélzetére, de odabent nem ta-
lilnak ¢l6 szemdlyzetet. Holtat viszont annal inkdbb. A személyzet sszes tag-
ja a felismerhetetlenségig torzult dllapotban van (hirom humanoid). Kiderit-
hetetlen, hogy mi okozta a haldlt (ha valaki ént az orvostudomdnyokhoz, do-
bass vele valamit, de dllapits meg olyan célszimot, hogy ne sikeriiljon neki).
A hajonaplobdl annyi dertl ki, hogy valamiféle kiildetést hajlowak végre,
méghozzi sikeresen, és mir csak a pénzt kellett volna felvenniiik. A kiilde-
1¢s oélja bizonyos kadolt koordindtik cllopdsa volt, az czeket tartalmazo sza-
lagot a jitckosok meglelhetik (it is lehet valamiféle kuatist ¢élzo wlajdon-
sdgra dobatni). Az érdekes az, hogy annak a tagnak is meg van a cime, aki-
nek az drut le kellett volna szillitani. Mivel a hajé nem il rég ot dllhat iu, a
legkézentekvibb megoldis az lesz, ha clviszik az illetonek a szalagot, és be-
zsebelnek egy kis pénzt. (Egyéb kiindulépont nines, a koordindtik énmaguk-
bhan haszndlhatatlanok - Iévén, hogy kodolak - médsnak meg nemigen lehet
clstitni. Dekodolisra nines esély, és a szalag jogos - vagy jogtalan - wlajdo-
nosa pedig nyilvin igényt tant annak taralméra.)

A hajora berakhatsz annyi felszerelést - ha ki akarndk rabolni — amennyi a
partinak még nem drt meg. Mikozben ezeket szedegetik dssze, mintegy mellé-

kesen jegyezd meg, hogy a kijirat zsilip elén furesa lila folokat litnak — czek
eredetére nemigen Iehet kévetkeztetni. (Azért te nem dn ha wdod: Arbifor, a
hutt droidja hagy ilyen nyomokat, mielétt folszill, ugyanis képes az drben ro-
vid ideig repiilni.) Semmi egyéh nincs a hajon, irdny a hullik meghizdja!

Jafar, a Hutt
A gengszier fohadiszdlldsa egy Kkron nevi rendszer egyetlen lakott bolygo-
jan, a Krylst-en van. A bolygéd azon kevés planctik kozé tartozik, melyen a
letelepedést esak (nagyon) nagyvillalatok wlajdonosai engedhetik meg ma-
guknak, mert egyetlen négyzetméternyi terdilet is 6bbe kerdl, mint mdshol
cgy telies foldrész. Ké oka van, hogy a Jtelekdrak” igy az égig szokhetick: a
legnyilvinvaldbb, ami roglon feltGnik az arra haladdknak, hogy a Krylst 1¢ég-
koréhen folyamatosan dil a vihar. De nem dm akdrmilyen! A bolygo felszi-
nét fedd kristalyos, ezerszind port felkavarja, ami csodilatos, feledhetetlen Li-
vinyt nydjt. Igaz, emiatt nincs is Gshonos Clet, és az it lakoknak dllanddan
bekapesolt erGtérpajzsokkal kell védeniiik épiileteiket.

A misik ok egy 6si legendibal ered, melynek eredetét senki sem ismeri.
A legenda szerint a bolygon valaha istenck Gedi mesterek?) csatiztak, és a
kristilyos por holuesteik maradvinya, a vihart pedig halhatatan lelkeik azota
sem szind harca kavarja. A roppant erejl energidknak készonhetGen kimu-
tathatd, hogy az itt huzamosabb ideig €16k életkora igenesak meghosszabbo-
dik, cllendllabbakka vilnak a betegségekkel és a korral szemben is. Mindez-
iddig senkinek sem sikerdl rdjonnie a Krylst titkdra, igy a bolygo a leggazda-
gabbak luxuslakhelyévé vilt. A bolygd korminyzisit (¢s tertleteloszidsit) az
eldszor letelepedett nagyvillalay, a Booster Corp. litja cl. (A villalat felvirig-
zdsit wlajdonképpen a Krylst felfedezdsének és kinkndzisinak készonheti.)

Jafar joval csendesebb és sokkal kevéshé ismert mint a trilogidhol isment
kollégdja, Jabba. Kozel sem orvend olyan nagy hirnévnek, nem veszi kordl
magdt talpnyalokkal és bérgyilkosokkal. Ehelyett inkibb politikai manéverck-
kel, 16zsdei manipuliciokkal és egych intrikikkal szerzi vagyonit. Sosem pi-
lyazott a ,gengszterek kirdlya” cimre, sokkal inkdbb térekszik arra, hogy a fel-
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szinen tisziességes tzletembernek litszadjon. Pont ezért van egy jo
hirnévnek drvendd fantomeége, a Hutt Goods Corporation. Ennck
a cégnek a rejickében iniézi az Gzelmeit”.

A jatékosok @t kell hogy verekedjék magukat a bolygd birokricid-
jan (i is lehet mindenfélét dobatni velik), arrdl, hogy milyen ne-
hezen ment a leszillis és a alilkozds Jafarral, wlin mir kovetkez-
tethetnek rd, hogy nem egy kispalyissal van dolguk. A leszilldsi en-
gedélyt ordk alaw kapjak csak meg, Jafar cégével az HGC-vel is clég
nchezen veszik fel a kapesolatot. (Méregdriga dokkpénzt fizetnek,
olyan fényGzéssel wlilkoznak, amivel wlin eddig sohasem.) Titkir-
ndk és beosztottak rengetegén ragjik kereszuidl magukat, mire cljut-
nak Jafarhoz, aki — mihelyt megtudja, mirdl van sz6 - roglon meg-
hallgatdst ad nckik egy kellemes éueremben.

A targyalas

Az éuerem pompijihoz és gazdagsigihoz sem igen lithattak ha-
sonlét a jitékosok. Oridsi energiapajzs-burkokban dramlik a magi-
kus kristilypor (a helyick Kyre-nck nevezik). Az egész étierem ma-
| gasan az épiletek folou levitdl egy folyamatosan mikodé repulzor-
motor segitségével. A kilitds igy kiterjed az egész dlom-virosra, ¢s
a lawdnyos kristily-viharokra is. A feljutds lifieel 16nénik, az utasok
a két perces qt alatt holo-képeken lithatjdk magukat, amint éppen
megkozeliteuck az éuerem foldi bizisat.

Jafar repulzoros lebegdillvinyon kozlekedik, amelybe bele van
épitve a forditd-protokoll egység. Litszolag semmilyen megbizott,
vagy testor nem figyeli oket.

Az ¢tierem falai, a padlé és a plafon lithatatan, mivel czek erds
cnergiafalakbol dllnak Gssze. Az aszialok szintén energiaterek, de
aranyporral vannak beszorva, hogy litszddjanak. Ligy zene szl a
hiuérben, cgy galaxisszerte ismert egytues jiszik. A Hithatlan fa-
lakrol hatalmas faliszényegek fognak, melycknek éntéke pénzben
nyilvanvaléan kifejezhetelen. A kiszolgdlo-személyzet a jitckosok
asztalindl emberekbol dll, (impressziv megjelenésd holgyek — ha a
parti tdlnyomo része nem ember lenne, akkor az akwilis fajhoz tar-
10zdak) és a 16bhi asztalndl is olyan 1ényck szolgdlnak fel, amilye-
nek a vendégek. Kiilonbozo lithatatlan csovekben ezerszind liké-
ok dramlanak, s az esziétikai szépség nem csupidn az egyediili
funkci6: ezekbdl ingyen ihat az a szerenesés, aki le tudta pengetni
a hdromezer (1) credites belépat. Ezt természetesen Jafar kifizetie
helyetik.
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Jafar csak akkor engedi meg nekik, hogy az tzletrdl beszélienek, ha mar
letilek, addig csak bijesevegés és baritsagos tdrsalgds folyt. Amint a jitéko-
sok dtnyijtjak neki a szalagokat, kidertl, hogy az anyag mir nem akuwilis, el-
monddsa szerint azéta megszerezte mashonnan. Ennek ellenére a Huut egyil-
talin nem szontyolodik el, tovdbbra is kedves és baritsigos marad. (A jaté-
kosok szabadon rendelhetnek az étlaprol — ki is dolgozhatsz egy meggyGz6
étlapot a csillagos égig felszokkend drakkal, ha van kedved —, s6t probéld er-
re rdvenni 6ket ha nem akarndnak — abban lesz Jafar mérge. Ha nagyon 6dz-
kodndnak, dobd be azt, hogy Jafar biztos nem ériilne neki, ha megsérienék.
Remélhetbleg erre nem lesz szikség, bizonydra kihaszndljdk az alkalmat,
hogy driga stuffokat egyenek-igyanak.) Kérdezgeti 6ket arr6l, hogy mostand-
han mit csindlnak, igyekszik rijonni, hogy mi az, amit a karakierek meg akar-
nak kapni. (PL. Gj lézerfegyver, x-szarnyd vaddszok, sok-sok pénz, kapcsola-
tok a felkelésnél — akdrmi, lényeg, hogy a karakierek dlma-vigya kideriljon.)
Amikor ezt sikerl kiszedni bel6lik, egyb6l beveti magit, és kiboki, hogy eb-
hen tudna segiteni nekik. Barmit felajanl, de fontos, hogy ne tdnjon fel a ka-
raktereknek a gyands ajindék-es6, és mindenképp elvillaljik a feladatot (a
sajdt érdekikben is, hiszen mar meg vannak mérgezve, ha minden j6l ment
- mindezeket persze még csak Te wdod).

Viszont a titkos dlmuknak dra van: végre kell hajlani egy veszélyes fela-
datot. Jafar eléadja, hogy van ez a titkos gydrtelep, és onnan kellene elhoz-
ni néhdny adatot. Persze nem kell mindjirt megijedni, minden segitséget me-
gad. Egy datapad tele a holddal kapesolatos infokkal, plusz érképpel a te-
lep azon részér6l, ahova be kell jutniuk. Kapnak egy profi szimitégép-droi-
dot is (ez lesz Arbifor, a jitékosok viszont nem tudjik, hogy tobbfunkciés —
nem csak a szimitégépekhez én). Azén, hogy ne legyen minden gyandsan
rézsaszin, Jafar kicsit szinezhet a koriilményeken: nehéz bejutni, erGs a vé-
delem sth. Az is érz6djon, hogy Jafar nagyon profinak tartja éket (vagy csak
gy tesz), és ez a megtiszieltetés remélhetSleg inspirlja majd a karakiereket
arra, hogy minél elébb. induljanak. Anndl is inkibb, mert Jafar elmondisa
szerint 4 dolog stirgds — még ma indulni kell. Mihelyt beleegyeznek (egyez-
zenek bele) megkapjik azokat a bizonyos oda—vissza koordindtikat, elgva-
rizsolja nekik a droidot, és hirtelen nagyon siirgds dolga lesz. Ha elfogyasz-
toudk étkeiket-italaikat, a megheszélésnek vége. Jafar lelép, a dokkban lejir
a bérleti id6 — lehet indulni. (Arbifor egyébként egy R2-es méretd fekete szi-
nd robot, a teteje viszont nem pdpos, hanem hegyes, érzékelészeme pedig
sdrgdn vildgi.)
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A névtelen hold

Az utazds a holdra gond nélkiil telik. Arbifor szolid, csondes droidnak bizo-
nyul, ritkdn kommunikal, akkor is csak amolyan ,kisdroid-médon” (mint Ar-
w a filmekben). Ha a jatékosok ezt nem énik, nem tragédia. A kapou data-
padon megtalilhatdak a kovetkezd hivérinformiciok a holdrol:

1. kornyezeti ényezok (lisd: Hinénonénet)

2. pir sz6 a védelmi rendszerrl (nagyon erds, elfogévadiszokkal és 1ég-
kori dgyakkal)

3. a gydr profiljinak leirisa (mindenféle 1épegetdk és egyéb szdrazfoldi
fegyverek)

4. bejutdsi modszer (,A holdon lakik néhiny rigesilofaj, amiket id6nként
irtani kell. Néhiny kédot kaptok:<megfeleld adathalmaz> Ezek alapjin
patkdnyinénak dlcizhatitok magatokat, és hagynak benneteket le-
szillni a <adathalmaz>  koordindtdkon. Itt egy barlangot taliltok,
ahonnan a fold alau el lehet jutni egy bejaratig. A nyitokod: <kédszam-
halmok>. Innentél mir egyszerd lesz.”

5. kis térkép a bejutdsi lokdcié kornyékérdl, az 6rokrdl, a védelmi beren-
dezésekrdl (mellékelve a 19. oldalon)

Amint megérkeznek a rendszerbe, fogaddsukra a hold mogil megjele-
nik egy kisebb cirkdld (hasznild az alapkonyvben a birodalmi cirkalé statisz-
tikdit), ami azonnal kovetelni kezdi a szikséges azonositokat. A datapadban
megadott kédok valéban mikodnek, s rovid visszaellendrzések utdn megad-
jik nekik a ,C" kategorids leszillasi engedélyt (kizdrélag a gydrtelepen kivil).
Mikozhen leszillnak, négy TIE szegGdik a nyomukba, de ezek eltdnnek,
amint a felszint megkozelitik. (It mdr sejthetik a jatékosok, hogy mire szimit-
sanak ha menekalnitik kell.) A datapad koordindtdi szerint sikeril azonosita-
ni a leszalldsi helyet, és ou leszillist végrehajtani. Fontos, hogy ha a jicko-
sok vannak olyan butdk, hogy nem kévetik az utasitdsokat, és mds helyen
szillnak le, netaldn valamiféle csatdrozisba keverednének, akkor minden va-
16szinGség szerint meg van pecsételve a sorsuk. (A menekilést még csak-csak
ki lehet izzadni valahogy, de a hipertrbe érve végez velik a méreg.)

Tehat megillt az Grhajo, ki lehet szillni. A datapad adatai alapjin a leve-
govel és az egyéb kornyezeti tényezékkel nem lehet probléma, azért nem in,
ha felkésziilnek mindenre. A felszinre kilépve sivir holdfelszint tapasztalhat-
nak, és egy szabad szemmel kiszdrhaté a barlangnyilist, ami a fold ala vezet.
(Taldn mir felmeriiltek a kérdések: Honnan tud mindenrél ennyi mindent ez
a Hutt? Miént pont veliink hajtatja végre? Bitorithatod a csapatot a gondolko-



disra, a kaland végigviheté a hiuér és a motiviciok kideritése nélkiil is, de
érdekesebb, ha lassan kirajzolédnak eléuik a tonénet korvonalai.)

Allergia - mire?

Nagyjibol ebhen az idében (Gthan a barlang felé) az egyik karakiernek borzal-
mas fijdalmai lesznek (e vilaszd ki, hogy melyikitknek). A helyzet a kévetke-
z3: a méreg, amit 2 Hutt beadot, semmilyen mellékhatdssal nincs, és elmélet-
hen wkéletesen visszafejtheteden. Sajnos azonban a széban forgo karakter aller-
gids a méreg valamelyik dsszetevdiére, ezént mégis észlelni fogjak. Természete-
sen nem fogjik wdni, hogy a fijdalom mitél lehet, de miutdn a karakter kells
ideig orditon  fijdalomtdl, majd remegve dsszekuporodott a f6ldre, talin nyo-
mozni kezdenck. RemélhetGleg nem indultak el valamiféle medikus csomag nél-
kill, de a hajon bizonydra van valamiféle orvosi berendezés. Birmilyen szerke-
zetet hasznilnak a gyogyitdsra/diagnosztizaldsra, a gép csak a kovetkezéket wd-
ja kiderfteni (czcket az informaciokat lassan csepegtetheted, ahogy egyre jobban
dobiljik meg a megfeleld wlajdonsigokat, de egyszerre is megadhatod.):

1. Allergia ismeretlen anyagra
. Az anyag régen a szervezetben van
. Rosszindulatd anyagrél, méregrdl van sz6
. A méreg halilos, a legkozelebbi hiperdrbe 1épéskor aktivizalodik
. A haldl valészinGleg dehidricio formajiban fog jelentkezni (it beugor-

hat, hogy a hajéban talalt hullikban sem volt wl sok nedvesség...)

6. Az allergids fijdalmak kezelhetGek (ezt meg is teszi a medikit), de a

méreg cltdvolitasa lehetetlen ezzel a technologidval

7. Az anyag birkiben meglehet, az allergia véletlen szerencse (erre in-

kabb magukudl jojjenek ri, ne a gép mondja meg)

A rovid affér utdn a karakierek kicsit mérgesek lehetnek (szdvice!), meg
esetleg Gjabh gondolatok fogannak meg agyaikban (Ki is mérgezett meg min-
ke? Hogyan is élfiik ezt til?). Mindenesetre nines wl sok vilaszidsuk, a feladat-
tal tovibb kell haladni. Legalibbis ha gyogyin akarnak maguknak szerezni ezen
a kietlen holdon, azt egyedil odabent lehet, tehdt mindenképpen be kell jutni.

A harlanghdl gyanus csivitelést hallanak, és mindenféle tirkiz szempir fi-
gyeli 6ket beliilrdl, tehdt fegyvereket csdre: BEHATOLAS!

(AN VR ]

Patkanyirto Kft.

A patkinyok kordntsem azok a pici rigesalok, mint amilyennek elképzehet-
ték: kb. kutya méretdek, és agresszivebbek annil, mintsem hogy harce nélkiil
hagyjik magukat. A ratosaurusok nagyon sokan vannak, kb. karakterenként
2—3 darab dll le csak csatdzni, és ha azok kipusztultak, a 16bbi elszalad.

Ratosaurus
UGYESSEG: 5D (kitérés: GD+I — nagyon fiirgék, nagyokat wdnak ugrani, és
valami miatt képesek megtapadni a barlang falain is)
ERO: 2D+1 (harc fogakkal, kormokkel: 5D+2 - sebzés 3D, specidlis effektet
lasd késGhb)
ERZEKELES: 3D (csak 4llati érzékek)
EGYEB: nincs
Harapds specidlis effektje: A fogukban talilhato savanyag miatt kénnyen
lehet, hogy tdrgyakat is képesck dtharapni. Ennek a valoszinGségét te is meg-
hatdrozhatod — minél jobban onkre akarod tenni a parti felesleges tdpos tar-
gyait anndl erGteljesebb legyen — javaslatunk az, hogy amikor a jitékosok
egyest dobnak a Dzsoker-kockdval akkor a Jitékmester elddénti, hogy mi és
mennyire rongdlédott, mennyire lehet javitani hizilag — alkalom lehet ez ar-
ra, hogy a karakterck villogtassik esetleges jinassigaikat.)

A csata alaut a droid félrevonul, hiszen 6 nem tud harcolni (tényleg nem
ud?). Mélyebbre hatolva a barlangban (a barlangjirast igény szerint kidolgoz-
hatod, ha latsz benne fantdzia) megtalljak a karbantant6i bejaratot, ami per-
sze csak koddal nyilik. Nem baj, van kodunk! - gondoljak, de a daapad kdd-
ja nem fog mikddni. Sajnos a hutt kicsit régi adatokat wdot csak szolgaltatni,
most mi lesz? Ha van karakter, aki ént a biztonsigi zirakhoz, most alkothat
(magas célszammalt), ha nincs, a droid is képes visszafejteni a kodot (remél-
hetdleg ez Gjabb meglepetést fog okozni). Innentdl a mellékelt térkép alapjin
probilhatnak meg tijékozadni. Sajnos azonban rovid terepszemle utdn kide-
rill, hogy kicsit dtalakult mdr a rendszer azéta, hogy az adatokat betdpliltik. A
datapad megint elavulinak bizonyul, és ez esetben ez kinos is lehet.

A telep

Az a tény, hogy a datapad adatai elavultak, mindéssze arra jo, hogy a karak-
terek lassacskdn elveszitsék biztonsdgérzetiiket, bizonytalansdg és elveszett-
ség atmoszférija legyen uralkodd a kordbbi Rambo-érzés” helyeu. Végiil is
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mérgezet dllapotban dllnak egy roppant birodalmi gyinelep kozepén, és az
egyetlen segitségiik egy halom elavult adat. Néhany érposztot viltoztass meg
(a érképen rohamosztagos-sisakok jelolik az eredeti helyeket), néhiny épi-
let kicsit médshogy legyen, semmi technikai jelentGssége nincs, kizdrélag a fent
emlitett célt szolgdlja a valtozis.

Az egyébként roviden leirt kommandézisi részeket it is kibovitheted
igény szerint, szenvedjenek a jatékosok, mig eljutnak a céljukig!

A kibukkanis a felszinre a térképen jelolt 1-es ponton 16nénik. Ez egy
hatalmas alkatrészraktdr, ahonnan 16bbsziz tonnds csomagokat pakolnak gi-
gantikus automata daruk a kint makodo futészalagra. A érképpel 4 partinak
meg kell terveznie a bejutdst a legkdzelebbi termindlig, ahonnan Arbifor le
tudja szivni a szitkséges adatokat. (Talin itt még nem j6uek rd, hogy at leuck
verve. Ha mégis, az a robotot nem izgatja, nem is tudja, ugyanigy becsatla-
kozik a terminilhoz, mintha mi sem ©Onént volna) A legkdzelebbi terminil

egyébirint — micsoda szerenesés véletlen — egy kis elsasegély kabinban van.
Az odajutds legkonnyebben dgy megy, ha egy dobozba (amit a daruk pakol-
nak) becsempészik magukat, és a futdszalagrol leszokkennek a 2-es ponton.

Fontos: Mikdzben a daru emeli be Gket a szalagra, egy titokzatos kope-
nyes figura kiszdra ke, és kézjellel mutatja nekik, hogy minden O.K. Gya-
nds! Ki lehet ez a figura? Honnan tudja, hogy jovink? (Természetesen ez az
a bizonyos hizousigi tag, aki azt hiszi, hogy a kavardst a karakterck neki ¢si-
niljak. Lényeges, hogy birmi banilis baromsigot csinalndnak a karakterck a
medikus center eléréséig, ez a figura segit nekik ahol wd, a riadékat lefdjja,
elsimit mindent. Viszont sosem beszélhetnek bele, és mindig Ggy cselekszik,
hogy a hiuérben maradjon, de a karakterek érezzék a jelenlétél) A lerakis-
16l mir csak 200 méter az elsGsegély-dllomds. Ezt az utat viszont sajnos nem
udjik megtenni gond nélkiil, beletitkoznek egy, a térképiikén nem jelzett 6r-
jaratba (3-as pony). Ez két girdistdbal all, akik azonositani akarjik éket. Iu
birmit is csindlnak (nyilt hare, vagy magyarizkodis) rovid kockavetés utin a
titokzatos figura kimenti Gket (pl. Hallé fonok, itt van néhany behatolo!” , Tu-
dok réla, patkdnyinék, hagyd dket béként”). Gyands, gyands, de bejutnak az
elsGsegély-szobiba. (4-es pony). It csupin egy segitokész medikus-droid vir-
ja Oket, aki rovid analizdlgatds utdn készséggel beavatja Gket betegségik rej-
telmeibe (it mar minden kideriilhet, az is, hogy hogyan mérgezédhettek
meg). A helyiségh6l a térkép szerint egy 1épegetd-parkoloba vezet egy misik
kijirat, de az meglehetdsen zirva van. (Egyeldre ne tudjik kinyitni.) Betegsé-
giiket meggydgyitani it sem lehet sajnos, viszont a medikus-droid be tud ad-
ni egy keveréket mindenkinek, ami plusz egy hiperugrassal meghosszabitja a
méreg késleletési hatardt. Ez azt jelenti, hogy van még egy esélyiik hipertér-
ben utazni, utina mir muszdj taldlniuk egy kérhizat vagy bakta-kézpontot.
(De ez mir egy misik 6riénet...) Mikdzben a karakterek ezzel vannak clfog-
lalva, Arbifor vididman szippantja le az adatokat a termindlrél, és nagyjihol
egyszerre végeznek is. Ahogy nekiindulndnak, hogy lelépjenck, egyszercsak
kinos helyzetben taliljdk magukat!

Lebukas!

Amint kilépnek az 2jtén, népes tdrsasigba botlanak. Legaldbb egy wcat fel-
fegyverzett rohamosziagos allja kdrbe oket, mogouik dlldogil a titokzatos fi-
gura. (Mivel az adatokat — szerinte — megzavantdk, Ggy dont, hogy kiiktatja a
kommandésokat.) Révid szopirbaj utdn lovoldozés kezdodik. a karaktercket
visszaszoritjik a medikus-terembe. Az ajtot sikeriil nekik beliilrol zdrni. annyi
ideig wdjdk tartani a frontot, mig valaki (valészinGleg karakter- ill. erGpontok
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haszndlatival) ki nem nyitja a zint ajtét, ami a lépegetdkhoz vezet. Fontos:
utolsd nyomként a hutt lebuktatdsiban szolgiljon itt az, hogy a kis droid
megprobil meglégni az adatokkal - ferdppen a levegéhe, a padlon gyandsan
ismerds nyomokat hagyva. Arbifor tovibbi kalandjai dgy alakulnak, ahogy Te
akarod, le is 16heti birmelyik fél (taldn vissza is twd 16ni), de megprobilhat
visszajutni 1égi Gton a hajohoz, és megprobdlhat lelépni vele (végil is akdr-
mire is képes lehet az a robot). Csak a te fantdzidd szabhat hatdrt Arbifor to-
vibbi sorsdnak, nyilvin audl figg, hogy mennyire akarod még csavarni a 16r-
ténetet (a droid statisztikdi is épp ezért rid vannak bizva, bir azén sejthets-
en igen magas szamitogép ismerete kell legyen). A tdzhare nagyon ki legyen
szdmolva, épp csak hejussanak a parkoléba (5-6s pont, harom AT-ST virako-
zik itt, feldhbeellik, karbantanté gépek mindeniit), és a rohamosziagosok
mdris robbanak be utdnuk. Tipikus Girdistdk vs. Hsok lovoldozés, a kéld-
ba Iépegetdkig kemény hare legyen eljutni (u is van néhdny AT-ST vezeld,
talin néhiny 6r is). Ha egyszer feljutottak a lépegetdbe, mir csak a kaput kell
kinyitni valahogyan (szélovik? eldue kinyitoudk?), és lehet kimenni a holdra
— irdny a hajo!

Szokés a holdrél
A hajoig utdnuk ered két AT-ST (hacsak ezeket eldte nem likvidalidk - nem-
igen lesz rd idejik ha tényleg szorosra csindlod a girdistdk ldézésél -,

megint ¢sak addig menekiiljenck, amig csak lehet, a hajé cléréséig mir na-
gyon le legyenek rongyolddva. A 1épegetds-iildozéshe becsatlakozhat még
annyi haderd, amennyit nem szégyellsz. Utolso pillanathani dtszdllisok, hési-
es egymids-megmentegetése, meg minden, ami a Star Wars filmekbél ismert.
(A jirmiharcot és a lépegetdk statisztikdit lisd az alapkonyvben!)

Végil 4 csapat ~ akdresak Han Solo a Tawinrdl — az Grhajépajzson csat-
tané hangos lovedékek muzsikdjira hagyja el ezt a sivir vidéket. Odakiinn az
rhen még dsszeszlrhetk a levet négy TIE vaddsszal ¢ a cirkdléval. Termé-
szetesen ha a partidnak ennél 16bb kell ahhoz, hogy izgalomba jojjenck, ad-
jal nekik whbet. A hiperGr-ugrisnil (ha a parti még vicees kedvében van) el-
siitheted azt, hogy nem mikodik a hajtomd (lehet, hogy a ratosaurus-ok ezt
is megrigesdliak?), aztin a kallantyd folyamatos ringatisira mdr reagdl a szer-
kezet — a esillagok csikokka torzulnak, és lehet izgulni, nehogy dehidriladja-
nak szerencséilenek. A hiperGirutazis alawt aztin lesz idejik elgondolkodni Ja-
farrél, a lehetséges alernativikrol és persze a szervezetiikben még mindig
munkalkodd mérgezésrdl...

A kaland elég sok folytatdsi lehet@séget kindl, ki lehet dolgozni Jafart,
mint tovihbi fGellenséget, a Krylst bolygo titka is érdekes lehet, Arbiforban is
rejlenek lehetdségek.

Tovabbi sok szerencsét. Az Fré legyen Mindenkivel! (Special Thanx
Khitomernek a segitségén!) The Dark Masters
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Birmely szerepjitékban megfigyelhets, hogy a
csapat karrierje sordn nem az egyszer legy6zendd
ellenfelek jelentik a legemlékezetesebb kalando-
kat, hanem azok, akik mindig jelen vannak valahol
a hdttérben; megbujnak, de a jitékosok életét fo-
lyamatosan megkeseritik, amig végul - egy tényleg
heroikus kiizdelemben - a karakterek diadalmas-
kodnak felettiik. Ilyen mddon a jiték hangulata is
sokkal érdekesebb és élethlbb lesz, mintha min-
dig csak labirintusrdl labirintusra jirva gyéznék le
a névtelen gonosz papok, vardzslok stb. tomkele-
gét. Allando ellenfélként — vagy éppen ellenkezs-
leg, timogatéként — remekiil beillenek a kilonfé-
le csoportok, tirsasigok. A legtébb TSR iltal kia-
dott viligban talilhatunk példit rajuk, gondol-
junk csak az Elfeledett Birodalmak Sirkinykultu-
szira, Harfasaira, vagy az athas-i Fitylas Szovetség-
re. Az alibbiakban néhiny hasonlé szervezetet
szeretnék bemutatni, amelyekkel a2 mi AD&D csa-
patunknak midr volt szerencséje (?) talilkozni, és
amelyek azon tdl, hogy barki dltal felhaszndlhaték,
utmutatéul is szolgilhatnak hasonlé szervezetek
kidolgozisihoz.
1. CAPAK

A Cdpik egy elit bérgyilkosszervezet, remekil kié-
pitett informacids szolgdlattal és kiterjedt kapcso-
latrendszerrel. A kisebb munkaktol kezdve (pl.
egy keresked megfenyegetése egy misik kereske-
dé megbizisibol) egészen a nagy volumenii poli-
tikai ligyekig (pl. tron6rokos hirtelen betegségben
torténd elhunyisa) mindent elvillalnak, persze a
tarifik kilonbozdek, csakigy, mint a feladattal
megbizott személyek képességei (nyilvin a kénye-
sebb feladatokra képzettebb tagot biznak meg).
Mivel ligynokeik igen jol végzik feladataikat, meg-
lehet6sen nagy hirnévnek 6rvendenek. Mindenki
féli és rettegi Gket, ha pedig valakin meglitjik a
cdpauszonyt szimbolizilé gyttt (lasd késGbb),
akkor ott hamarosan pdnikhangulat tor ki. A k6-
zemberek azonban nem képesek tenni ellentk, a
nagyobb rangi urak pedig nem akarnak, hiszen
egyrészt soha nem lehet tudni, hogy egy politikai
konfliktusban nem vilnak-e még a hasznukra,
misrész pedig féltik a sajit és csalidjuk életét,
tudniillik a Capdknak a pénznél csak a sajéit biz-
tonsaguk a fontosabb.

Szervezet

A fejvaddszklan felépitése szigorian hierarchikus,
ha valamelyik jellemhez kivinjuk hasonlitani, ak-
kor a tdrvényes gonosz dll hozzi a legkdzelebb. A
tagok kiilonboz6 rangokat viselnek, de lehetdség
van az elémenetelre. A magasabb pozicié nagyobb
jovedelmet, hirnevet, de veszélyesebb feladatokat
jelent. A kemény belsd szabalyokat csak kevesen
merik megszegni, hiszen mindenki tart feljebbva-
16jatdl, aki pedig nem tartja magit a klin rendjé-
hez, az hamarosan valamelyik sikitor szemétkupa-
ca alatt taldlja magat. A mintegy 2000 f6nyi, f6leg
emberekbdl (esetenként féltiindékbél) 4ll6 tagsi-
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got rangja alapjin a kovetkezG csoportokra bont-
hatjuk:

1. Végrehajtok (Porolycdpak): Amint neviik is
mutatja, Gk az egyszerd katondk a klinban, mir
amennyire egy tobb éves, kSkemény kiképzés
utdn valakit katoninak nevezhet az ember. Ezen
kiképzések sorin a végrehajtok egy része a fegyve-
res harcot tanulja meg (erdszakos, nyilt vagy meg-
félemlitS akcidk), és a tolvajképességek koziil csak
azokat, amelyek elengedhetetleniil fontosak a fel-
adatok végrehajtisiban (jitékszabilyokban kife-
jezve ez annyit jelent, hogy amellett, hogy
1d4+2-ik szintd harcosok, birtokoljik egy els6
szintd tolvaj képességeit is). Masik résziik pedig
éppen ez utdbbiakra specializilédik (behatolis,
észrevétlen akcidk stb.). Ok effektive 2d4-ik szintd
tolvajok, akiknek +15%-uk van Csendes Mozgds-
ra, Arnyékban Rejtézésre és Falmiszasra, a tobbi
képességre viszont —-5%. A végrehajtok dltalaban
csoportosan dolgoznak, és nemritkin egy Tigris-
cdpa vezetése alatt,

2. Elitek (Tigriscipak): Ok mdr sokéves ta-
pasztalattal rendelkezs, a halil minden eszkozét
ismerd vérbeli gyilkosok. A kényesebb feladatok-

jelent. Ami igazin veszélyessé teszi Gket, az a kifi-
nomult intelligencidjuk: 6k sohasem timadnak
szemt{l-szembe, mindig lesbdl, és gyakran hasz-
nilnak mérgeket. A tobb akciot teljesits, elisme-
rést kivivd Tigriscipak megkapjik a Fejvadisz
Gytrtt (lasd késGbb).

3. Irdnyiték (Fehér Capdk): Egy-egy regionilis
csoport é1én all6 vezetSk Nagy résziik veteran elit,
aki maga mér nem dolgozik, de képességei révén
még mindig veszélyes. Kisebb résziik azonban ké-
zéleti személyiség (pl. kereskedd, tisztviseld, eset-
leg a varosi tandcs egyik tagja), akir6l nem is sej-
tik, hogy valdjaban kicsoda. Részben ezért is ve-
szélyesek a Cipik: az ilyen irinyitok révén min-
denkinél jobb informicidik vannak egy-egy viros
bels életérdl, igy az ott €16 célpontrdl is.

4. KlinvezetSk: A Cipak fejérél még az irdnyi-
tok sem tudnak semmi bizonyosat, minddssze
annyit, hogy valdsziniileg egy né, aki évek 6ta
nem o6regedett semmit, és egy idGben tbb kiilon-
b6z6 helyen is lattak. Néhanyan alakvaltokra gya-
nakszanak, madsok midgidra, de az igazsigot senki
sem sejti: a vezetSk ugyanis 6tosikrek, mindannyi-
an ndk, és tobb, mint szizétven éve nem Oreged-
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kal Gket bizzik meg, illetve néha Gk vezetnek egy
végrehajtokbdl dll6 csoportot. Tobb esetben egé-
szen gyermekkoruktdl fogva a Capdk valamelyik
f6hadiszillisin nevelkedtek, és mivel az dtlagos-
ndl intelligensebbek, Gk a végrehajtéknil mélyebb
kiképzést kaptak. Ez magiban foglalt mindent,
amire egy tolvajnak sziiksége lehet, kiegészitve ha-
tékony harci és esetenként mégikus oktatdssal.
Emiatt statisztikikban kifejezve 6+1d6-ik szintd
tolvajok, de a ThACO-juk a papokénak megfelels-
en alakul (ez tikrdzi a harci kiképzést), riadisul
az esetek 35%-iban az eredeti szintjuk felének
megfeleld szintid vardzslok képességeit is birtokol-
jdk. Féltindék esetében ez utdbbi tolvajivarizslot

tek semmit, mert egyikiik igen nagy hatalmi va-
razsld 1évén megillitotta az ikrek természetes Ore-
gedését. Otiik kdzott semmiféle rivalizilis nin-
csen, hiszen egyfajta testvéri szeretet koti Ossze
Sket, és tudjak, hogy a leghatékonyabban gy mi-
kodhetnek, ha Osszetartanak.

Természetesen a szigoruan vett tagsighoz
hozziszimolandok még a kilsG segitdk is (hir-
szerzOk, besugdk, bérvardzslok stb.).

Fohabiszallasaik

A Cipék a legtébb nagyvirosban rendelkeznek bi-
zissal (szimuk kb. 10—12-re tehetd). Ezek leg-
tobbije rejtett (fold alatti, vagy dlcizott), de akad



egy-kett$, amelyrdl mindenki tudja, hogy mi zajlik
a falai mogott (ezek természetesen nem az igazsi-
gos torvényeirdl hires, jésigos kirdlyok altal uralt
terileteken taldlhatok). A bizison van a tagok egy
részének szilldsa, 6nillé6 mihelyekkel, ahol a klin
részére szitkséges dolgokat illitjak el8, valamint a
kiképzStermekkel, ahol a tanitds zajlik. A Cipdk a
helyi tolvajcéhek tobbségével joban vannak (illet-
ve helyesebb ugy fogalmazni, hogy megférnek
egymds mellett), de néhiny szervezettel véres vi-
szilyokat folytatnak.

Modszereik

Ezeket természetesen a feladat hatirozza meg. A
megrendel felkeresi a Cipik egyik kapcsolatit
(akir8l mindenki tudja, hogy nekik dolgozik, de
hdborgatni nemigen merik, hiszen a klin védelme
alatt all), és vele megbeszé! egy személyes talilko-
z6t a fejvadiszok egyik megbizottjdval. Neki el-
mondja a célpont nevét, tartézkoddsi helyét, és
esetenként az egyéb speciilis kéréseket (pl. dlcdz-
zik balesetnek, végezzék ki nyilvinosan elretten-
tésil, vagy intézzék ugy, hogy misra terelGdjon a
gyantl). Ezek utdn a bérgyilkosok par napon beliil
(a megfelelG el6késziiletek utin) elvégzik a felada-
tot, majd az elére megbeszélt helyen itveszik a
pénzt. Ha valaki a Cipdk ellen tor (meghiusitja va-
lamelyik terviiket, leleplezi egyik tigynokiiket
stb.), akkor a klin azon nyomban bosszihadjéra-
tot indit ellene, aminek célja f6ként az elrettentd
példa statuilisa, illetve a legy6zhetetlen fejvada-
szok mitoszinak fenntartisa.

A Capak gyvirvije

A magasabb rangu tigynokok (tobb sikeres akciét
végrehaijté clitek) mind viselik ezt a jellegzetes
mdgikus tirgyat. Mig kiils6re mindegyik fejvadasz
gytrije ugyanigy néz ki (fekete fémbél készilt, a
kifelé néz8 részén egy cipauszonyhoz hasonlité
rovid, kb. 1 cm-es, borotvaélesre koszoriilt pengé-
vel), addig a tulajdonsigaik eltérGek. A gylirii va-
rominyosa hatdrozza meg, hogy milyen magikus
képességeket szeretne, de természetesen a végsd
dontés a tirgyat elkészits varazslGé, illetve az &t
megbizo irdnyit6é. A gyliniik tobbsége valamelyik
tolvajképességhez ad bonuszokat, esetleg noveli
annak esélyét, hogy a visel6je meglepjen valakit.
Akadnak olyanok is, amelyek a hdtbaszuris sebzé-
sét fokozzik, vagy esetleg a tulajdonos harci ké-
pességeit (ThACO, AC, mentGdobisok) javitjdk.
Amiben mindegyik gytirii azonos, az az, hogy ha
alvildgi korokben meglatjak valakin, akkor rogton
a Cipdk hirhedtségének megfelelSen reagilnak
(ijedtség, pinik, de esetenként bestighatjik a ha-
tosigoknak is).

Kalandstletek

A Cipik szervezete rendkiviil sokféle kalandra ad
lehetSséget. A legalapvetSbb természetesen az,
hogy a jitékosok meghiusitjik egy fejvadasz kiil-
detését, megszerezve esetleg a gy(iriijét is. Ezek
utin természetesen haldllistira keriilnek, s életiik
egyetlen percre sem lehet biztonsigban, hiszen
soha nem lehet tudni, hogy a bossziira szomjazd
Cipik mikor csapnak le. Szintén érdekes lehet
egy olyan torténet, amelyben a karaktereknek be
kell épiilniiik a szervezetbe, és igy kozelrd] is meg-
ismerhetik a fejvadiszok mindennapjait (ehhez
természetesen a klin alaposabb kidolgozisara van
sziikség). A kevésbé akcidorientilt csapatok szi-
mira pedig olyan torténetet javaslok, amelyben
valami politikai csatirozis kellds kozepébe csop-
pennek: a Cipik megolnek valakit, és tgy intézik,
hogy egy kalandozdcsapatra terelédjon a gyant
(igen, 6k a jitékosok). Ezek utdn, ha sikeriil kima-
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gyarizni magukat, johet egy névtelen ,segitd”, aki
elmondja, hogy egy helyi nemes mocskolta be
Gket. Az informitor persze szintén a klin embere,
és az dltala megnevezett személy az tjabb célpont-
juk, aki, mire a karakterek odaérnek, mar halott
(és vajon ki a legkézenfekvSbb gyanusitott?). Eset-
leg gy is intézhetd, hogy a jitékosok maguk 6ljék
meg a nemest, azt gondolvin, hogy az az életiikre
tor. Talin ezekbdl az 6tletekbdl is litszik, hogy a
Cipik szinte birmikor felhasznilhatk egy parti
ellen.

2. BELFEGOR SZEKTAJA

A most kovetkez csoportot elsGsorban olyan me-
séléknek ajanlom, akik gyakorta haszniljik torté-
neteikben az adott vilig mitoldgidjit, ugyanis egy
démonimadoé korr6l lesz sz6. A Cdpakhoz hason-
16an ez is egy gonosz csoportosulds, de profilja
teljesen mds: elsGsorban a valldsi fanatizmus hajt-
ja Gket, az, hogy urukhoz, Belfegorhoz mélt6an él-
jenek, és minél tobb nyomorusigot okozzanak a
viligon. F§ céljuk természetesen az, hogy Belfe-
gort kiszabaditsik, és minél nagyobb hatalomhoz
juttassak.

Egy megjegyzés: mivel hazinkban szerencsére
nem tiltottdk be a démon és 6rdog szavak hasznd-
latit (Amerikiban tiltakoztak a sziil6k — a szerk.),
ezért — a megfelelé hangulat miatt - tovibbra is
ezeket haszndlom. A Szornykonyvtirakban (MC8,
illetve Planescape Appendix) az elGbbicket Ta-
nar’ri, az utdbbiakat Baatezu néven talaljuk.

A legenda

Belfegor, a Lélekrabl6 az Abyss 285. korének dé-
monhercege volt. Réges-régen, tdbb sziz évvel ez-
el6tt az Also Sikokon dild vég nélkili Vérhiboru
sorin szembekerult Jezabellel, a Pusztit6 1d6 Uri-
val, a Kilenc Pokol egyik ordogfejedelmével. Na-
pokig harcoltak egymissal; seregeik mir régen el-
pusztultak, de 6k még mindig kiizdottek, mig vé-
gul Jezabel utolsé energidinak felhaszndldsival
egy pusztitd vardzslatot kiildott a démontrra.
Egyik keze elemésztédott ugyan a felszabaduld
erékeél, de céljit elérte: Belfegor nyomban vissza-
kerilt sajit palotijiba, s6t sajit tronszékébe,
ahonnan tobbé nem tudott elmozdulni. Hatalma
ugyan megmaradt, de mit ért vele, ha nem okoz-
hatott vele tobb szenvedést, ha nem vezethette
tobbé seregét az 6rdogok ellen és nem emelked-
hetett tovibb a démonok ranglétrijin? Alattvaléi
egy része nyomban ellene fordult, de képtelenek
voltak legyézni még ilyen nyomorult dllapotban
is. Ennek ellenére a herceg lassan elsorvadt volna,
ha néhiny démonja, akik kiilénb6zé médokon it-
kertiltek az Anyagi Sikokra nem kezdik el terjesz-
teni a hitét. Mindig akadtak fanatikus, fél6rilt em-
berek, akik képesek voltak pusztitani s dldozato-
kat bemutatni egy démonnak. Ezek az dldozatok
tapliltik hosszu ideig Belfegort. A szekta addig
novekedett, amig végiil hozzikezdhetett egy nagy-
szabisu terv megval6sitisihoz: meg akartik idéz-
ni a herceget. Ha ez sikeriil nekik, akkor a démon
kiszabadul sajit trénja fogsigibdl, rdadisul egy
olyan helyre (az Anyagi Sikra) kertil, ahol a sok ha-
landé koziil szinte senki sem képes ellenillni ne-
ki, és ahol végre elégtételt vehet a sok éves nélku-
16zésért, maginyért és unalomért. Az egyik Belfe-
gor-hivé joslata szerint hirom sikertelen megidé-
zési kisérlet utdn a negyedik sikeres lesz, s akkor
elj6 a herceg, s teljes lesz a kiosz... Szerencsére ez
Jezabel tudomadsira jutott, akinek volt némi hatal-
ma az idG felett: készitett egy relikviit, amelynek
olyan ereje van, hogy amig létezik, addig keresz-
tiilhiizza a szekta szimitdsait, ugyanis minden ne-

gyedik megidézési kisérlet utin egy idShurok
visszarepiti Belfegort az elsd kisérlet ideje elé, s
kezd6dik minden el6lrél. A szekta célja tehit je-
lenleg az, hogy megtaliljik ezt a bizonyos tirgyat,
és elpusztitsik. A nép széles rétegei szimdra nem
ismertek, csak néhdny mende-monda kering bizo-
nyos emberdldoz6 Sriiltekrd] és valami Démonha-
sadékrol.

Szervezet

A vildg szerencséjére a Belfegor-hivik meglehets-
sen kaotikusan viselkednek. Ez érthetd is, hiszen a
kozrend(i szektatagok nagy része nem teljesen
normdlis, hiszen ép ésszel nemigen lehet sokdig
végezni azokat a ritudlékat és szertartisokat, me-
lyekkel 8k hodolnak uruknak. Vannak koztiik tel-
jesen ,hétkdznapi” emberek (értsd: nem tartoz-
nak egyik kaszthoz sem), de akadnak kisebb va-
razslok, illetve papok is, akik hatalmuk kiteljese-
dését virjak a démonhercegtSl. A papok szférdi:
Altalinos, Harc, Joslds, Elemi (csak a pusztitdak),
Nekromancia, Idézés (illatokra nem hat), Nap
(csak a forditott vardzslatok), IdGjirds (kisebb
szféra). A magasabb rangi démonimidodk szinte
mind varizslok (nemritkdn nekromantik) vagy pa-
pok, koziilik nem egy hideg, szimito, a kozrend -
ek kozt oly gyakori Griiletnek szinte nyoma sincs
benniik. Az is eléfordulhat, hogy némelyik szekta-
vezeté csak embernek dlcizza magidt, valdjaban
Belfegor egyik ide kertilt démona. Ilyen példdul a
szervezet feje, Neravis is. A vékony, fekete szakal-
las, albiné férfi csak a latszat, 6 val6jiban Belfegor
egyik jobbkeze, egy balor (valédi démon, azaz
true tanar’ri, lisd MC8).

Fihaviszallasok

A szervezet jellegébdl kovetkezGen nem til sok
helyen talilhat6 Belfegor-hivé kozpont. Bir egyes
nagyobb virosokban (féleg ott, ahol nem til erés
a torvény, vagy ahol hanyatlds és depresszi6 van)
megtaldlhatdk kisebb csoportok. ez nem tdl jel-
lemz6. Leginkdbb régi romok kozott, elhagyatott
vidékeken gyiilik Ossze egy- vagy kéthavonta egy
nagyobb csoport valamelyik magasabb rangi tag
vezetésével. Legnagyobb kozpontjuk a Démonha-
sadékban van: ez egy hatalmas hegységben huzo-
dik, j6l elrejtve, tivol a gyakran haszndlt utaktol.
Itt, egy réges régen elhagyatott templomban tart-
jdk a nagy éves gytilést, és itt él Neravis is. Itt tor-
ténik majd az a bizonyos negyedik idézés, amely
sikeres lenne, ha az id6hurok nem hitisitand meg.

Ritualék

Kizir6lag éjjel tartjik, és mindig sor keril embe-
rdldozatra is. A tagok ilyenkor mind vords csuhdt
oltenek, és egy fekete maszkot, amely egy vicsor-
g6 démonfejet dbrizol. Az dldozatokat a legmaga-
sabb rangu jelen 1év3 szektatag végzi ki egy dldo-
26tSrrel. Nagyobb rituilék esetén van rd esély
(25%), hogy Belfegor elkildi egyik alattval6jit bi-
zonyos szolgilatra. Ennek feltétele, hogy a megolt
dldozatok szintje dsszesen legalibb 15 legyen (itt
a hétkoznapi emberek fél szintet szimitanak). A
nagy ritudléhoz (Belfegor megidézéséhez) ennek
duplija kell, valamint sziikség van egy minimum
18. szintii varizsl6ra, aki elmormolja a Kapu (Ga-
te) varizslatot, valamint egy torvényes j6 isten va-
lamelyik érintetlen, legaldbb 10. szintii papndjére,
akit szintén felildoznak, de akinek a szintje nem
szimit bele a 30-ba. Nem csoda tehit, hogy meg-
lehetSsen ritkdn kertl sor ilyenre (kb. 100 éven-
ként egyszer). Jelenleg a legerdsebb Belfegor-hivs
varizsl6 14. szintd.
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Kalandstletek

Itt birmilyen szintl parti szimdra akad tennivalé.
Gyengébb csapatok egy kisebb csoporttal keriil-
hetnek szembe, esetleg egy maganyos, de eléggé
erds és hatalomvagy6, vagy 6riilt (talin mindket-
t8) szektataggal. KésGbb aztin jéhetnek olyan ka-
landok, mint példaul egy ritudlé megzavarisa, egy
felildozand6 személy kiszabaditdsa vagy egy na-
gyobb csoport felszimoldsa. Ha komolyabb szere-
pet adunk meséinkben a Belfegor-hivéknek, ak-
kor belekeverhetjiik a torténetbe azt a bizonyos
ereklyét, amely fenntartja az idShurkot. Nagyon
magas szint{i parti esetén akér oda is adhatjuk ne-
kik, akik esetleg - tudva, hogy a tirgy gonosz, de
nem is sejtve, hogy mi célt szolgil - elpusztitjik,
ezek utin szembekeriilnek magaval az elszabadult
Belfegorral. ..

3. BAINOKOK LIGAJA

A Liga tulajdonképpen a ,hés6k klubja”. Tagjai
ugyanis mind népszerd, hires kalandozdk, akik a
joért kiizdottek, s szimtalan csatiban bizonyitot-
tak be tehetségiiket és bitorsigukat. Bir nincse-
nek sokan (mintegy 50—60 f6), mégis nagy erét

nok nevet. Ahogyan a tirsasig alapitdja, Sir Arys-
ten irta: ,A Bajnokok Ligdja nem a haszonért és a
batalomért létezik. Egyetlen célja, bogy a vildg-
nak bésoket adjon; bdsoket, akik a nehéz idék-
ben, ezernyi veszély kozepette is vdllaljdk a kibi-
vdsokat, szembe mernek nézni azzal, amellyel
senki mds, el tudjdk érni azt, amelyet senki mds,
és ugy tudnak élni, abogy senki mds. A Bajnokok
mutassanak példdt mdsoknak becsiilet, bdtor-
sag, virtus és lovagiassdg terén.”.

A tagsig nagy része harcos, de szép szimmal
akadnak lovagok is kozottiik. Természetesen nem
megkdtés, hogy csak 6k lehetnek Bajnokok, de a
tobbi kaszt szimdra nem olyan vonzdak a tirsasig
szokasai.

Nincsen igazi elndkség, hiszen senki sem te-
kinti feljebbvalonak magit a tobbieknél. Minden
évben masvalaki villalja az intéz6 szerepét, aki a
Liga taldlkozéjanak lebonyolitisiért felelds.

A Liga tagjainak van egyfajta becsiiletkddexe,
amelyet nagy vonalakban mindenkinek kévetnie
kell, kirivd szabilyszegés esetén ugyanis kizérhat-
jak a tdrsasagbol. E kddex fGbb pontjai a kovetke-
z6k:

1. Minden évben végre kell hajtani legalibb egy
héstettet, amelynek hire

még a nagyobb virosok-
ba is eljut.

2.Egy bajnok soha nem
szegheti meg az adott
szavit.

3. Mindig a becsiiletet, a lo-
vagiassigot kell szem
el6tt tartania.

4. Nem utasithat vissza sen-
kit, aki a segitségét kéri.

5.A csatiban csak akkor
hitrilhat meg, ha tirsai
biztonsdgban vannak.

6.A holgyek meghdditisa
igen dicséretes, férfihoz
méltd cselekvés (de ne
6roljon  egyszerre tobb
malomban).

7. Legyen mindig el&zé-
keny, udvarias a gyen-

képviselnek tapasztaltsiguk és hatalmuk miatt.
Mindannyian mivelt, nemesi szirmazisu, kardfor-
gatd férfiak, akik szimdra legfébb erény a becsii-
let, a bitorsdg, a lovagiassig és a szebbik nem
meghdditdsa. Ne valamilyen szigoru, hierarchikus
szervezetet képzeljiink el: a Bajnokok Ligija tulaj-
donképpen néhiny tucat kiilonillo egyéniség
gyljténeve. Kozdsen igen ritkdn lépnek fel, legfel-
jebb nagyobb politikai konfliktusok, hiborik vagy
nagyobb veszedelmek idején, tehit amikor ,egyet-
len bitor sziv sem maradhat tétlen”. Onalléan,
esetleg kisebb csoportokba szervezGdve azonban
anndl gyakrabban talilkozhat veliik egy hétkézna-
pi ember: ha csillogé nemesi vértezetben, telivér
lovakon néhdny szélesvilld, megnyerd kiilsej fér-
fi vigtat at a falun, akik a Liga cimerét viselik
(eziist kardot tart$ aranyszini s6lyom), akkor a la-
kosok tudjak, hogy a kdrnyéken garizdilkodé ha-
ramidktdl nem kell t6bbé tartaniuk, a lednyok pe-
dig néhiny napig a legszebb ruhdjukat veszik fel,
hétha a hésok visszafelé ismét betérnek a faluba.

Szervezet

Mint emlitettem, a Ligira nem jellemzé a biirokra-
tizmus. Tagjai mind nemesek, akik valamelyik ki-
ralyt szolgiljik, emellett a sajit szakallukra kalan-
dokat is keresnek, s tetteikkel megszolgaltik a baj-
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gébb nemmel szemben.
8. A Liga tagjai egymdsra nem emelhetnek ke-
zet.

Lovagi tornak

A Liga minden évben megszervez egy nagyobb ta-
lilkozot valamelyik tagjuk birtokdn, ahol a bajno-
kok osszegy(ilnek, felveszik az 1j tagokat, mulat-
nak, elmesélik egymdsnak kalandjaikat, felvjitjik
baritsigukat és dsszemérik erejiiket. Ez utdbbi a
lovagi torndn torténik, ahol a résztvevik tobbféle
mddon szillhatnak szembe egymissal:

- Kopjatorés: eredetileg csak ezt tartalmazta a
lovagi torna. A két versengé Bajnok I6hiton egy-
misnak ront tompa hegy(i kopjakkal. Az erre vo-
natkozé szabilyok részletesen a Harcosok Kézi-
konyvében talilhatéak, itt csak réviden Gsszefog-
lalom Gket. Nem kell kezdeményezést dobni, az
oklelés egyszerre torténik. Ha a timadis sikeres,
és az okozott sebzés meghaladja a 8 Hp-t (a kopja
esetében ez a dupla sebzés, hiszen 16hdtrdl hasz-
niljik), akkor az ellenfélnek dobnia kell a Lovag-
lis szakértelmére, kiilonben leesik a 16r6l. Mivel a
két tamadis egyszerre megy végbe, lehetséges,
hogy mindkét kiizdé a f6ldre keriil. A kopjak seb-
zésének csak a 25%-a maradandé.

- ljaszat: a Robin Hood-torténet ismerds ver-
senyszima. A céltibla AC-je alapban 5-Gs (a tivol-

sdg miatt), amennyivel jobb védettséget tall el a
versenyzS, annyi pontot kap. A verseny 9 korbdl
all.

- Kardparbaj: amint a neve is mutatja, itt két
bajnok egymais elleni kiizdelme torténik karddal.
Eletlen fegyvereket hasznilnak, ezért ezek sebzé-
sének is csak a 25%-a maradandd. Az gydz, aki all-
va marad.

Ezeken kiviil akadnak mds, kevésbé hagyoma-
nyos versenyszamok is, példaul birk6zas, pajzsdo-
bds, kopjakitartis nyujtott kézzel stb. A lovagi tor-
nak persze nemcsak kiizdelembdl allnak. A t6bb
napi mulatozisnak a vadaszatok, tincok ugyanuigy
részei, mint a lakomik.

Ralandstletek

A Bajnokok Ligajit szintén tobbféleképpen alkal-
mazhatjuk a torténeteinkben. Lehetnek timoga-
tok, akik segitenek a csapatnak egy veszélyes kiil-
detés végrehajtasiban. Lehetnek ellenfelek is, haa
koriilmények ugy hozzik: a csapatnak a segitségét
kéri valaki, akirdl a jitékosok nem tudjik, hogy
gonosz, s mikozben neki segitenek, megérkezik
egypar hés, hogy leszimoljon az aljas népnyomor-
gatoval és banddjaval.

A legnagyobb poén azonban kétségteleniil az,
amikor egy vagy tobb jitékosunk, megfelels hir-
nevet szerezve felkelti a Liga figyelmét, amely ugy
dont, hogy felveszi az illetSket a soraiba, ha meg-
felelnek par kovetelménynek. A karakterek tudta
nélkiil tehdt probira teszik Gket. Ezek tobbfélék
lehetnek:

- Batorsig: a karakter(ek) szembekeriilnek
egy haramiavezérrel, akirdl az el6z6 faluban azt
hallottik, hogy rendkiviil veszedelmes. A bandita
persze az egyik Bajnok (aki tényleg meglehetGsen
tipos), a falubelick pedig az 6 emberei voltak. igy
kidertil, hogy a csapat kockdra meri-e tenni életét
azért, hogy a népet megszabaditsa ettSl a gonosz-
tev6tol annak ellenére, hogy tudjik: nem lesz
konnyi dolguk. A csatdban aztin a Bajnok hagyja,
hogy a karakterek egy ideig harcoljanak vele, majd
miutin meggy6z6dott arrdl, hogy valéban batrak,
clteleportal a gytir(jével.

- Lovagiassdg: erre is tobbféle proba létezik,
az eltévedt leinytdl a nemesholgyig, akinek a ko-
csija a sirban elakadt. A Bajnokok rejtekhelyiik-
rdl azt figyelik, hogy a kiszemelt jelolt vajon meg-
felelen viselkedik-e a gyengébbik nemmel
szemben.

- Becsiilet: itt azt vizsgdljik, hogy az illetd ké-
pes-¢ lemondani valamirSl, ami értékes, ha a be-
csiilet ugy kivinja. Példa: a karakter szemtanija
lesz egy (megrendezett mi)gyilkossignak, ahol a
tettes (egy Bajnok dlruhdban) rengeteg pénzt
ajanl fel neki, esetleg egy erés varazstirgyat cseré-
be azért, hogy hallgasson az tigyrél. Ha a jatékos
elfogadja, akkor gy6zott a mohosiga, és elbukott
a probin.

Ezeken kiviil persze a mesélé szimtalan mds
probatételt is kiagyalhat, a Iényeg az, hogy ezek a
Liga becsiiletkddexének egyes pontjaival kapcso-
latosak legyenek. Ha a jatékos kiallta ezeket, akkor
egy diszes kiildottség érkezik hozzi a Bajnokok-
t6l, s felkéri 6t csatlakozisra. Ha a karakter belee-
gyezik, akkor egyrészt meglehetGsen potens timo-
gatokat nyert, mésrészt kovetkezhetnek a lovagi
torndk kiizdelmei, a vadiszatok, a sok ndi sziv
meghdditisa, azaz a hési élet velejirdi, melyek
mindegyike kivilé lehetGséget teremt a szerepjd-
tékra.

Pdlfalvi Ldszl6



ADD MONDJAK EL ECY TORTENETET, AMI EGY
bardtomrél sz6l. A baritommal gyakran elbeszé{getiink itt ofyan
dolgokrél, amirdl taldn ¢i is el fogtok beszélgetni egyszer. A ne-
ve Janette, és fijdalmasan gyonyord né. Gesztenyebarna haj-
firtjei dgy keretezik sipadt, érzeki arcdt, akdr a holdfényes ¢j-
szaka egy gotikus kacedrilis cifra kérvonalait. Hideg, mégis sze-
retetet sugdrzé zold szemei, akdr két [6tuszvirdg, dgy iilnek arci-
nak tokéletes szépségi taviban. Ezekkel az dllandéan kénnybelibadtnak tdng
26ld szemekkel olyan pillantisokat tud vetni, hogy néha elfelejtem, hogy hol is
vagyok tulajdonképpen. Azt hiszem kicsit elérzékenyiilcem... Erre most nincs
id8, meg alkalom sem. Bar nagyon felkavar ez az egész, mégis ragaszkodom hoz-
24, hogy elbeszéljem ezt a torténetet, annak ellenére, hogy olyan emlékeket idéz
fel bennem, amelyek feltépik azokat a sebeket, melyekhez hasonlékat itt mind-
nydjan hordozunk. Bocsdssatok meg, baritaim, amiért kissé efkalandoztam;
visszatérek Janette torténetére.

Az egész kislinykordban kezdédott, egy csalidi szeretettel teli, naiv hangu-
latd kardcsonyon. Gondolom, dgy tizenkét éves lehetett, bir sosem mondta el
pontosan, hogy melyik karicsony volt ez. Csalddja édes szeretettel vette kériil.
Sziilei szigordan, de félts gondoskoddssal nevelték, fivérei a tenyerikén hordoz-
tik. Minden vasirnap gyermeki hitattal vonult ki & is a templomba, csodalta a
természetfeletti hely atmoszférdjat, piciny kezeit 6sszetéve imidkozott & is, aho-
gyan mindenki mds tette, gondolatai azonban nem az ima kériil jartak, hanem
csupa olyan megvilaszolatlan kérdésen, amelyekkel senkihez sem fordulhatott.
Bar mindenki azt hitte, mindent megad neki, amire sziiksége van, a kisliny olyan
dolgokon kezdett el gondolkodni, amelyekrél egyszerden képtelen volt sziileivel,
vagy akdr testvéreivel beszélgetni. Azon a bizonyos karicsonyon aztin minden
megvaltozote. Kedvességekkel teliaggatott, fenydillatot drasztd szobicskajabé!
az 4gyon fekiidve félalomban szemlélte a karicsonyfit, gydnydrkadstt annak
szépségében, amikor egyszercsak meglibbent a rézsaszin ablakfiiggony, és egy
fenyls alak lebegett el mogile. Arca eziistisen csillogé volt, rubdja héfehéren
fénylett. A holléfekete haji lény a bityjaival lehetett egyidés, de rogton tudta,
hogy végteleniil tavoli t8liik. A kislanyt elkdpriztatta az angyal kinos tokéleces-
sége, finoman mozdulé, fényld eziist kezei, férfias tekintete, nemes tartdsa,
amelyhez foghatét ember képtelen lett volna produkdlni. Sohasem gy képzelte
el az angyalokat ahogyan az a templom faldra volt festve. Kétdimenziés, érzelem
nélkiili, menyasszonyi ruhikba 8ltdztetett, géndér haji emberek, akikhez ormét-
Jan szarnyaikat (gy ragaszthattik oda, hogy éppen csak nem szakad le az egész.
Az angyal halkan megszélitotta:
~ Janette, szeretnék veled beszélgetni.

Attél kezdve az angyal minden éjjel eljétt, és rengeteget beszélgettek. Az angyal
meggértette a kisliny minden gondolatit, mindenrél el tudtak 8szintén beszélget-
ni. stenr6l, emberekrél, késobb szerelemrsl is. Az angyal megmutatta a kislany-
nak, hogy apja kényvtiribol melyik kényveket kérje el, miket olvasson el, és a
liny olvasni kezdett. Ejszakarél éjszakira megbeszélték a lany altal elolvasotta-
kat, és & egyre miveltebb lett, egyre inkibb megnyilt a szeme az 8t kériilvevd vi-
Jigra. Erett gondolkoddsa nem lepte meg a kémyezetét. Nahit, milyen jé képes-
ségii gyerek! - ezt mondogattik. Tanulméanyait messze jobban végezte, mint bar-
mely évfolyamtarsa; festeni kezdett, verseket irt.

Ekkorra mar sok év eltelt az elsé karicsony éta. A liny gyorsan cseperedett,
tiszta és érect érzelmek timadtak benne, ugyanakkor gyermeki vidimsiga is ko-
rn eltdint, a vele egykordak viselkedését idegen szemmel vizsgalta. Az angyal so-
hasem beszélt neki magardl, és ) anette egy ideig nem is kérdezte. Biztos pont volt
az életében, e természetfeletti sarkot sosem vonta kérdére, teljesen természetessé
vilt szamara. [dénkeént tett néhiny megfejthetetlen utalist az angyal arra, hogy
miért is van itt e f8ldén és mi a célja [écével, de alapjaban véve Janette azt vette
ki a szavaibél, hogy nemcsak & nem érti, hanem maga az angyal sem. Tavoli volt
a lény, és mégis olyan kézeli, olyan egyértelmd, hogy értelmetlen lett volna miért-
jét és hogyanjat feszegetni. Annyira megértették egymdst, annyira félelmetesen
hasonlak voltak, hogy Janette szimira sokdig nem szorult magyarizatra barit-
jdnak léte. Szavak nélkiil megértették egymdas gondolacaic, mondataikat gyakran
be sem kellett fejezniiik. Erzékenyek voltak egymds érzelmeire, tudtik, mikor mit
érez a mésik, mikor nem szabad, és mikor kell egy témat feszegetni. Az angyal ¢j-
szakai, dlom-szerd megjelenése hamar olyan egyértelmd és elengedhetetlen részé-
vé valt a liny élecének, akdr masoknak az alvis, vagy az evés.

Egyik éjjel az angyal nagyon furcsan viselkedett. Banatos volt, kibult. Ures
tekintettel nézte a liny egyik versét; nem [ehetett tudni, hogy a papirra vetete
szavak teszik binatossd, vagy tompasiga mdsnak készénhets, és azért nézi
olyan letérten a verset.
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Angyali

A vers egy lanyrél sz6lt, aki szenvedélyes szerelemre gyiilt a nap irdnt. Kép-
telen volt betelni a szépségével, és olyan sokdig nézte, hogy megvakult. Arra lect
kirhoztatva, hogy élete végéig ne lithassa szerelmét. Janette miig is emlékszik
a versre, és oly sok misik versével ellentétben ezt gyakran folemlegeti, elmondja.
Akkor ijesztéen nem tudatosult benne a vers értelme, tudattalanul, euférikus ki-
bulatban alkotta meg, és bir gyonyoriséggel toltotte el annak szépsége, tulaj-
donképpen nem értette meg, mi is tetszik neki rajta igazan,

Az angyal felnézett a versbdl, és a liny idegen, rideg tekintetét nem tudea
mire vélni. Janette dgy gondolta, hogy olyan hdrokat szélaltatott meg baratja
lelkében, amelyeket nem kellett vofna, ezért masra terelte a szét. Rovid beszél-
getésilk végén az angyal hirtelen tivozott, a [iny egyediil maradt a gondolatai-
val.

Azt hiszem, tudnotok kell, barataim, hogy akkoriban Janette-nek volt egy csodd-
[6ja. A szerefmes ifjG semmit sem tudott a [anyrél, csupdn testi szépsége és ti-
tokzatossiga kdpraztatea el. Tapasztalatian volt és szerelmes — sosem tudea ma-
gét észrevetetni a [dnnyal. Némin csodilta, és bar a lany alig sz6lt hozzd, és
meglehetésen ridegen bant vele, mégis egyre jobban belelovallta magit vonzéda-
sdba, sévirogva leste a liny minden mozdulatat, minden szavat. A fig szerelme
mindenki szimdira egyértelmdvé vilt, csupin a liny nem méltatta figyelemre.
Szenvedései elsorvasztottak. Sapadt lett, nem evett, nyomorisigaban képtelen
volt természetesen viselkedni. Ugy jarkalt fel-ald a liny kériil, mint egy halo-
vany dmnyék. Aztin egy éjjel, amikor célealanul [6d6rgsee az utcan, megtaldlea a
végzete. Egy sotét amyek ereszkedett ald az égbdl, és teljesen belepte. Nem félt
ahalaledl a fig, szinte virea azt. Tudatlan vole. A sotét 6rdog feltépte csukléjan
a bér, és pulzalé vérével csillapitotta a fid irant érzett haragjat és ehségét egya-
rant. A kihdlt és kiszradt testet mar masnap reggel megtalaltik. Mivel hozza-
tartozéja nem kereste, jeltelen sirba temették; pontosan tudom hogy hova —
a Szent Katalin temetébe.

Az angyal valamely elkovetkez5 éjjelen szokatlanul vidim volt, és dgy déncéee,
hogy Janette-et egy kirindulasra viszi. A lany el6szor kicsit megriadt, amikor az
angyal arra kérte, hogy kapaszkodjon a derekaba — tulajdonképpen az évek so-
rin még egyszer sem érintette meg. Héfehér cunikdjan keresztiil is viligosan
érezhets volt, hogy az angyal teste jéghideg, és régebben is feltdint mar neki,
hogy természetellenesen vesz levegst — eddig azonban ezzel sosem torddoee. A
férfi testének kitapintdsa viszont nmagyon is emberinek mutatta az angyalt,
ugyanolyan his-vér embernek téint ez alapjin, mint barki mds. Erzelmeit most
az egyszer igyekezett véka ald rejteni, ami talin jobb is volt dgy. Az angyal a
helyzethez nem ill§ mosollyal ugrott ki az ablakon, és repiilni kezdett. A liny
goresdsen kapaszkodott, de késdbb felmaszott a hatara, és combjaival szoritva
torzsét, a nyakit karolta it. Az angyal feje mellett lepillantoct a mélységbe.
Ahogy egyre magasabbra szilltak, az éjszakai vros lenyiigszé latvinya tdrule
Janette elé. A repiilés irama kezdett gyorsulni, és Janette furcsa muzsikic véle
meghallani. Elészor csak valami zdgast, majd egzotikus, ritmikus dobszét. A
dobok ritmusara a zenébe beszillt néhiny beazonosithatatlannak téing hang-
szer, a dallam egyre magaval ragadébb4, és dinamikusabba vilt. A viros hihe-
tetlen monumentalitisa és szépsége egyre inkabb lenyligszte a linyt. Néhiny
apré pillanatkép agy villant fel eldtte a viros éjszakai életébsl, mint egy mesés-
kényv illusztriciéi. Egy gornyedt hitd oregember kivénhedt farkaskutyajac sé-
taltatja, nyugodt [épteit a kutya loholdsa kéveti végig a kihalt utcin. Fiatalok
kisebb csoportja gyiilekezik egy ¢jszakai szérakozéhely el6tt, cigarettdik apré
szentjdnosbogar-fényei ritmustalanul pulzdlnak.
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szeretet

Semmitmondé, életunt arckifejezésiik szanal-
mas titkrei a céltalansignak és compa élet-
médjuknak. Egy sziirke macska évatlanul ro-

han it a forgalmas sugdrdton, sétét alakja
beleolvad a tdloldal dmyaiba. Lecsszott eg-
zisztencidjd hajléktalanok gyiilekeznek egy
szemétkupac taplilta tdz koriil, az életbe ve-

tett hitiilket mdr régen elvesztvén egyetlen
vigaszuk a mocskos, rossz alkohollal teli

iiveg, amelyet ugyancsak szutykos, remegs
kezeikkel adnak kézrél kézre. Oltényds Griem-
berek egy aktatiskit nydjtanak it egy szeren-
csétlen rocker-lanynak, nydjasan sulykoljk bele
atkos feladatit; a Haldl és Szérakozas kiilonbazé
formdit kell drusitania, szétosztogatnia. Es ott
vannak az éjszaka [ényei, melyek Janette akkori kd-
bult allapotiban nem jelentettek még tobbet djabb
képnél a meséskonyvben... halviny alakok, melyek
egy-egy ablakbdl néma figyelemmel kisérték az an-
gyalt és utasic. A parkban a csillagos eget egy ma-
gdnyosan szemléls bas 6rids, hatalmas farkaste-
remtmény. Gyamoltalan halandékat sunyin meg-
kornyékezs éjszakai vérszivok, sipadt, szerencsét-
len istenek keresik dldozatukat, eltorzult agyukban
kusza gondolatokat tiplalnak, akir egy kdzépkori
inkvizitor a maglydt, melyen egy irtatlan asszonyt
késziil megégetni. Egy eldugott jatszitéren arcukra
fagyott mosollyal évek 6ra halott gyerekek hintdz-
nak, sziileik vigyazé, halott szemeiket csemetéikre
fiiggesztve iigyelnek a kicsikre. Szellem-kutya csa-
hol a kisértet-gyermekre, aki ijedten maméja fosz-
ladozé szoknyaja moge bajik. A mdsik piflanatban
a kihalt jatszotér csondje halilfélelemmel és ter-
mészetfeletti feszilltséggel telik meg. Janette
bédultan kapkodja a fejét, hatalmas kated-

rilisok és kanyvtarépiiletek mellete re-

piilnek el, melyeknek hideg kébsl fara-

gott drdégi vizkdpdmaszkjait oda-

lentrgl senki sem lithatja. Az

oroszlanfejek, kitart szirnyd an-

gyalok csupin galambok szi-

mdra nydjtanak menedéket,

titkaikat csondben, ti-

relemmel  Grizeék

iddig, hogy most a

liny fiilébe suttog-

hassik. A vérost

tszel§ ha-

talmas




folyén megannyi hid fesziil, mintha azok aranylé kapocsként tartaninak dssze
két partot. A kiviligitott hidon a forgalom fegyelmezett rendben, mégis kusza
dsszevisszasigban halad, mint egy kaptarban a méhek. Az utcaliny, akit a fid-
ja a pénz miatt durvin von kérddre, sosem fogja meghallani azoknak a méhek-
nek a megnyugtaté dongéséc. Janette tokéletesen megtelt a [dtvinnyal, nem
tudta eldénteni, hogy a siivélts szél, vagy a meghatottsig miate konnyezik. A
temp6 lassulni kezdett, a virost beszévs fény-pokhilé egyes lampdi egyre in-
kibb kezdtek kibontakozni a fityolbdl, egyre lejjebb repiltek. [smerds hizak ks-
zeledtek, Janette fejében az id6kozben extdzisig fokozddott zene kezdett eny-
hiilni, a hangszerek elhalkultak, a dobok kitarté liiktetése alibbhagyott. Meg-
pillantotta a jél ismert ablakot, az utazisnak vége [ect.

Az angyal letette a linyt, aki kiiszkddott, hogy levegéhdz jusson, mig az
angyal - mintegy kontrasztként — egy séhajtist sem engedett meg maganak.
Aztin 16gt6n elment, és )anette eddig sosem tapasztalt tiszteletet érzett irin-
ta. Tiszteletet és szeretetet. Szerintem akkor még magdnak sem vallotta be,
hogy szerelemrél is 526 volt.

Az angyal az utazis utin napokig nem jéte. Mdskor is megesett mir, hogy
sz6it, hogy nem fog jonni, és akdr hetekig is elmaradhatott néha, most azonban
Janette oly médon érezte az angyal hidnyat, mint még soha eddig. Sévirgote uti-
na, és elhatirozta, hogy felteszi neki azokat a kérdéseket, amiket eddig igyeke-
zett elrejteni eldle. Aztin egyik éjjel megérkezett az angyal, és miel6tt a iny egy
sz6t szélhatott volna, rikérdezett, hogy tetszett-e neki az utazis. Janette meg-
probalta szavakba énteni a megfogalmazhatatlant, és lcszott, hogy az angyal
elégedett. Az angyal pillantdsibél tudni lehetett — 6, hinyszor lithatta ezt a pil-
lantdst a liny! - hogy ltja, milyen sokat jelentett Janette-nek, amit mutatott.
Ekkor kdzelebb hajolt a [inyhoz, és kézdlte vele, hogy most bevezeti 6t egy dj vi-
ligba. Felharapta a csukléjt, és odatartotta a liny szdjihoz, hogy igyon. Janet-
te — nem tudom elképzelni, miére — azonnal engedelmeskedett. Az angyal véré-
nek minden cseppjében Gjbél megizlelhette azt a gydnydrt, amit az utaziskor dc-
élt. Mohén itta, és teljesen megfeledkezett magarél. Amikor misnap reggel fel-
kelt, megprébalt visszaemlékezni rd, hogy hogy aludt el, de az angyal kiilonds
ajandékin kivill semmire nem emlékezett. A vérét azonban még akkor is az erei-
ben érezte. Forron buzgott benne valami dj ers, melyet megmagyarazni képtelen
volt, csak annyit tudott hogy nagyon jél érzi magat a borében. Nap kdzben gon-
dolkodasa felgyorsult, s ami igen meglepte, fizikai ereje is emberfeletti [ett.
Munkaijit feleannyi id6 alatt végezte el mint szokta, a [épcsdket pedig képes volt
négyesével venni olyan kecsesen, hogy az ember azt gondolhatta volna littdra,
hogy tiindért [at. A nap vége felé a hatds elmalt, de atté! kezdve az angyal min-
den éjjel tett egy rovid litogatdst Janette-nél, hogy Gjbél megkindlja erejével.
Tobbet nem beszélgettek, )anette néma rajongdssal engedelmeskedett az an-
gyalnak, amikor az feltépett csukléjit kindlta neki. Janette dgy jart-kelt a vilig-
ban abban az idgszakban, mint egy elvardzsolt kirdlyliny. Nem evett, de nem-
csak éhséget, emberi érzelmeket sem érzett tbbé. Csak az angyal érkezését vir-
ta, csak az éjszakdnak élt.

Végiil eljott az utolsé éjszaka, az utolsé talilkozds. Az angyal belibbent az
ablakon, mint ezer azeldtti éjszakin, és megallt ott. Ruhdja fekete volt, bdre nem
eziist, hanem sdpadt fehér, mint a csont. Janette megrémiilt, életének utolsé két
percébe annyi szenvedés sirdisoddtt dssze, amennyinek elviseléséhez talin egy
élet is kevés lett volna.

— Szia kisliny - szélt az angyal -, eljéttem ismét, de ezdttal rossz hirem
van. [G kell, hogy dbranditsalak, sohasem kedveltelek. Tudom, fajdalmas a felis-
merés, de csupdn jitékszerem voltil — az 6rokkévalésig unalmas jitékszerek nél-
kiil... de meguntalak. — Azzal egy felfoghatatlanul gyors mozdulattal ott ter-
mett az igy mellect. Hogy mi jitszédhatott le Janette-ben ezalatt a rovidke pil-
lanat alatt, azt nem mondandm el, baritaim. Mindenki képzelje el maga az el-
képzelhetetlent; én nem probilkozom vele, hogy megfogalmazzam azt az elképe-
dést és halalfélelmet, amit Janette érezhetett. Egész élete egy hazugsigra épilt.
Egy kegyetlen, kimért, halilos hazugsagra.

Az angyal lehajolt a [anyhoz, aki némdn, iires tekintettel tdrte, hogy a hilo-
inget letépje réla. Torkit egy ujjmozdulatcal eltdree, és puha, birsonyos mellébél
lassan, percekig szivta a vért. Aztan felegyenesedett, és maga mogoee hagyva a
haloviny tetemet, kilibbent az ablakon. Nem [itta senki, csak a binatos jaték-
macké a szekrény tetején.

A test lassan teljesen kihdlt, de a lelket egy pokoli tiiz életben tartotta. Ha-
4] uedni élecben. Az angyal szimara azéta pokol az 6rokkévalésig.

En pedig ite iilok a Szent Katalin temetdben, sirom néma halmin és kénnye-
zek. Azt hiszem, 6riilok, hogy elmondhattam ezt nektek. Azt hiszem, igy
kénnyebb.

Nosferatu
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z 1ir A legvégsG hatdr... Ezek az orokbe-

csti szavak idestova 30 éve formailjik a vi-

lig - de persze elsGsorban Amerika - ifji-

sagdnak fantdziavilagit. Az Enterprise r-

hajé kalandjait tébb tévésorozat tobbsziz
epizédjdban, valamint hét mozifilmben csodil-
hatta mir meg a kozonség.

Hamar beindult a reklimgépezet. Az egyszer(i
ember felkelés utin Star Trek bogrébdl ihatta
meg reggeli kavéjat, furdés utan Star Trek toril-
kozbbe torulkozhetett, Star Trek poléban jirha-
tott az utcin, és este Star Trek paplannal takardz-
hatott az dgyban.

Ennek a korszaknak azonban egyszer s min-
denkorra vége. Nincs tobbé kivé, se firdés, se ut-

pontok gylijtése. A gyGztes az, akinek el6szor
osszegylilik 100 pontja. No de 1épjink tovibb.
Kovetkezik a kialakult pilya telehintése ki-
16nb6z6 jutalmakkal (Artifact) és csapdakkal
(Dilemma). (A jutalmakat az ember természete-
sen igyekszik ugy elhelyezni, hogy azok szimdra
legyenek kénnyebben elérhetdk, a csapdikat pe-
dig, hogy lehetGleg az ellenfél dolgit nehezitsék
meg.) Ezek a lapok mind a kiildetés-kirtyik ald
keriilnek, és ott rejtve is maradnak, mig valaki
meg nem prébilkozik teljesitésiikkel. A jatéktér
ezzel mir csaknem el is késziilt, csupdn egyetlen
dolog van hitra, a bazisok (Outpost) telepitése.
Ezek azok a helyek, ahonnan a legénységgel elli-
tott, tokéletesen folszerelt csillaghajok és egyéb

egy Uj Nemzedék kartyajaték:

cdra jiras, de féleg nem alvds. Megérkezett ugya-
nis a Star Trek kartyis szerepjdték, mely univerza-
lis csodaszerként mindezeket pétolja. De ismer-
kedjlink meg vele kozelebbrél.

Minden jatéktipust csupn egyszer nehéz kita-
lalni, kilonboz$ vilfajai aztin mar gombamdéd
szaporodnak. A Star Trek kalandkairtya természet-
szeriileg sokban emlékeztet a tavaly oktdberi szi-
munkban ismertetett Magic-re. Az alapcsomag
ugyanugy hatvan lapos, a jitékot ugyanugy ketten
jatszhatjik, s a legfontosabb alapelv itt is a gy(jto-
getés Utjdn elérhetd optimalis pakli osszedllitdsa.
Ezek utdn jogos a kérdés: miért volt erre szitkség,
mikor ott a bejaratott Magic-készler? Tud-e ez a ji-
ték barmi Gjat mutatni? Tekintsiik 4t gyorsan, mit
is nydjt nekink!

Szinhely a végtelen galaxis, mely szimtalan
meglepetést tartogat. Hogy a vilagiir bejirandé ré-
sze hogy is néz ki, azt a jatékosok maguk alakitjik
ki kiizdelmiik elsG részeként. Ez abbdl 4ll, hogy le-
raknak az asztalra 6—6 kiildetés (Mission) kirtyit.
A jaték célja minél tobb kildetés teljesitése, és az
ebbdl ad6d6 (a kirtyin keretben foltiintetetr)
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jargdnyok elindulhatnak veszélyekkel teli tjuk-
ra.

A jatékosok kezében imigy megfogyatkozott
pakliban a kovetkezs fajta lapok maradtak: {irha-
jok (Ship), legénység (Personnel), felszerelés
(Equipment) és kilonbozé viratlan események
(Event és Interrupt). Az (irhajokkal lehet ugyebér
mozogni a pilyan, a legénység és a felszerelés pe-
dig az Girhajok miikodtetéséhez kell. Ez eddig lo-
gikus. A viratlan események a lehet legviltozato-
sabb dolgok, egy résziik a jitékosok dlma, mds ré-
szik a rémilma. Kihasznilisukhoz j6 stratégiai
érzék és némi szerencse kell. Hogy ez utébbi mi-
ért, az mindjart kideril.

A lapok megkeverése utin a jatékosok hiznak
maguknak hetet-hetet, a tobbit félreteszik. Ezu-
tan, valahinyszor az ember sorra keriil, hizhat
egyet a talon tetejér6l. Megjdtszani csak azokat a
kartyikat lehet (koronként egyet), amik mar kéz-
ben vannak.

A legénység bazisra vagy lirhajora telepitése-
kor nagyon fontos az illeté ,nemzetisége” (Affili-
ation). Ez négyféle lehet: fodericiés (kék), klin-
gon (piros), romulidn (z6ld) és semleges (sdrga).
Mindenki csak olyan hajora ill. bizisra szillhat,
ami a sajat szine alatt fut. Ez al6l csak a sirgdk a
kivételek, 6k az Gttérék galaktikus viltozatai
(,Ahol tud, segit.”)

Egy kor a kovetkez6képpen néz ki: A jitékos
megjitszik egyet a kezében tartott lapok koziil (ez
nem kotelezG). Aztin kovetkeznek az akciok. Em-
bereket és felszerelést rakodhat ki-be; amennyi-
ben folszerelt (irhajéval rendelkezik, elindulhat
kiildetéseket teljesiteni; felderftGcsapatot (Away
Team) sugdrozhat le bolygok felszinére; és végil,
ha ri kedve Ggy tartja, még csatdzhat is egyet.
(Megjegyzem, ebben a jatékban nem a hibordsig
domindl, az elsédleges cél miné} gyorsabban mi-
nél tobb kildetés teljesitése. Nyert csatdval nem
szerezhetsz pontot, a veszteségeid azonban t6b-
bé-kevéshé véglegesek.) Ha ezek megvoltak, jon
az utolsé lépés, a jitékos hiz egy lapot a talonji-
bol. Ezzel jelzi, hogy tevékenykedését befejezte,
az ellenfelén a sor.

A jaték menetét egyetlen fajta kirtya szakithat-
ja csak meg, a nevében is erre utalé Interrupt. Ez
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kézb6l birmikor megjitszhatd, tehdt silyos csa-
pasmérd fegyvernek szdmit.

Az igazdn értékes lapok nagyon ritkak. Ne cso-
ddlkozzatok, ha tobb hénapos gy(ijtogetés utin
még mindig nem talilkoztatok a sorozathol is-
mert kedvenc figurditokkal, Picard kapitinnyal,
Rikerrel, Dataval, Worffal, Deanna Troijal, Geordi-
val vagy épp doktor Crusherrel. Egy vérbeli jité-
kos azonban nem adja fel a reményt. A 60-as alap-
csomag mellett kaphaték még kisebb kiegészits
paklik is, ezek rendszerint ritkibb lapokat tartal-
maznak, beszerzésiik tehit el6nyos lehet.

A jaték roppant izgalmas, és fGleg valtozatos. A
vesztes ugyanis némi beruhazissal folfrissitheti
csomagjdt, és legkozelebb mir Gjabb, halilos
csapdikat llithat elbizakodott legy6zdjének. El-
jen tehdt a bosszd (Klingonok elére!), és melles-
leg fedezziik 6l galaxisunk olyan részeit, ahovd
ember még nem merészkedett!

Minden jitékosnak hosszi és eredményes éle-
tet! (Anglomanok kedvéért: Live Long and Pros-
per!)
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£GY MGYON KIS DOBOIBMN.”

A baj csak az, hogy komolyan gondoltik. A West End Games gy hi-
szem nem annyira a mindséget, mint inkibb a mennyiséget tartja
szem eldtt, amikor szerepjatékokat gyirt. Hogy mindez konnyebben
menjen, az utébbi id6ben minden szerepjitékukhoz mellékelnek
egy univerzilis szabdlykonyvet (MasterBook), maga a kornyezet pe-
dig egy kiilén konyvben kap helyet. Igy tortént ez most is. A doboz
tetején — és a vilgleirds tetején is - taldlhatd kép hiven titkrozi a ji-
ték lelkiviligdt (mar ha ezeknek a jatékoknak van egyaltalin lelkivi-
laga). A képen ugyanis a kovetkezk lithatéak: Litvinyos vértdcsa
kozepén taldlhaté a Nagyon Gétikus Es Hi De Hangulatos cim: Vé-
rarnyékok. (Valéban nagyon misztikus...) Egy fal mellett all 2 Mega-
Hés, Dick Tracy szerelésben, mellette a N§. Dick, kezében egy fiist6l-
g6 fegyvert tartva olyan arckifejezéssel pislog a sotét, gonosz és vila-
git6 voros szemekkel rendelkez§ élGholt-csapatra, mint aki épp most
jott rd, hogy elrontotta a gyomrit.

A doboz mellékleteként taldlhaté még két tizoldali kocka (eze-
kért tényleg érdemes kiadni ilyen halom pénzt...) és két pakli kirtya.
A kockék rendeltetésére nem sikertlt rijonnom, a kirtydk viszont ar-
ra szolgilnak, hogy ezek hasznilatival még alacsonyabbra hiizhassuk
mesélésiink szinvonaldt. (Ugyanis nem tu-
dom melyik mesél§ szeretné a véletlenre
bizni, hogy mikor milyen bénuszokat kapja-
nak a jatékosok az akciikra, és hogy mikor
kapjon a parti Gjabb fontos nyomot a szto-
riban.) A kdnyveket kinyitva véltozatos gra-
fikikkal taldlhatjuk szembe magunkat: go-
nosz 6rdogok, agyszivé pszichopatik, em-
berevé démonok, és kalapot visel§ Cthul-
Huk. Uff. Ezek utdn - talin értheté médon -
némi elGitélettel kezdtem bele az olvasga-
tisba, és rovid csemegézés utin kideriilt,
hogy mir6l is van szé.

ElGszor is, lehet hogy az alkotok hiilyé-
nek nézik a fogyasztét. Az nem lehet, mert
akkor nem lehetne eladni. Akkor lehet,
hogy a fogyasztdk tényleg hiilyék. Ez is ki-
zart, mert nem tartom hiilyének magam,;
mondjuk ezek utin fogyaszténak sem. Ki-
csit lehiggadva. pozitiv hozziillast erdltetve
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magamra sikerilt kibogardsznom néhdny szorny leirdsit, egy-két va-
rézslatot, no meg némi harci tibldzatot. Arra rajottem, hogy ez a ja-
ték valészintileg a képregényeket kedvelS, hdsokre és belekre €hes
fiatalabb korosztily szimdra készult (értsd: 8—12 éves korig). Nekik
viszont miért kell Lélekzabilé Haldl Borzalmakkal jatszani? Nem ér-
tem. Most leirhatnim, hogy milyen nagyszer(i a szerepjaték-rend-
szer, amit generaltak hozzi, irhatnim, hogy a karakterek Nyomozék
lehetnek, és az egyre szaporodé él6holtakat kell agyon-lancflrészez-
nilik, hogy az egész egy Alternativ Viligban jitszédik, aminek a neve
teljesen mindegy, de annyira felhizott a dolog, hogy nincs gyomrom
hozzi. Hogy lehet ekkora baromsagot kitaldlni a Nekromancia mel-
1é, hogy Vitomancia (nem halil, hanem élet-magia), meg Fotomancia
(fény-effektekkel foglalkoz6 szféra)?! Hihetetlennek tartom azt, hogy
valaki gépfegyverrel a kezében az utcikat réja, vimpirokat 16d6zz6n
halomra, és utina hésnek tartsa magat. Ez nagyjabdl a fent emlitett
korosztily szimdra szOrakoztat6 lehet, de ennél még a leg-leg-leé-
piiltebb AD&D kaland is értelmesebb. Ott legaldbb viltozatos szor-
nyek vannak. Itt viszont kritérium, hogy a Rossz Fiuknak vorésen iz-
z6 szemiik legyen, a karaktereknek valamijét ki akarja szivni, és fel-
tétlentil rothadisszagot drasszon. Az viszont tok jo, hogy nem csak
szOke, kék szemii szerencselovagokkal lehet jitszani, hanem vérfar-
kasokkal, béllényekkel, rothadidsosztékkal, vimpirokkal és sdtétgo-
noszhalalokkal is. Hat ezért tényleg érdemes ennyi pénzt kiadni.

Mindossze arra vagyok kivincsi, hogy mi motivilja ezeket a sz6r-
nyeket, ha mindenki szorny ezen a viligon? Akkor mi lesz, ha kiirt-
jdk az Osszes Dick Tracyt? Unatkozni fognak, vagy mi? Mit csindlnak
a Cthulhuk, ha nem lesz tobb szekrény, amibe elbujva riogathatjik a
lakosokat? Mi lesz a vimpirokkal, ha elfolyik az Osszes vér? A kovet-
kez6 MasterBook jiték arrdl fog szélni,
hogy a jitékosok az unatkozd szodrnyeket
probiljak felviditani?
Talan azért érintett a dolog érzékenyen,
mert a Bloodshadows a Storyteller és Call
of: Cthulhu jatékok megerGszakolisa, ugy-
hogy elnézést kérek azoktol akik mds néze-
teket vallanak a j6 szerepjaték-horrorrél
mint én. Az, hogy a jiték eszeveszett mé-
don lett dsszelopkodva innen-onnan, még
nem lenne baj, de az, hogy semmi Gjat
nem mutat, és az eredetiknél klasszisokkal
gyengébb produkci6 is, az mir igen. Ob-
jektiven Osszefoglalva annyit tudok mon-
dani, hogy aki szereti a lincflrészes hor-
rort, és nem érdekli a vildg kidolgozottsa-
ga és eredetisége, annak csak ajinlhatom.
Csak azt nem tudom, hogy most sirjak,
vagy nevessek?

Nosfery
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[l Well of Worlds
Ismét egy Gjabb kiegészi-
t8 litott napviligot az
AD&D létsikjait bemuta-
t6 PLANESCAPE kornye-
zethez. A Viligok Kitja
megerdsitett abban a hi-
temben, hogy ez a vilig
valéban nem dtlagos: ki-
lenc kalandmodul talil-
haté ugyanis a kiadviny
lapjain, melyek mind re-
mekiil visszaadjik a sikok
nem mindennapi hangu-
latat. Csak kapkodtam az
Elsédleges Anyagi Sik tor-
vényeihez szokott feje-
met, ahogyan a tOrténe-
tek végigsziguldottak a
Kilenc Pokol (Baator), az
Abyss vagy a Vadiszme-
z0k szokatlanabbndl szokatlanabb vidékein, felvonultatva azok minden
hdjjal megkent szereplGit. Mondanom sem kell, csak Ggy hemzsegtek a
démonok, 6rdogok és szlidok... Természetesen a torténetek Ggy vannak
megirva, hogy alacsonyt6l egészen magas szintd csapatokig mindenki ta-
liljon maginak megfelelSt. Kiillon 6rom, hogy van benne olyan mese is,
amely kifejezetten azt a célt szolgilja, hogy az Gjonc partikat dtdobja a si-
kokra, megkonnyitve ezzel a mesélk dolgdt. De nem is a kalandok nehé-
zsége fogott meg, hanem azok 6tletessége és hangulata. Rendkiviil erede-
ti szinte valamennyi cselekménye, egyetlen sablont, kozhelyet sem tald-
lunk benniik. Mindezt pedig 4titatja a PLANESCAPE-re oly jellemz§ misz-
tikum. Az ember tényleg sosem tudhatja, hogy mi t6riénik vele a kovet-
kez§ pillanatban. hiszen a multiverzum kimondottan az a hely, ahol bir-
mi lehetséges. Egy egyszeri kis futdrszolgilat példul egészen nyugodtan
az Abyss-ben kothet ki, vagy egy vaddszat sorin a vaddsz konnyen vilhat
uldozotté... (Ezek mind a kalandmodulokbdl vett dolgok). Ami igazin
megragadja az embert, az az, hogy ugyan a kalandokban igen kemény, ve-
szélyes ellenfelekkel, csapddkkal és természeti akadilyokkal kell megkiiz-
deniiik a villalkozéknak, a torténetek mégsem véresen komolyak. Egy-
részt az alapdobozban mdr megismert szleng, masrészt az otletes mellék-
szerepl6k gondoskodnak arrél, hogy a Viligok Kuatjinak torténetei eleget
tegyenek a szerepjitékok legfGbb kovetelményeinek: az izgalomnak és a
szorakozisnak (a Ravenloftot jirdk szimdra az ut6bbi kissé sajitos mo-
don érvényesiil).

A konyv végén talilhatunk még néhiny varizstirgyat (pl. a Villimkor-
bdcs vagy a Lingold Kasza igencsak megkeseritheti a kalandozok éle-
tét...), valamint egy nagyméretd, szines térképet Avernusrodl, a Kilenc Po-
kol els6 bugyrirdl.

Osszegzésképpen: aki a PLANESCAPE-et hasznilja, annak a konyv ko-
telezd, de meleg szivvel ajinlhato a standard viligokon jitszoknak is, hi-
szen a modulokndl nem kovetelmény, hogy sikokrol indult csapatnak me-
séljiik (ahol igen, ott is konny( dtalakitani). Aki nem ismeri a PLANESCA-
PE kornyezetet, annak ez a kiadviny a legjobb ajinlé ehhez a nem min-
dennapi helyszinhez.

[l Volo's guide to the North

A Volo-féle utikalauzok kéziil most az Elfeledett Birodalmak északi részé-
vel (ismertebb nevén a Vad Hatdrral) foglalkozé kotetét mutatjuk be. A
kordbbi konyvekhez (Waterdeep, Minden Migikus Targyak Kalauza) ha-
sonlo felépitésd és kivitelezésii. A faeruni kiadvinyokban lassan szab-
vinnyd vil6 egyes szim elsé személyben sz6l hozzink Volo, a vildgjiré
mégus. A hitelesebb hatds kedvéért a nagy vardzslo, Elminster is kozbe-
sz6l néha, a maga morgo, kissé cinikus stilusiban. Lissuk, mit is kinal ne-
kiink a vad Eszak

A Dessarin folyd vol-
gye egy zoldell§, erdds
hegyvidék, leginkibb ta-
lin a kanadai rengete-
gekhez hasonlithaté. T6-
le még északabbra teril
el a Drizzt do'Urden-re-
gényekbdl jol ismert Je-
gesszél-volgy (megjegy-
zend8, hogy a trilégia
misodik kotete szinte
végig a Vad Hatdron jdt-
szodik, és az ott el6for-
dulé telepilések és sze-
repl6k mind megtaldlha-
tok a konyvben is). Ko-
zéptijt igazi vad, civilizd-
latlan vidéket taldlunk.
Torp mithrilbinydk és
ork erGditmények ha-
z6dnak meg a hegyek mélyén, a vadont pedig barbdr torzsek jirjik. A
Delymbir-volgyben pedig egy démonok uralta fellegvir (Hellgate Keep),
és egy elbukott, vardzslok ltal irdnyitott orszdg romjai teszik teljessé a ké-
pet.

Amint lithaté tehdt, a Vad Hatdr b&velkedik kalandlehet8ségekben, ezt
a konyvben is gyakran hangsalyozzdk. Volo ezeken kiviil igen nagy elGsze-
retettel részletezi a kiilonboz6 kocsmik, fogaddk és egyéb szillishelyek
mindségét, killon jelrendszert kidolgozva ezek értékelésére. A kotet vé-
gén Elminster is dtveszi rovid idre a szét, 6 az Gj vardzstirgyakat mutat-
ja be.

Kicsit bajban vagyok e konyv értékelésével. Egyfel6l igen jol ki lett dol-
gozva, szinvonalas, minGségi irds, litszik, hogy nem néhdny nap alatt
dobtik ossze. Misfel6l azonban nem értem, hogy miért van sziikség
ennyi részletre. Végiil is a meséld feladata, hogy megfelelGen kiszinezzen
mondijuk egy fogaddt vagy egy falut, ha ezt megteszi helyette ez a kiad-
viny, akkor az § szorakozisa jelent@sen csokken. Ennek ellenére az Elfe-
ledett Birodalomban jitszok szimdra merem ajinlani a kiadvinyt.

Palfalvi Ldszlo

[l Terrors beyond Tyr (Dark Sun Monstrous Compendium 2)

Athas napperzselte foldjé-
nek rengeteg borzalmival,
él6lényével talilkozhat-
wnk az el6z6 Dark Sun
Compendiumban, de ez
nem volt elég, s miris itt a
folytatds. Csak a legbatrab-
bak és a legostobibbak
mernek szembeszillni a
sivatag azon gyilkos krea-
tardival, melyek ebben a
konyvben vannak felsorol-
va. Talilkozhatunk a regé-
nyekbdl ismert drnyékori-
dsokkal (shadow giant),
az elementilis és para-ele-
mentilis sikokrdl szirma-
z6 teremtményekkel, a vi-
rosokban és a virosokon
kiviil laké fajokkal, egyedi
éléholtakkal, Gj drake fajtikkal (rain, magma, silt, sun), veszélyes nové-
nyekkel és még sok minden mdssal. Az egész kiadviny nem kiilon lapokbol
4ll, hanem egybe van kétve és SZINES (!). Thomas Baxa (ki ne ismerné midr
a nevét) szinvonalas rajzai egyediek és kalonlegesek. A szokatlan, furcsa
formdk megragadjik és megborzongatjik az ember fantdzidjit. A képeken
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kivill a lapok szegélye is szines mintdkkal van boritva, ugyhogy szinte alig
van fehér folt az egész konyvben. Talilhaté6 még encounter tiblézat is a la-
pokon, s a lények pszi képességeit sem nekiink kell kitalilni. Osszességé-
ben nagyon j6 kiadviny, ami nem hidnyozhat egyetlen Dark Sun rajongé
polcirdl sem.

[l The Complete Barbarian’s Handbook

A barbir széra mindenki-
nek azonnal Conan jut az
eszébe, de azokat a népe-
ket is barbdrnak nevezhet-
jiik melyek az Gserdd ho-
milyiban majmokra va-
dasznak, a sivatagos pusz-
tikban lovaikkal vigtat-
nak, s barlangokban a
Nagy Medveszellemhez
imadkoznak. Széval ez a
konyv az ilyen, a civilizici-
6t6l (varosoktdl...) elzir-
va él6 emberekkel foglal-
kozik. A barbiarok a no-
mid, kemény korilmé-
nyek miatt joval szivosabb
alakok a viroslakdknal (a
HP-t d12-vel, ill. d10-el
dobjik!), kibirjik a termé-
szet ridegségét, s fegyvereiket k6bdl, csontbdl és fabol készitik. Hatalmas
erejii harcosok ezek, kik tulélik a legnagyobb hévihart, s a legvéresebb
csatdkat. Sok kilonleges képességiik van: tdvolra és magasra nagyokat
tudnak ugrani, kitiinGen mdsznak (brutilis médon értenek hozzd!) és
megérzik a hitulrél kozeledd veszedelmet. Papjaik a siménok, akik el(zik
a betegségeket és a gonosz magidt. Ok a barbdr torzsek szellemi vezetGi is.
Taldlunk a kdnyvben egy adag \j kit-et barbdrok szimdra: a bozétfuto, az
erdd ura, szigetlako, dlomjiro, orvossigos ember és még j6 néhany. Kevés
lenne a hely, hogy felsoroljam az egyéb \j és kiilénleges dolgokat, amik-
kel itt taldlkozhatunk, széval akit érdekel a dolog, annak csak azt tudom
ajanlani, hogy kukkantson bele, mert elég sok érdekességet taldlhat.
Leaxe

. Steam Age (R. Talsorian Games, Castle Falkenstein)

Az R. Talsorian Games jd-
tékihoz, a Castle Falkens-
teinhez megjelent legud-
jabb kiegészitGben a g6z-
kor technikai vivmanyai-
val ismerkedhetiink meg.
FeltlinS, hogy a belsé ol-
dalak nem fekete, hanem
a jaték hangulatinak meg-
felel6 barna szinnel ké-
sziiltek. A konyv kicsivel
tobb mint szdz oldalon
keresztiil sorolja fel az vj
tirgyakat, jirmiiveket,
eszkozoket - a kiadviny
szelleme igencsak emlé-
keztet a Cyberpunkhoz
tartoz6 Chromebook-so-
rozatra.

Kukkantsunk bele a ki-
nélatba! A g6zbicikli és g6z-Rolls Royce utin megpillanthatunk a cég egy
misik jatékdra emlékeztets orids(géz)robotot. Kozvetleniil a robot ismer-
tetése utdn egy beszélgetés taldlhat6 a készitGjével, Lord Tominéval, ami-
ben a japin lingész elég kellemes modorban hanyagolja a riporter kér-
déseire adand¢ vilaszokat.

Megtalilhaté még a gdzvakond, Verne Grrakétija, egy Zeppelin-féle
1éghaj6, Hoditd Robur Albatrosza, és a Nautilus is (minden hiresebb fel-
taldléval, személyiséggel rovid interju is van). A felhtizhaté szolga és az
érarugéra jar6 katona lattdn kissé elmosolyodtam, a Virtualis Valésig gé-
pezetnél pedig rosszalléan riztam a fejem.

Az utolsé néhdny lapra az Gj tirgyakkal foglalkoz6 kalandétletek keriil-
tek. Nem volna semmi bajom ezzel a kényvvel, ha nem az lett volna az el-
s6 gondolatom, amikor a kezembe vettem és belelapoztam, hogy na,

Chromebook helyett Steambook... De félre a ,rosszmdjjal™! A Steam Age
meglepGen gazdag kindlatinak ismerete nélkil a Hizigazda (Host) csak
idegen a g6zkori Eurépdban.

[l Corporate Security (FASA Corp., Shadowrun)

Mivel a Jatékmesterek
elenyészé szizaléka dol-
gozik csak biztonsagi
rendszer-tervezGként
(BRT, csak hogy rovidit-
siink), igy bocsdnatos
biinnek szimit, ha egy-
egy kaland alkalmdval a
karakterek megbizoik ki-
vansagira kalonféle
nagyvillalatok kirendelt-
ségeihez tornek be, és az
ott mikodS biztonsigi
berendezések kimeriil-
nek a felkiberelt &rok-
ben, kamerdkban, auto-
mata agytkban, elektro-
mos keritésekben és az
drszellemekben.
>>>>>(,Nem ajinlom,
hogy belenézzen bérki is ebbe a konyvbe!")<<<<<

— Ares SecGuard (21:46:33/23-AUG-54)
>>>>>(,Nyugodtan, ezek mar ugyis elavult cuccok...”)<<<<<

- Ares SecMaster (21:46:34/23-AUG-54)

A Corporate Security felbecsiilhet(G/etetlen) érték{ informacidkat tar-
talmaz a kilonféle biztonsigi, behatoldsgatlé rendszerekrdl. A konyv el-
s6 felében gyorstalpalé BRT-tanfolyamon vehet részt a Jatékmester (Szi-
goruan csak 6! Jatékosok lehetGleg még csak ne is kukkantsanak bele, ki-
véve, ha a karakter torténetesen éppen BRT...), a szokdsos belsS hi-tech
szines oldalak utin/mellett az 0j ktyiik jatékstatisztikdi szerepelnek. Hat,
van egy-két igen kemény dolog!

A konyv igazi hidnyp6tld informdciotir, mir elég régota sziikség volt
hasonl6ra. Megjegyzem, hogy a Cyberpunkok is belelapozhatnak, megé-
ri azt a néhdny tizpercet a misik jitékrendszerre konvertilds, hiszen a
fenti BRT-probléma rdjuk is igaz.

[l 1st Somerset Strikers (FASA Corp., Battletech)

Nem igazin tudnék még
egy olyan szerep/stratégiai
jatékot mondani, amibdl
rajzfilmsorozat  késziilt
(hopp, most jutott eszem-
be, hogy létezik Dungeons
& Dragons rajzfilm, de
azokban gyerekek a fGsze-
repl6k, senki, még egy ork
sem nyiffan ki, és mindig
van tanulsig a mese vé-
gén...). A Battletech-rajz-
film a legmodernebb szi-
mitogépes grafikai techni-
kak, animdciok felhasznd-
ldsaval késziilt, és a klinok
héditdsirdl szol, t6bb
részben.

Kar volt Ggy lelkesedni,
most (még) nem a rajz-
filmr6l lesz sz6. A 1st Somerset Strikers a rajzfilmsorozatban felbukkané
‘mechek, jirmiivek, szerepl6k leirdsit, az els6 tizennégy rész eljitszhaté
csatdinak paramétereit, valamint az ezekhez tartozé hattérinformacidkat is
tartalmazza. A konyv FASA-szokis szerint ketté oszthatd; az elsS rész csupa-
szin oldalakbél 4ll, ahol az egyszeri olvasé elgyonydrkodhet a szimitogép-
pel készitett hangulatos csataképekben. Litszik, hogy nem ma kezdték a
rajzolgatist (modellezést ~Nosfery)... ‘Mech-adatok és az \j jarmdivek sta-
tisztikdi vezetnek at a masodik részbe, ahol a csatdk lényeges informdcioit
adjik meg. A rajzfilm szereplGinek statisztikdit azok nézegethetik igazin
nagy lelkesedéssel, akik mdr littak a filmeket, igy ez nem akkora durrands
a magyar ,fogyasztok” szimara.

TR ftas 0 L s

$z8

HOLDTOLTE




Az alabbi cikk egy hosszabb sorozat része, amely Magyaror-
szagot mutatja be a Shadowrun vilagaban. Igyekeztiink min-
denben koévetni a mifaj (kiberpunk) és a jaték hagyomanyait.
Semmilyen aktualis célzast nem szandékoztunk elrejteni. Ne

feledjétek, ez csak jaték!

Udv, 6mylakak. It vagyok megint, és — bér ezzel némileg ellentmondok a
régi hangulatkeltésnek — még a fejem is megvan. Hogy miért, nincs sok el-
méletem (ami elég megaldzé); feltehetéen arrdl van sz6, hogy annak a bi-
zonyos Fairight Excaliburnak a mésik, olvadt felében mégsem voltak olyan
fontos informéciok, amelyek nyugati a Mezsgye-birodalom biztonsagét,
valamint sszes lakéinak életét és vagyondt fenyegetnék. Gyanom szerint
a szerz8 sem ugyanaz. Az egész inkdbb egy felhigitott, szép rézsaszin Bar-
bie-gtikalauzra emlékeztet, megtizdelve valami elkényeztetett cégkolok
&sszes idedjaval, amit negyven dupla Kokaburger utén csak ésszedlmod-
hat Dor Nathairrél meg az drmyvadészokrél. Mindezek mellett par ponton
megdébbentéen taldlé; azt hiszem, ezek egy maganyos, ismeretlen hozzg-
&6 egy szdl kezétél szrmaznak. Mivel azonban az anyag - fiszta széndé-
kaim szerint - a nagybetUs Elethez, és nem holmi szidolozott kérutazdshoz
készil {olyat lehivhattok akérhol), béven vagtam beldle; az érzésem szerint
valamirevalé anyagokat azért megkimélve. Igy jott létre az aldbbi, kissé
eklektikus &sszedllitas Baile Pendragonrél, Dor Nathair fényes févérosarol.
16 szérakozést!

la, azt azért tartsatok szem eldt, hogy Téglapatkdnynak még mindig
nem sikeriilt azonositania a sdrkanyszellemet (aki nem tudné: egy ilyen
szedte szét az el6z8 informdtort, hérom trollal egyit), pedig nekieresztet-
te minden &sszekdtdjét. Ismétlem, a fenti taldlgatésokon kivil még mindig
semmi biztos tamponton nincs arrél, miért is vagyok meg még mindig.
Magus-ismerSseim szerint a jobb talpam pentagramma-anyajegyének ko-
szénhetem az egészet, Patkdny szerint a rohadt szerencsémnek, Aleister
szerint meg Dzyannak, a hiperbéreai évarézslénak, aki velem egy napon
sziletett, igy védBaurdja kupolaként borul folém. Remélem, folétek is. OI-
vassatok gyorsan.

Polihisztor (4:16:12/4-AUG-54)

<< << Ezafické paranoiés. Klasszikus eset. >>>>
Jungfreud (34:41:12/4-AUG-54)

<< << Te talén nem? Elég baj. Hozz vissza az émyakbé| bérelszamols-
nak. >>>>

Csves (54:23:14/4-AUG-54)

<< << He? Fogalmam sincs, ki az a Dzyan, de attél még itt van velem
az Ingram Valiantom. Eddig bejott. >>>>
Trollagy {43:12:03/5-AUG-54)

<< << Broodddf!l! Imddom ezt a varost. Az egyetlen hely, ahol még mu-
tatnak valahogy a felvilégosité firkdim. Tudjétok, a sok gydnyérd illozié-
meg neonfal... Csak a szdrdsok nyugtalanitanak néha kezemben-labam-
ban. >>>>

Vizigét (23:12:16/5-AUG-54)

TORTENET

El&sz6r szokds szerint visszatekintink. Tudom, sokak szemében ennek nem
lesz sok teteje, azon kevesekében viszont, akik felismerik a milt jelentSsé-
gét korunkban, anndl inkdbb. A térténelem ugyanis nemrég irta le a telies
kért, napjainkban tehdt szembél jén vissza.

A kérnyék toriénete a rémaiakig nydlik, pontosabban még tavolabb-
ra, egészen a keltdkig és illirekig. Az & régi szavuk alapjdn kapta a telepi-
lés a ,Scarbantia” nevet {aminek késébb még lesz némi szerepe Kalamo-
na historizdlé dinevezéseinél), az 0j lakaktél meg az amfitedtrumot, a régi
és Oj varazslok kedvelt idézdhelyét. A magyar honfoglaléstdl kezdve a vé-
ros szép lassan fejlédétt, jogokat nyert, vékony, de biztos polgérréteget n-
veszlett. Bécs kézelsége megvédte a pusztitdstdl, amely oz orszdg kézepét
érte. Aztdn, a Habsburg-kor végeztével, a szakadés idején st a nagy kér-
dés, de 1921-ben a lakdk {elnyerve ezzel Sopronnak - akkor még igy hiv-
tdk — a ,Civitas Fidelissima”, vagyis a ,leghtiségesebb véros” cimet) a Ma-
gyarorszagndl maradas mellett szavaztak.

<<<< s azéta is ezért verik falba a fejiket... >>>>
Csoves (12:23:10/5-AUG-54)

<<<< Inkdbb a tiédet, mocsok kisantantos. Tényleg, ahogy végignézek
a hazadruldk, torzsziilottek, és a ,metaembereknek” tisztelt mutdnsok ten-
gerén, csak a soproniakhoz hasonlé ritka, igaz lelkek azok, akik visszaad-
jak a jv8be és az emberiség fejlédésébe vetett hitemet. >>>>

Kopasz {07:12:11/5-AUG-54)

A XX. sz6zadban — mér a késébbiekhez mérve — két vilaghaborin ki-
vil nem tértént semmi jelentds. A nagy gondok az Ebredéssel kezdddtek:
ahogy az orszdg t8bbi vidéke minél mélyebbre merilt a turulista és z6ld

terrorizmusba, Ggy szaporodott a viszonylag biztonségos nyugati Mezsgye
menekiltéllomanya; kiléndsen a tindéké, orkoké és mds Felébredteké.
Mielstt még beitstt volna a telies 6sszeomlds, megijelent Kalamona, és
gatydba rézta a kérnyéket. De ez elég ismert.

<< << lgaz, hogy egyottal ki is sajétitotta, de még mindig jobb &5 kisa-
jtitottnak lenni, mint szabad éhenholinak. >>>>
Csoves (32:07:09/5-AUG-54)

<< << Latom, miksdik a gyikpropaganda. Te rohadt nemzetgyilkos! Hat
nem latod, hogy te, meg a magadfaijték juttattdk oda az orszégot, ahol
van? >>>>

Kopasz {11:20:09/5-AUG-54)

<< << Miért, hol van2 Megvallom, én se vagyok oda a Lealudtakért, de
velUk egyitt lényegesen jobban dllunk akérmelyik szomszédndl. Aligha-
nem nekik kdszonhefjik. Meg persze a sarkanyaranynak, a ségorok ren-
geteg pénzének meg turistaszenvedélyének. >>>>

Karl [06:21:10/5-AUG-54)

Ami minket érdekel, az az uralkodé Sérkany vélasztésa. Nem megle-
pd, hogy tartoménya legtdrténelmibb leveg&jl varosat tette meg székhely-
nek, hiszen a gyikok, mint tudjuk, voliaképp nem egyebek tilfejlett agyd
dinoszauruszokndl, kik valamilyen véletlen folytén Gtcstsztak az evolocid
héna alatt, sét, a sokmillié éves elzérds alatt Shatatlanul felhalmozodé
szenilits jegyeit is elég hatékonyan dlcdzzék.

<< << Fejtik a keresztrejtvényt? >>>>
Neustein {12:45:11/5-AUG-54)

<<<< Nem egészen, korlétolt halandé. Sekélyes hisagyad széméra tel-
jességgel felfoghatatlan méveket kovécsolnak, s a korfordulén majd
visszatérnek jogos vildgukba. R4d egyébként szamitok a hatdron. >>>>

Drakofil {11:08:12/5-AUG-54)

<< << Hogyan? Minek lépjek olyan helyre, ahol még a hajszdritdmat se
dughatom hové2 >>>>
Neustein (30:09:11/5-AUG-54)

<< << Egy hajszéritét még lehetne, de laptopndl bonyolultabb dolgot
nemigen. Ne sértédj meg, Neustein, magam is nagyra tartom a kiberteret,
voltam is benne, meg minden, de még mindig nem |Gtom be, miért olyan
nélkilozhetetlen. Azt hiszem, a kormanyok és a cégek térokot fogtak ezzel
az egész vidémparkkal. Lekapcsolni mér nem lehet, a kalézok meg benne
vannak. >>>>

Filolégus {20:10:11/5-AUG-54)

<<<< Nem véleflen, hogy Kalamona kihagyta. Elmés sarkny: ami
nincs, azt nem lehet befentdzni. >>>>
Talgilgaad {23:10:11/5-AUG-54)

<< << (Gurgulézé kacai). Es egy csekkrid hany kétbla? >>>>
Neustein {11:56:14/5-AUG-54)

< << < Dor Nathair a vildg azon kevés orszagainak egyike, ahol még si-
ma szémitégépeken is el lehet kormanyozni kb. egymillié lelket. Semmivel
sem kezelhetetlenebb, mint a papir vagy a Méfrix.>>>>

Proszperé (30:12:15/5-AUG-54)

<< << Akkor mar értem, mit keres a szamlamon az egész nemzeti éssz-
termés... Bruhaha. >>>>
Neustein {12:13:15/5-AUG-54)

<< << Khm. Ha valaki még emlékszik, a sarkanyok torténelemfiligiandl
tarfottunk. Tehdt... >>>>
Polihisztor (10:06:17/5-AUG-54)

Mint ilyenek, természetes, hogy vonzédnak az emberi historikum {egy
ideig még legaldbbis) hosszabb felének diszleteihez, s ha lehet, kéztik ren-
dezkednek be. Belépése utan Kalamona is ide helyezte az éllami hivatalo-
kat, a rendfenntarté szervek, varézsloszervezetek székhelyeit, egydltalan
mindent, amit orszégdban csak valamirevalénak itélt.

<<<< Jellemz8, hogy a vidék egyetlen Métrix-elérési pontia (Gale-
bornon kivil) Gyérben van. De oft szikség is van ré a Negatech mi-
att. >>>>

Proszperé {11:45:23/5-AUG-54)
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<< << Annyira azért egy gyik sem tud, hogy mégikus (1) ku-
tatésaiban mindenestil lemondjon a Métrix feldolgozdereijé-
r8l... Bruhaha. >>>>

Neustein (09:51:23/5-AUG-54)

<< << Kukacoskodni fogok, sracok. Emlékeztek arra a ta-
valyi, sajndlatos balesetre a Métrix-turistdskodé Aztechno-
logy-cégessel meg az elszivargd agydval? Nos, egy olyan
Negatech-egyeduralom alait sistergd tartoményon &t, mint
a gy6ri, épelméjii kibergyilkos biztosan nem cserkészne be
semmilyen 4ldozatot. Merre menne teh6t? Valami alig-alig
ismert, obskurus LTG-n keresztil, melynek sysopjai és fel-
haszndléi olyannyira jéraflanck a vildg dolgaiban, hogy
még egy lanctirészes, metdlkék Freddy-ikonnak is hajlandék
holmi bérszamfeitdi szandékokat tulajdonitani. A kérnyéken
emellett hdrom Métrix-kapcsolédésra érdemes hely van; k-
201k ket Gydr és Galeborn. Hogy melyik o harmadik?
Na, ezt mér izzadjétok ki magatoktdl... >>>>

Neonkiller (45:18:09/6-AUG-54)

<< << Minden tiszteletem a tiéd, Killer. El8szr is a képze-
|8er8dért, masodszor hihetetlen ersfeszitéseidért: egy gyen-
ge dekds-fizetésbs| Grkot 4sni egymagadban az eurépai 16-
hélézattél Bailéig, meg persze megfelel kébelt is szervdlni
bele bizony nem semmi! Mert ezek nélkil maximum a Jéis-
ten segedelmével juthattél el idGig. Abszurdum. >>>>
Neustein (12:58:10/6-AUG-54)

<< << Igen, igen. Mindig is sejtettem, hogy a Tandcs ift se
lehet meg nagygépek nélkil. Killer ért hozzé, nem? >>>>
Jungfreud (10:25:11/6-AUG-54)

<<<< Fogalmam sincs. Kalamonéra visszatérve...
>>>>

Polihisztor }09:07:12/6-AUG-54)

A fészke viszont nem itt van, pedig ennél idedlisabb he-
lyet kdzel—tavol nem taldlhatna. A nagy fitkolézés oka lehet
sima sarkanyreijtélyeskedés, egészséges Ulddzési mania,
esefleg a konkurensek (kéztiik van Lofwyr, egy ismeretlen ke-
leti sarkany, és a zalai Ludvérc) ritudlis magidjénak kicsele-
zése. Az & szintjikdn a mégia nyilvén lehet valami, ha ma-
ga Kalamona is ilyen lelkesedéssel bujdokol eldle.

Akovetkez8, 203316l '53-ig terjedd idszak eseménye-
iré| (févarossa avatds, walesi druidék becsédilése, Baile ki-
csicsazasa Tolkien-turistabirodalommé) mér hallott minden-
ki; nem is térink ki egyikre se. Aki akar, Ggyis nézhet pont
elég ididta rekldmot a kedden és pénteken a Dollas: Ebre-
dések™ eldH, utan, meg kézben, pedig a becsiletes amyva-
désznak olyankor mér régen véres maguskardjat/kirojtoso-
dott grénéivetdiét illene tisztogatnia a macija mellett.

BEUTAZAS

Baile Pendragonba utazni sokféleképpen lehet, a jéinevelt
vagy j6 dsszekdttetésekkel bir Iatogaténak mégis a Bécshsl
vagy Ferihegyrs| érkezé repildjératokat, a vasutat, vagy a
Szirdda helyi szakaszét (ez a Negatechnek és a Tarsaségi Ta-
ndcsnak kdszdnhetSen biztonsgos) ajanljuk. Dor Nathair
csdbitéan nyugodt, gozdag, nagy mégikus erdforrsokkal
megdaldott hely, de mivel az elzarkézott Nyugat- és az elme-
beteg Kelet-Eurépa hatdrén fekszik, sokat, nagyon-nagyon
sokat kélt honvédelemre. A hatart — a szdm szerint harom,
azaz hdrom GtkelShely kivételével — telies hosszéban 8rzik;
minthogy pedig az eddigi sok ezer probdlkozébél nem sok
csempészt meg disszidenst léttak viszont (vagy ha igen, nem
volt benne sok kdszdnet), gyanithatéan elég i6!.

<< << Na persze. llyet mér hollottom pér helyen. Higgyé-
tek el, van itt anyag béven: orikalkum, mdgia, fegyver, lejart
vardzskdnyvek, Gjuldozd cégesek... Bizseregnek a kerekeim.
A Szelis-Sid 8rok kdzil mdr Ogyis mindegyik visszakdszdn. ..
>>>>

Menyét (07:11:11/6-AUG-54)

<< << Ne bizseregjenek! Nincs nagy tapasztalatom a ha-
térétlégésban; annok a magédt pengének hivé légicsempész-
nek, akihez csapddtam egy menet erejéig, dllitlag volt, de
ami uténa kdvetkezett, nekem azéta felfoghatatlan. Hél' Pat-
kédnynak nem emlékszem beléle sokra (4Imaimban szok-
tam); az utolsé képem szerint egy égett erd8bél hoztam ki-
felé, magam utén hézva a ronggyé olvadt vadonatyj kiber-
ldbamat. Aztén a szémycsapkodés.

Rosszabb, mint a Tir hatéron. Ot humdnusan kimos-
sk a bnds agydt; itt kifolyatjak. Nyoméat nem taldltam
senkinek, pedig kerestem. Alighanem én maradtam egye-
dit. >>>>

Csoves (11:12:21:/6-AUG-54)
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<< << Csdveském, maradj ofthon
széjaropogtatni. En értem a dolgo-
mat. >>>>

Menyét (05:34:21/6-AUG-54)

<<<< Az amésik is értette. VigyGz-
zatok: ami méshol mellddngetés, oz
itt t6bbnyire igaz. Te vigyél magad-
dal, Menyét, j6 sok kibert, egy gyor-
san lekaphat6 sisakot, meg egy t6l-
tétt revolvert. Es Ggyelj r4, hogy le-
gyen a fejpancélodon legaldbb egy
kénnyen Gtlhetd pont. >>>>
Hessler (34:12:21/6-AUG-54)

<<<< O, patkénycsves, hét fe
voltél az a kis igyes! Majd korilné-
zek még egyszer a tetthelyen. Csak
kell oft lenni egy-két lemaradt bér-
foszlénynak, hajszéinak... >>>>
Drakofil (05:33:22/6-AUG-54)

<<<< Minden bizonnyal. Nos, a
fentiek talén igozak oz északi, keleti
és déli hatdrokra, a nyvgati, osztrék
félre viszont biztosan nem egészen.
Nem tudom, észrevettétek-e mér, de
a helyi orkok egyébként teljesen
meddd hegyeikben is feltinden 6l
élnek, és egytdl-egyig sarkdnyfejes
polékban rohangdlnak. Hozzéte-
szem, hogy az oftani barlangok sem
természetes eredetiek. >>>>
Talgilgalad (20:25:06/7-AUG.54)

<<<< Na jo. Nekem is feltint,
hogy az éreg Ujabban hetente kro-
moztatia a fogsordt, cseréli az autdit,
meg (ami egyben minden méasndl
perddntébb bizonyiték) éjiel-nappal

T
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Pixikroki Szupersz6jét lGtszik zabdlni,
pedig annak 29 nuyen zacskéja. Amikor errd| faggatéztam,
csak annyit mondott, hogy nagyon 6 a forégépe, meg hogy
sok a bardtia, és a tetejébe rejtélyesen vigyorgott. Kis id&
molva aztén tiréztatni kezdte a hidraulikus 8klét, és ez az &

esetében nagyon meggy8z6 tud lenni. >>>>
Grishnék (23:09:08/7-AUG-54)

A Bailéba érkezd utas el8sz6r a varos északi, univerzélis
(légi—szrazféldi) palyaudvarén megy &t, vagy a Szirdda le-
4gazésa melletti ellendrz8ponton. It gyors vdmvizsgélaton
esik at, majd regiszirdligk, és ha szikséges, megérzésbe ve-
szik kiberbeépitéseit, mégikus trgyait vagy képességeit. Vél-
lalati védndkség alatt Glléknak még ennyi kényelmetlenség-
re sem kell szmitaniuk.

<< << Miii¢ >>>>
Trollagy, Kopasz, Kigyétojés, Talgilgalad (23:27:23/6-

AUG-54)
<<<< Kbm, nos, izé, legalébb az elsé sokkon
tol  vagyunk.  BSvebben a  ,Rendfenntartds”

alatt... >>>>
Polihisztor (23:59:23/6-AUG-54)

<< << Véllalati védndkség” alatt persze csak Negatech-
féle értends. A Tarsasdgi Tandcs hédjoit még kilénbol
meghaitjék, mint a mezei Grnyvadészt. igazsdgszolgdliatds,
he? >>>>

Csoves (11:35:23:/6-AUG-54)

A véros teriletén a standard eurépai RASZ-szal tartjdk
szdmon a létogatokat. Csekkrudakat (minden dsszetevsjik-
kel, tehét hitellel, azonositéval, jogositvannyal egyitt) min-
denhol elfogadnak, a készpénzbdl helyts! figgden 5—
15%-ot levonnak, ,kezelési kéliség” cimen.

<<<< Magyarul RASZ-talan, nem létez8 figurék még a
puszta jelenlétikkel is tdrvényt sértenek. Sok cseresznyét,
csdvesek... >>>>

Proszperé (22:45:23/6-AUG-54)

RENDFENNTARTAS

Nos, émypatkényok, ez itt nagyon van. Bamilyen |8fegyver
illegélis. Barmilyen, tavolrél veszélyesnek besorolhaté kiber-
ver (még a reszeld is) iflegélis. Barmilyen tudatmédosité szer,
be nem jegyzett vardzsképesség, pancél, 30 cm-nél na-
gyobb pengehosszisagu kézifegyver, vagy megvasalt szem-
fog illegélis.

<< << Dehéthogyanmégismiért? Mégiscsak a Figgetlen-
ségi Nyilatkozat utén vagyunk elég sokkal, kénydrgsm!
>>>>

Amerigé (58:05:06/7-AUG-54)

<< << Lehet, hogy odoét igen, de itt nem volt semmi ilyes-
mi. Egyébként nem latom be, hogy az uralkodé gyik helyé-
ben mért ne tenném én is pont ugyanezt. Ha megvannak a
lehet8ségek, vilagos, hogy kivil tartia az drnyvaddszokat,
kébor méagusokat, mindenféle akfivistakat, és az Amnesty In-
ternationalt is bizony le, magasrél, vastagon. Kinek jok
azok? Ez itt az 8 orszdga. >>>>

Cséves (11:12:06/7-AUG-54)

<< << Anyém, ide jovok seftesnek. Behozok egy rakomany
tézert meg dezodort, és helyb8l megvastagodok belsle.
>>>>

Menyét (23:30:08/7-AUG-54)

<< << Ezt mér csindliék egypéran, Menyét. Nem sokan,
persze, hiszen ilyen helyen agy, j6zanség és Gnmegtartézta-
t4s szikséges hozz. Neveket nem mondok, mert tudjuk, mi-
féle sérkényménok rohadnak itt kdztink, de azért bizom
benne, hogy ilyen Ugyes fitk majd csak egymasra talélnak.
Vigybzzatok a vésérfiéra. Ja, és Menyét! Ha a hatérérség
nem kapna el, majd elkapunk mi. >>>>

Don (11:32:10/7-AUG-54)

<< << De milesz, ha mér odahegesztettem a karomhoz a
Valiantomat? >>>>
Trollagy (05:19:11/7-AUG-54)

<<<< Maid szépen lem(tik, nyilvantaridsba veszik, beje-
gelik, és tdvozdsodkor visszaadjak. Ebben a tekinfetben
megbizhaték. >>>> ;

Ornagy (23:43:11/7-AUG-54)

<<< < Mégis, hogyan ,gytitik be” mondjuk a tiizgolyoha-
iighlé képességemet? >>>>
Aleister (15:43:19/7-AUG-54)

< << < Nyilvén nem gytitik be. Egyszeriien letapogatiék az
dsszes fokuszodat, rituélis magia-alapanyognak vesznek egy
kis barfoszlanyt meg egy hajszélat, aztén utdnod néznek a
kényveikben, és ha mar eleget robbantottdl, egydltalan be
se engednek. Ha forténetesen mégis bekerijInél, és egy Ma-
gitech-kerités rossz oldalén egyszer csak sisteregni kezd az
agyad a fileden keresztl, tudni fogod, mitél van. >>>>
Proszperd (31:52:19/7-AUG-54)



A renddrség négyes-hatos Srigratokban, jol megkilén-
boztethetd, lovagpancélt utdnzo (de anndl azért golyédl-
16bb) kék egyenruhdban cirkdl, a kilss keriletekben éppen
hogy strébben, mint a kézpontban. Fegyverzetik (mér az a
fele, amit a turistéknak mutogatnak} gumigolyés Uz Ill, a
léts26m legalébb fele viszont aktiv, praktizalé mégus. Téma-
dds elétt megaddsra kell felszélitaniuk.

<< << Naja. llyet is hallotam mér pérszor. ,Alljkezkefele-
zafigyelmelovéssssssszBAMMIY >>> >
Menyét (23:50:19/7-AUG-54)

VAROSRESZEK

Ezeket hivatalosan nem kilonboztetik meg, nincsenek keri-
letek” vagy ilyesmik, de azért felépitésikben, a lakékban és
féleg a lehetséges célpontokban, veszélyességi fokokban Ié-
teznek nagyon jelentds {mondjuk életbevagd) eltérések. A
negyedek a kévetkezdk:

Ovaros: Azelstt Bel-nek hivick, de a név valészinileg nem
felelt meg Kalamona sznobizmusénak. Nyugodtan mond-
hatiuk, hogy ez a kicsinyke terilet foglalia magdban boly-
gonk legnagyobb 6dondsz giccsgyGiteményét, ugyanakkor
{ahogy az dlszent Gimivészeknél szokds) legtoményebb 4l
cazott, illozidkelts high-tech koncentrécidjét is.

<< << Nem ismerlek, Prolihisztor. Uvélt rélad, hogy kated-
rélist a hullapelyhes méanyaggolyédban 16tal utoljdra. Ré
se nézz semmi mivészetre. >>>>

Yvonne (10:45:12/7-AUG-54)

<<<< A katedrélisok tényleg jék, csak azokbél itt nincs
egy se. A Téztomyot még meghagyték, azon kivil az 6sszes
régi udvarhdzat kicsicsaztk, és teleaggatték papundekli-
szobrokkal. Bent meg fele vannak tridfalakkal. Nem ém ki-
vil, mert oft tilos a reklém. Bell szabad. >>>>

Csoves (11:35:14/7-AUG-54)

Szuvenirboltok, fivesek, mesterséges miemlékek,
ameddig a szem ellét (nem 16t el 10l sokdig, mert a sikéto-
rok direkte kacskaringésak). Ja, és lecserélték egy utca ne-
vét is, amelynek pedig torénelmi levegdijéhez semmi kétség
nem férhetett: a Szent Gydrgyét. Mostantél Szmég. Sérddé-
keny sarkany, hehehe. ..

Belvéros: Az O- higitoft véltozata. A mépatingt itt kezdi
felvéltani a sima, és lathatélag a technika is totkszik pér
helyen. Minthogy innentsl kezdédnek a lakénegyedek, a
kékpancélosok még ritkdn jarnak, és &t szoktak logni a koz-
ponti ATB-megbizottak. Ott ezért nincs szikség kilon rend-
Srokere...

Kiblnegyed: Kilpolitikai funkcisi miatt hividk igy. Kicsi és
elszigetelt; a vildg majdnem minden Felébredt dllamdnak
kovetségei terilnek el itt. BSvebben lentebb.

Scarbantia: Tulajdonképpen kézénséges véllalati eléva-
ros, legnagyobbrészt Negatech-alkalmazottakkal teletsmve.
A névnek az égvildgon semmi kéze hozzd, egyszerien Kala-
mona adta neki a régi, kelta eredeti alapjén. A standard
sarkdnyszabdlyok érvényesek: kockahdzak, beton, mia-
nyag, hdrom emeleinél magasabb époletek tiltottak. Kék-
pancélok telies dicsdségikben.

Alsévaros: A milt sz6zadi, Lévérek nevezet dombos vil-
lonegyed az Ebredés idején elpusztult, a helyébe a rokon-
szenves terepre idegyil8 ork menekiltek fortak (dllami t-
mogatéssal) ezt a komplett kis foldalatti vérost. Osszkomfor-
tos, ork mértékkel mérve kényelmes is, de a nyugati turistk-
bél is csak a keményvonalas ,rusztikum”-buzik birjak. Fél
ordig.

<< << Kilénssen, ha hozzdszémitjuk azt a finom kis szel-
1628-meghibdsoddst, ami tavaly kitakaritotta (volna) az
egész csirhét. Sajnos, a trogok tol jol Gliték tidével...
>>>>

Kopasz (14:21:14/7-AUG-54)

<< << Akilfsldiek nem annyira. Halott nem volt, de leg-
alébb negyven eszméletflen dégot vonszoltak eld, és tobb
biztositétarsasag hilyére fizette magét. A bevétel mindazo-
ndltal egy évig felére csokkent, és a gazdaség is megrendilt
egy picit. Nem mondom, hogy a sdrkény a legjobb, de ha
kevesled a komyéken a zavart, tdmegmészérésokat, para-
vadakat, szabad méregszellemeket, meg ilyeneket, hat ak-
kor csak hergeld tovabb a mélymagyarokat, >>>>
Cséves (54:12:40/7-AUG-54)
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Sopronban: Azelstt a véroshoz tartozd, méra leszakadt
kertvaros, amely a kémyék szinte egyetlen normdlis pontja-
ként Gszta meg a Kalamona-féle teriletfejlesztést. Unalmas,
lemaradt hangulatd hely, néhol a molt szézadi Magyaror-
szdg szakadt gulyés-t8kés romantikéjét idézi. Rend8rség
még van.

Vallalati komplexum: A Térsasdgi Tancs (Ares, Renra-
ku, Saeder-Krupp) éltal felvésarolt terilet; talén a lehets leg-
teliesebb helykihaszndlés, taldn a sarkanybosszantés kedvé-
ért minden falpalattnyi helyét teleszorték ezist és fekete
krém-iveg épitményekkel, melyeknek funkcidja (vagy egydl-
talan ittlétokre valé okuk) nem egészen vildgos. Nyilvanva-
16, hogy a Negatech helyi erejével szemben még a Tandcs
sem ugrdlhat, igy oz egész komplexum valészintleg a presz-
tizs {a ,Csak Azért Is Jelen Leszink, Ha Semmi Erielme
Sincs”-szemlélet) szileménye. A létszdm biztosan nem nagy.

<< << Végtelenil alulpénzelt hely. Ossze-vissza hérom
drétkeritésen (1), meg egy turbézatlan kutyén kellett Gtrag-
nom magam, és mdr bent is voltam. Durvéra nem faldltam
semmit, csak egy csomé mianyaghordét {sok lett volna),
meg egy rakds ordibélé ember(l) titkarnét, akik kozol el-
hoztam kettét a hénom alatt, hogy legalébb a szakadt bor-
jakom &ra bejojisn. Mit mondjak, ekkorét fogyasztdi tarsa-
dalomban én még nem csalédtam. A kutya se kereste
Sketl >>>>

Trollagy (45:21:03/7-AUG-54)

MEGKULONBOZTETETT HELYEK

Az aldbbiakban Baile — a mezei vadész elétt valamelyes je-
lent8séggel bird — helyeit soroljuk fel sétét arypatkdny-
szemszdgbdl; azért éppen abbdl, mert hilye turistaszéveget
taléltok akdrhol, meg kilénben is kint vagyunk mér az élet
iskoldjéban. Ahol lehet, a Pusztulatlexikon megfelels minta-
alaprajzait is megemlitjik.

Opalota

Az eredetileg Széchenyi-palota épiletébd| alakitottdk ki ezt
az O-t, nem sokkal Kalamona hatalomra jutésa utén. Affé-
le ,dics6 lobogénk”-muzeum lett belSle; termeiben a ma-
gyar (kézelebbrdl a nyugat-hatarvégi) térténelem kovethets
végig animdlt hologramokon, egy szerénytelen sarkénykirGly
onimddatdnak rézsaszin felhdjén 6t. Az eposz természetesen
az Ebredéssel és a mdgia csodds visszatérésével zarul, utd-
na meg lehet menni az utolsd szuve-

Légipalyaudvar

Kézlekedési csomdpont Baile északi végén; a belsd, csiricsé-
ré negyedek felséges nyugalménak megdrzéséért helyezték
ide. A légi" nevet a sok HFSZ-leszéll6helyrdl kapta, amitsl
Ogy néz ki, mint valami degenerdlt betongomba-erds;
egyébként ide fut be a Sziréda ledgazdsa és egy csomé vas-
Otvonal is. Kilén vdméllomds tartozik mellé (hogy ha valaki
véletlenil tesuszott volna az orszdghatéron, itt még egyszer
kivesézzék).

Ja, ha mér itt tartunk: az Ovérosba csak gyalog lehet
belépni, magangépekkel a véros légterébe meg egydltaldn
sehogy.

<<<< Egyszer Ugyis bejsvok ide egy tiprdlancossal...
>>>>
Amerigé (19:30:19/6-AUG-54)

<< << Azt lehet, de a turisték belei egy pillanat alatt elho-
médlyositandk a szélvéddd, a sikdtorkanyarokban belemen-
nél a falba, meg kapndl nyolc-tiz rakétét meg légvédelmi
elementdlt. Tapasztalatbél mondom. >>>>

Hessler (14:18:09/7-AUG-54)

Patikahaz (Talizménbolt)

Evszdzadokkal ezelétt gyogyszedér miokédstt itt, most
megint az van. Az alkimistamesterség, és Gltalaban az egész
modern mdgia megcsufolésa: heherészd fivészek keverik
benne az enyhe, mégikus ,ellenérzott hallucindcios effektek-
kel” hato fikeverékeket dagadt turistdknak. Vannak sima fi-
vek, ezek teliesen hatéstalanok, de kielégitik a laposak ka-
landvagyat.

<< << Némelyik egészen mékds. >>>>
Grishnék (20:45:09/6-AUG-54)

<< << Afivek, vagy a vendégek? Az egyik tényleg az volt,
amikor elévettem a mdanyag Aresomat, (héhdhd, érzéke-
|8k!) és rémoltam a boltot. Csak uténa senkinek nem tudtam
semmit tovdbbpasszolni. >>>>

Trollagy (12:54:10/6-AUG-54)

<<<< Nem csoddlom, ezek ugyanis mégikusan tényleg

teliesen éréktelen vackok. Kb. akkor csindltél volna ugyan-

ekkora boltot, ha egy pacsuliizletet fosztogatsz. >>>>
Proszperé (23:11:11/6-AUG-54)

nir-szobéba, és bevésdrolni sok-sok
gumisarkanyt meg alkimistat.

Az elétte Gli6 Széchenyi-szobrot
(feltehetéen az &si birtokabdl kipate-
rolt magyar lakossdg megnyugtatd-
sanak céliabol) meghagytdk; a hely
emellett a helyi turulizmus |éthatatlan
témegdemonstrcidinak és transzpa-
rens-akasztgatésaniak szinhelyédl is
szolgdl.

Idegenforgalmi hivatal

Kalamona-gényéradat a legjobb ha-
gyomdnyok szerint. Elegdns kis ud-
varhéz, benne Datatermek, organi-
kus turista-otbaigazitok, csabité kép-
sorokat villédzé tridfalak a kdmyék
érdekesebb pontjairél, padléstél a
pincéig. Vannak benne megszokott,
kék pancélos orék is, az dtlagosnél
csicsasabb, sérkanyfejet formézé si-
sakban. Nem mozognak sokat.

<<<< Egyszer véletlenil meglok-
tem az egyiket, mire felborult, és ezer
pici darabra tért. >>>>

Varangy (54:45:12/6-AUG-54)

<< << Patkényok, ne hanyjatok ref-
lexbdl a tévéfalra. Néha a nyilvénos
inf6 a leghasznosabb. Egy normélis
vérostérkép nélkdl pl., azt hiszem, it
nemhogy cégeseket rabolgatni, de
még a legkdzelebbi vécét megtaldlni
se nagyon lehet. >>>>

Filolégus {48:29:14/6-AUG-54)

HOLDTOLTE



Vizképé (Kis szdlloda)

Régen ez is fogadd volt, méghozzg a Fehér Lohoz cimzett. A
név megint nem felelt meg valakinek, Ggyhogy dtkeresztelték
Vizkdpdre, felvjitotték, és odabigyesztettek a homlokzatéra
hat gipsz-vizképét. Forgalmas, de nyugodt hely, sajét troll-
Grséggel.

Arany Agyar (Kézepes szdlloda)

Még egy feltjitott, meglehetésen j6 fogadd a Belvérosban;
ez eredetileg Arany Szarvas volt. Szinvonalas étterme is van,
amelyet (nem csak a neve miatt) nagy szdmban létogatnak
trollok, orkok, és egyéb durvébb Felébredtek. Allitlag kils-
nés parateremtményeket szolgdlnak fel.

<< << De még milyet! Walesen innen itt ettem a legjobb
pixiporkéltemet. Hahahé, csak poén! De tényleg. Becsszd-
fa. >>>>

Trollagy (12:09:14/6-AUG-54)
Thinge-palota

Nos, rnypatkdnyok, ez itt a nagy hordé. Kalamona tand-
csadé festiletének, a Sarkdnynagyurak tandcsanak gyileke-
26helye, mdgikusan és mondén médszerckkel (ezen elegans
géppuskadlldsok értendsk) megerdsitve a régi Varoshdzan.
Sokat sajnos nem mondhatok réla {nem azért, mert nem
hagyndnak, hanem mert tényleg tudatlan vagyok); de mini-
mélis tapasztalatokkal biré drnylaké magétél is kitaldlhatia,
mi megy itt. Legyen elég annyi, hogy minden bejaratndl hosz
felturbézott fizikai adeptus dcsorog kék sdrkanypéncélban,
és még tovabbi szdz cirkdl korben. Az ilyen kézonséges
izomvillogtatds pedig nem szokés errefelé.

Az ambici6zus patkdny egyetlen lehetséges célpontjai, a Sér-
kénynagyurak idegesitéen eklektikus idékozokben jonnek-
mennek, dltaldban valamilyen tetére szdllé légijarmivon.

Angyalpatika (Talizmanbolt)

Alkimistabolt ez is, de a Patikahdzzal ellentétben a mesterség
sététebb vondsaival dolgozik. A hangulatos berendezés
(torz, de természetes koponydk, csecsemd-kollekcid spiri-
tuszban) a pojdcdkon kivil masokat is vonz, és a kdrnyéken
az dtlagosndl valamivel tébb tétogd, az asztrélsik drvényei-
be veszett narkésmégust |Gt heverni oz ember. Az ilyenek ro-
vid id8n belil ismeretlen helyre tavoznak.

<< << Aszellemek jonnek utdnuk. >>>>
Laté (14:54:10/6-AUG-54)

<< << Szerintem a Mikulds. Egyszerien arrél van sz6,
hogy az uratkodé gytk nem kedveli oz Alomjérékat,
még a potencidlisakat se. Félti t6lik a drdga Asztro-
métrixat. >>>>

Proszperé (58:20:11/6-AUG-54)

Fabricius-haz

Kalamona annak idején — molt-ménidjanak jegyében -
megprobdlt hazatelepiteni minden fellelhetd régi nemesi
csalddot, de csak a Fabricius-nemzetséggel volt szerencséje:
a 16bbi szétsz6rédott, vagy tul érdektelenné vélt a csaladhis-
tériai finomségokkal (meg a vele jaré pici g6ggel) szemben.
AFabriciusok ellenben visszatériek, és kezelésbe vették a hg-
zukban mikéds, eddig dllami tulajdonban lévé mazeumot,
a benne elfekvd mikincsekkel egyitt. Ez jérészt barokk my-
targyakbdl, rémai kémaradvanyokbél 4ll, de jabban egész
rokoké szobaberendezéseket is lehet tni hologramok for-
méjéban. Nem til igényes széplelkeknek ajénlott.

Kecske-templom

Eredetileg a bencéseké volt, de a sarkanyideologidnak meg-
felelden mar csak Kecskének illik szélitani. Ami miatt itt meg-
emlitjik, oz a hozzé kapcsol6dé mendemondakér: itt temet-
ték el az orszdgra (és egyesek szerint az utddéllamokra is)
oly nagy hatdst gyakorolt Széchenyi-csaldd tobb tagjdt, és
dllitdlag a vizképsk is mozognak. Ez elsére persze ritka nagy
baromsagnak hangzik, de aki az Ebredés utén sem kezdett
hinni a vémpirokban, annak méra bizony eléggé kilukadt a
nyaka...

<< << Hollottam 8ket. Hallottam. A terv sajnos még nem
tiszta, de a legnagyobb magyar vezérletével egyszer még
megtisztitivk az orszdgot. >>>>

Kopasz (14:21:09/6-AUG-54)
HOLDTOLTE

<< << Pite. En azt is l4ttam, amikor
Szliz Méria Elvis szellemével vitatko-
zoft a tartdsdijrél. >>>>

Neustein (35:19:10/6-AUG-54)

<< << Nagyon vicces. Létszik, hogy
nem maszkaltél még éjnek idején ré-
gi héztetdkén, és nem jottél szembe
piros szempdrokkal, mgotte meg 6
nagy, denevérszdrnyas kétestekkel.
Nekem éppen szerencsém volt: csak
Ultek és bamultak, de eftél is pont
eléggé kitdrné barmelyikStoket a
frész, elhihetitek. Végil hagytak el-
koszni. Lehet, hogy &k ijedtek meg
jobban... >>>>

Grishndk (15:54:19/6-AUG-54)

Lackner-haz

Az Opalotéhoz hasonld intézmény,
de itt a vidék torténelmének nagy
csatdit (pl. a gy6rit Napéleon ellen,
vagy a korai magyar-morvékat) lehet
megjeleniteni interaktiv trid-felvételek
képében. Magukat a mult irént fogé-
konynak véls szamuréjuknak vald,
8k minden bizonnyal kénnyes szem-
mel fogjdk majd péckélgetni a gom-
bokat. Percenként 40 nuyenért.

Wallenstein (Kézepes bar)

A hely katonds szelleméhez illeszke-
d8, kulturdlt kocsma, finom, ezist-fe-
kete, enyhén militdns dekordciéval
(pajzsok, kimustrdlt fegyverek, szigo-
roan 400 éven felul). Megleps, de

|

|
| |
|

ide jar a lakék ama csekély hdnyada,
akik a XXI. szdzadban is helytallé harci képességekkel, és en-
nek megfelels, nem felting kiberekkel rendelkeznek.

<< << Tényleg az elit taldlkozéhelye. A profik sajnos olyan
csendesek, hogy nehéz kivdlasztani Sket a kézdnségbsl.
Legjobban teszitek, ha mindig a legnyugodtabbakndl kezdi-
tek. >>>>

Neonkiller (15:51:10/6-AUG-54)

Triszmegisztosz kollégium

Reijtélyes tanintézmény; funkcidja csak pdr kivélasztott kor-
manyhivatalnok elétt ismert, ha ismert egydltaldn. Annyi bi-
zonyos, hogy kb. 200, minden bizonnyal néma, 14 évesnél
nem id3sebb gyerek lakja, akik csak nagy ritkdn szivarognak -
elé falai mogul, és soha nem beszélnek. Némelyek szerint
nem mds az egész, mint sima Grvahdz {annak elég érdekes
lenne), mésok szerint Kalamona Negatech-hadserege sz4-
méra létesitett gydijtételep. tehetséges utcakdlyksknek. Az
ATB (Allami Tehetséggondozé Bizottsag) kommandéi min-
denesetre innen szoktak kidzonleni, 8k pedig szabados to-
borzémédszereikr| hiresek.

Uther motel (Kis szdlloda)

Vékony, magas, belvérosi hdzban berendezett ,kelta”-témd-
j0 sz8ll6, tele ndvényekkel és faragvanyokkal. Kicsi, kényel-
mes, viszonylag olcsé, a pitypangzabdlok kedvence. Néha a
faj kivételes példanyai (értsd: drypatkanyok) is megfordul-
nak falai kdzt.

Léw Golemszalon (Talizménbolt)

Igazi, elképeszt§ atirakcié, nem Ggy, mint oly sok mds ebben
a kirakatvarosban. Baile legszembantébb rokoké udvardn,
az Erdédy-palotdban 4ll ez a kis rémbolt, melynek termékei
egyarant népszerek a ,goth”-dlmokat dédelgets turista-da-
gadékok és a véllalati felsSosztdly kéreiben: nem mdsok
ezek, mint kicsi, korldtozott, de eleven, izgé-mozg6, a meg-
rendelé asziroltestéhez kapcsolt organikus gélemek!

<< << Baeee... Engem soha nem vonzoft, hogy aranyos
kis Frankensteinek ugréljanak a nyakamban. Dekadens kor-
ban élink. >>>>

Yvonne (14:25:19/5-AUG-54)

<< << Ki nem hallott még minidroidrél? >>>>
Neustein (21:54:17/5-AUG-54)

<< << Példaul én. Azok még igencsak kisérleti stadiumban
vannak, ha vannak. Ezek viszont igaziak; a gélemtudomany
legUjabb eredményeit veszik hasznélatba rajtuk, de a lehetd
legalantasabb, mondhatni megalézé cél szolgélatdban. Ka-
balamityirkék! Megvetendd. A dagadt ségorok egyébként
megkapjék, amit érdemelnek: igaz, hogy a gélem az élefe-
rejiknek csak nagyon kis részét hasznélia el, de a katés, ami
a teremtményhez lancolia Sket, az asztréltérben valdsaggal
izzik. Ha minden vagyad, hogy asztrélban Ggy tapadjanak
16d a kébor szellemek, mint molylepkék a reflektorra, géle-
mezz csak batran. >>>>

Proszperé (16:50:20/5-AUG-54)

<< << Azt mondjak, nem csak véséni jotékvackokkal fog-
lalkoznak. Keressétek Jehuvat. >>>>
Aleister (10:10:21/5-AUG-54)

Forum (Kis bdr)

Semmitmondd neve ellenére felkapott, modern bér, tancpar-
kettel, minden jéval, elegdns neogét kérnyezetben. A Dor
Nathairban illends neoreneszdnsz pengetés helyett néha no-
varock van; az ilyen kilonleges estéken sok helyi fiatal, bio-
turbés drokifio, még par Gmylaké is elSfordulhat.

Mitikus Millenium

Tipikus Kalamona-mdintézet; afféle természettudomdnyi mo-
zeum-szerlség az Ebredés 6rék dicsGségére. Ha annak ide-
ién elszalasztottad volna az Attenborough-ismétléseket, most
megnézheted, milyen fazisokon megy 6t a kisgoblin anyja
méhében, ha mar ot elkezdi, meg hogy miként bénit a bar-
geszt. En mér meghaladtam.

<<<< Az én kedvencem az az aranyos, kérbeszem{
kis trollksldk a ,Hatodik Vildg Mostohagyermekei”-
bsl... >>>>

Talgilgalad (14:25:10/6-AUG-54)

<<<< Ugy hallottam, a tinde-térlat jsvére nyilik. >>>>
Trollagy (45:05:09/6-AUG-54)

Caesar (Kozepes bar)

Szép 26ld, mimohos, régimédi borpincét utdnzé hangulatos

ar. A kézbnség nem a legmodemebb izlés, dgyhogy ne
hamuzz a féldre, és forditsd befelé a Motdrhead-jakédat,
mert a kidobolegények trollok.



Szt. Patrick temploma

Kszonséges, mikods katolikus templom; eredetileg Szt. Ja-
nosé volt, de az Uj kelta divathullém ezt sem tijrhette; igy lett
beldle Szt. Patrick (8 irorszag véd@szentie). Egyébként ehhez
is kotSdnek legendék a helyi johannita lovagokkal kapcso-
latban, de ezek még (legjobb tudomdsom szerint) nem fej-
[8dtek 10l a j6l nevelt legenddk szinfjén.

Amfiteatrum

Ez a kb. 125 m étméréjd, romos, fldbe sillyesztett kdgyi-
r§ egyike annak a sok hasonlé helynek, amit a rémaiak Pan-
nénia-szerte elszértak. A bailei nem volt szinhelye kiléns-
sebben véres vagy hires jatékoknak, de azért annyi negativ
aszirdlis energia sszejott benne, amennyi tapot adhatott a
helyi kisértefigrasrél sz616 kozépkori mendemonddknak. A
gylrdi ennek ellenére szép lassan eltemetédott, kéveit majd-
nem az utolsé szalig széthordték.

A XX. s2dzad vége felé meriliek el8szor fel gondolatok
a kidsdséra, de az Ebredésig - egy feltételezett Nemesis-
szentély feltdrasan kiviil - nemigen jutott elérébb a dolog,
uténa meg sokdig a régészek is guberdldssal voltak elfoglal-
va. Az elsé magikus kutaték késdbb igazolték a legenddkat:
a helynek volt némi sétét héttérzaja a régi mészarlasokbél,
de ennél sokkal erésebben érzékelték egy ismeretlen entitds,
afféle aszirdlis ,nyomas” jelenlétét. Amint ennek hire ment,
megielent Kalamona, hivatalosan lezérta a kdrnyéket, és a
Negatech-8rdket dllitott oz amfitedtrum kérnyékére.

A helyzet azéta se nagyon véltozott. Egy-egy figgetlen
magus néha sikeresen beszivarog, de a tapasztalatairél hall-
gat, még ha térténetesen ki is jut. A Negatechesek minden-
estre egyre s(rGbben jaréréznek.

<< << Hallottam mér sok dkérséget a vagdhidak meg
disznélések asztrdlis hattérzaiairdl, de ez igaznak tnik. Egy
amfiteétrum ugyan tényleg nem tdl er8s, de ha eleget t5-
meggyilkoltak benne (lehetéleg magasrendd lényeket,
mondjuk embert) tényleg kialakulhat valami lenyomat ben-

ne, ami zavarja a vardzsldst. De ha {6l vettem ki, annak a
masik ,nyomds”-nak egészen masmilyennek kell lennie. At-
16l tartok, régen itt egyfojta dekadens, késérémai kultusz
folyt valamilyen erds, fiiggetlen toxikus- vagy rovarszellem
javara, aki az egyébként drtalmatlan Nemesis-képzet béré-

be buit. >>>> Nleister (10-54:11/6-AUG-54)

<< << Agyik itt alighanem 14l nagy féba végta a fejszéjét.
Annyira azért & sem tud, hogy ekkora ereji szabad szellemet
— tudom, mir8l beszélek, kikutattam, és amikor rénéztem,
vagy egy hénapig ,megvakultam” az asztrdlérzékeimre - az
uralma ald vonjon. >>>>

Proszperé {09:52:06/7-AUG-54)

<< << Nem inkdbb kiszabaditson? Nem sokat konyitok a
mégiéhoz, de ha az az izé ,szabad” lenne, mar régen elma-
szoft volna, nem? >>>>

Thorin (11:45:20/6-AUG-54)

<< << Néha maguskslyksk is betrappolnak — tudjdtok, a
sztéjlosak; Ogy latszik, 6k még nem légnak ki a sdvény mo-

A TERKEPEN SZEREPLO HELYSZINEK:
1. OPALOTA
2. IDEGENFORGALMI HIVATAL
. LEGIPALYAUDVAR
. PATIKAHAZ
5. Vizkdrd
6. ARANY AGYAR
7. THINGE-PALOTA
8. ANGYALPATIKA
9. FABRICIUS-HAZ
10. KECSKE-TEMPLOM
11. LACKNER-HAZ
12. WALLENSTEIN BAR
13. TRISSZMEGISZTOSZ KOLLEGIUM
14. UTHER MOTEL
15. MITIKUS MILENNIUM
16. FORUM
17. L&V GOLEMSZALON

gil - és hellblasztokkal parbajoznak. Olégethetnék egymdst
jobb helyen is. >>>>

Visszatérve ko.... err 412.5020."512..*74643-066
4513#%..... PRIVATEER STRIKES AGAIN.... 05980..
5805.....Mindig mondtam, hogy ezt a barom Killert
neeng.. asdokjm... PURGE.... 05 510 845 #& ..
NUKE v22.2 ACTIVATED..... failure | 65 163.6 ....SYSTEM
SHUTDOWN,

<<<< Hét ez az, patkdnyok. A nemzetkdzi agymosé-fi-
nénct8ke mér megint bedtstt, végss soron persze ered-
ménytelenil; de erre majd Ggyis réjdnnek. Aktivdlom
dsszekotSimet (dltalaban egy hénap alatt szoktdk dssze-
dobni). Addig is blcstzom, mert puszta kézzel egybetarta-
ni egy szétolvadt hazideck belséségeit bizony nagyon meg-
erSltetplaépk,élé... >>>>

Neustein (HIDEG VIZET! HIDEG VIZET!)

Fehér Laszlé

18. CAESAR
19. SZT. PATRICK TEMPLOMA

20. AMFITEATRUM

21. ZETTL-LANGER-HAZ )
22. TIR TAIRNGIRE-| NAGYKOVETSEG
23. SNOWDONIAI NAGYKOVETSEG
24. TIR NA NOG-I NAGYKOVETSEG
25. SARKANYFOLDI NAGYKOVETSEG
26. TAVOL-KELETI NAGYKOVETSEG
27. DARALO

28. CHARNE-GHASH

29. LILA ALOM

30. NEONPATKANY

31. VAROSI KORHAZ

32. KRIZIS GYORSKLINIKA

33 ASZKLEPIOSZ o
34. ASZTRALORSEG-FOHADISZALLAS
35. SILVANUS



Ha a miltkor nem vagjak el az irhatnékomat, akkor most rég kész lenne az ehavi cikk is. Persze az a bizonyos szomenés mindig
csak a szimomra kiutalt oldalszim meghaladasa utin jon rim, amikor el kéne kezdeni a cikket, akkor csak ilyen blod meditaci-
okra telik. A mostani cikket ismét lehet a viligteremtéstol fiiggetleniil is felhasznlni, fként modulok helyszineinek megtervezé-
sében nydijthat segitséget. A hatul szerepld példakat csak meséloknek szintam, kérem azokat, akik éppen a jitékosok oldalahoz

tartoznak, azok ne olvassik el az utolso néhany szakaszt.

Yarosok, labirintusoR, bazak

Ugy gondolom, az aki sajit vilig készitésébe kezd, az torténeteinek jelentds
részét is maga fogja elkésziteni. Nem a moduliris rejtelmeibe kivinok bete-
kinteni (bdr arra is sort kerithetiink egyszer), hanem a gyakrabban latogatott
helyek megtervezésében kivinok segiteni. Melyek is ezek? ElsGsorban a vé-
rosok. Tobbszor utaltam mdr arra, hogy bizonyos épiileteket és szolgiltati-
sokat érdemes j6 elGre legyartani. llyenek a templomok, polgérmesteri hiva-
talok, fogaddk, virak, kastélyok, virosi konyvtdrak stb.

Nem csak az a fontos, hogy hol kivel talilkozhatunk, és milyen feladato-
kat kaphatunk, vagy mit végeznek el nekiink j6 pénzért, hanem az is, hogy
miképpen néznek ki ezek az épiiletek, és milyen a helyiségek elrendezése.
Lényeges azért, hogy jobban bele tudjik élni magukat a jatékosok, de lénye-
ges azért is, hogy a nem virt akciékhoz meglegyen a terep. Lehet persze itt
is improvizilni, de egy publikus épiiletnél (amit a tobbi mesél§ is hasznélni
fog) ez még veszélyesebb, mint ha a foldrész térképére szirunk be egy vi-
rost, hiszen egy hirtelen kredlt épiletben nem tudjuk az esetleges védsk
stratégidjat jol dtgondolni, fontos helyiségeket kifelejthetiink, s6t a méreta-
ranyokat is konny( elszarni egy hizban. Mindenkinek melegen ajinlom a
Virosi helyszinek (City Sites) cim( kiadvinyt — az el6z6 szam didhéjaban
mir olvashattatok réla. Akir rendelkeziink ezzel a hasznos segédanyaggal,
akdr nem, érdemes legyirtani a jellegzetesebb helyekbdl néhdnyat (tobbet
mint ami a kiadvinyban van - azaz legalibb négyet—otot. Persze nem csak
kalandozok iltal rendszeresen litogatott épiiletekre lesz sziikségiink, ha-
nem nemesek, polgdrok, iparosok stb. hdzaira is, hiszen birmikor bemehet-
nek ilyen helyekre is a bitor vitézeink. Lehet, hogy egy iparost, vagy egy pol-
gart meg akarnak lopni, vagy egy bard probil egy nemes kegyeibe férkGzni.
Ha a csapat &sszegylijt némi vagyonkdt, még az is lehet, hogy hazat akar ven-
ni az egyik virosban, gondoljunk hit a lakatlan, vagy egyéb okokbdl eladé
épiiletekre is — hiszen a vevé joggal akarhatja elGre megnézni mit is fog ven-
ni.

Ha nagyon igényesek vagyunk, akir 60—70 haz alaprajzira, berendezésé-
re és lakdira is sziikségiink lehet. Ezeket dolgozzuk ki egy-két A/4-es lapra, s
megsorszamozva gy(ijtsiik dssze egy mappidba. Ne feledkezziink meg olyan
aprosagokrol, mint dgy, konyha stb. (Ha mindségi munkit akarunk, akkor vi-
lagunk egyik tervezGjét irassuk be épitészmérnoknek... llyenkor azt is be le-
het jelolni, mely falakat lehet az épiilet Gsszeomlasztdsa nélkil kirobbanta-
ni egy csatiban, de ez csak sztahanovistiknak ajénlott.) Készitsink egy tar-
talomjegyzéket is, késSbb igen nagy hasznunkra lesz. Megnovelhetjilk mun-
kink hatékonysdgit, ha nem csak komplett hizakat terveziink, hanem hiz-
részeket is (pl. pincék, foldszintek és padlisok), ezeket aztin tetszGlegesen
kombinilhatjuk a késGbbiekben (feltéve, hogy hasonl6 az alapteriiletiik).
Természetesen homlokzatokat is kell tervezniink, hiszen egy betérésnél a fa-
lak megmaszhatdsiga is fontos szempont. Persze ezeket nem fontos lerajzol-
ni, béven elég, ha van egy pir soros leirdsunk a dologrél. Ha szerencsések
vagyunk, akad egy-két dbra konyvekben, amely fedi az elképzeléseinket,
ilyenkor érdemes kimasolni néhény illusztraciét.

Ha van egy csomé 6nill6 épiletiink, nekiallhatunk varostérképeket készi-
teni. Mehetiink a sajit fejiink utdn is, de hasznalhatunk meglévé térképeket
is. Magyarorszag Autés Atlasza kiviléan hasznilhaté erre a célra, rengeteg vé-
ros, kisviros és falu térképe talilhatd benne, rdadasul fontosabb épiiletek be
is vannak jelolve ezeken (pl. templomok). Persze egy tobbistenhittel rendel-

HOLDTOLTE

kez§ fantasy viligban célszer(i a templomok szimdt egy kicsit megnovelni
Lehetéleg régi virosokat vilasszunk, melyek beosztisa kozépkori jellegekkel
bir, részesitsiik elényben a nagy piacterekkel rendelkezdket. J6 médszer az
is, ha nagyobb virosokbdl kivigjuk a régi virosfallal koriilvett részeket, s
csak ezeket haszniljuk fel.

Ha megvannak az utak és a terek, valamint bejeloltiik a kozépiileteket, ké-
szitsiink egy masolatot (ezt adhatjuk majd a jitékosok kezébe). Folytatds-
képp irjuk be a hdztémbokbe az ott taldlhaté hizfajtik sorszimait a fentebb
javasolt tartalomjegyzék alapjin. Ne zavarjon minket, ha sok az azonos épu-
let, kicsi az esélye, hogy az Osszes hizat végigjirjak, és ez feltlinjon nekik
(marmint a kalandozéknak-jitékosoknak). Ennek az esélyét azzal is csok-
kenthetjiik, hogy az egyébként azonos hizaknil a berendezési tirgyakat va-
ridljuk egy kicsit, ezzel mindjirt az ott lakérél is megtudhatnak valamit (leg-
aldbbis az izlésérdl).

Célszerd még a kisebb telepiiléseken is elhelyezni egy kovicsot és egy ve-
gyesboltot. Mig az elébbi a falu hatiriban a bekot6it mentén szokott lenni,
addig az utébbit barmelyik nagyobb utciban elhelyezhetjik. Ha valami ve-
zetdfélét is akarunk, annak a hiza éltaldban a tér, f6tér kozelében van, kiilon
faluhdza vagy hivatal csak a nagyobb virosoknak dukal. Ezekbe mir Grséget
- s ennek megfelelSen laktanyat is érdemes rakni. A varizslot szinte akirho-
va tehetjik, elég elvontak hozzd, az esetleges vardzsboltot viszont célszer(
valami kozponti helyre rakni, ahol gyakoriak az Grjaratok. Ne feledkezziink
meg a nyomornegyedrdl és a temet6rél sem, utdbbi minden telepiiléshez
tartozik, bar van ahol j6 messze rakjik a babonds lakosok... Szintén fontos,
hogy legyen valami vizelltds (pl. kozds vagy egyedi kutak), egy virosban
még csatorna is lehet (ahol aztin ki tudja, mi lakik...). Ha Ggy gondoljuk,
lesznek nagyobb visarok is, ezeket célszerii a hatiron kiviilre tenni (pl. 4l-
latvisdr), de nekik is megvan a szokott helyiik és a sajit infrastruktardjuk (az
el6bbi példanal maradva egy rakds itat6, karimok...).

A fontosabb lakékon kiviil is kredljunk még néhiny jellegzetes személyi-
séget, ilyenek: javasasszony, bolond, veterin, mesemondé, szajha, koldus,
falu bikja stb. Sajit térképiinkon, vagy a viros leirisiban ne feledkezziink
meg ezek fGbb tartézkodasi helyeit is megemliteni.

Szintén visszatérs helyszin lehet egy nagyobb vir vagy kastély, esetleg le-
het egy virosban kirdlyi palota is. Ha ehhez akarjuk meglévS példinyok raj-
zait felhasznalni, akkor némi kutatémunkira lehet sziikségiink egy kdnyvtar-
ban. El6szér probilkozzunk egyediil, aztin kérjiik a konyvtiros néni segit-
ségét. fgy mindjart lesz egy kis tapasztalatunk arrél, mi vir egy kutatisokba
kezdé varézslora, s mennyit konnyithet a munkdjin a tapasztalt segitség.

Egy kastély szinte mindent tartalmazhat, ami egy telepiilésen el6fordul.
bér egy polgirmestert azért nem vennék be a pakliba. Ha a falakon kivil
nincs egy falu, vagy viros, akkor mindenképpen célszer(i valami bels& ud-
varrél gondoskodni, hiszen csak ez lehet elég biztonsigos az istallok szimd-
ra. A hellyel viszonylag szabadon bénhatunk, lehetnek arinytalanul nagyok
az egyes helyiségek, a tulajnak valésziniileg nincsenck anyagi problémai
(legaldbbis az épittetésnél nem voltak).

A maginyossig természetesen megkoveteli komolyabb védmiivek hasznd-
latat is, nem 4rt erre is figyelmet forditani. Mik lehetnek ezek? A szokdsos



vastag €s magas falak, bastydk,
16rések, az elmaradhatatlan vi-
zesirok, kapu felvonohiddal és
egyebek. Persze a hegyi 1t
mentén nem biztos, hogy lehet
vizesarkot létesiteni, de az
ilyen épiletek nehezen meg-
kozelithetd csicsokon szoktak
elhelyezkedni.

Ne feledkezziink meg lega-
labb egy magas torony elhe-
lyezésérél se, hiszen a kor-
nyék megfigyelésében ez nagy
szerepet jitszhat. A torony
megmiészhatdsiginak adatait
elére irjuk le, s nem drt ez”
megtenniink a falakkal, kapu-
bastydkkal sem, hiszen az
ilyesmik vonzzik a ,gyakorol-
ni” vigyé kalandorokat. Ha
mdr itt tartunk, irjuk le, mi-
lyen nehéz betdrni a kapukat,
mekkora az esélye, hogy valaki
feltépi a kapurostélyt. Persze
ezeket nem csak er&szakkal le-
het kinyitni, dontsiik hat el, milyen z4r van egy-egy nagyobb ajton, milyen
mechanizmus mozgatja a rostélyt és a felvonohidat. Ez mindjirt magaval
vonja a kezelGszemélyzet, az 8rok - gy altaldban a személyzet kérdését is.
Sziikségiik van szillisokra nekik is. A szakdcsok, katonik, loviszok altala-
ban munkahelyiik kozelében laknak - azaz a féldszinten, mig a szolgdlok,
komorndk és a libérids inasok tobbnyire a padlisszobikban taldlhatoak.
Persze lehet, hogy csak egy maginyos vimpir lakik a kastélyban, s az eleve
neki is €piilt, ekkor persze nincs, vagy minimalis a személyzet, az Grség all-
hat csontvizakbdl is.

A lakdk szokdsait is illik leirni, hiszen ezek j6 iirligyet szolgiltathatnak —
egy egyébként nehezen bevehetd - vir védelmének megkeriiléséhez. Milyen
szokdsokra gondolok? Péddul hetente kétszer hoznak élelmet a legkdzeleb-
bi falubdl egy szekéren; a vir ura minden reggel kilovagol; havonta egyszer
vadiszatot tartanak; félévente bardversenyt tartanak...

Mir csak az illend8ség is megkivinja, hogy egy virkastélynak legyenek tit-
kos folyosoi, lezart tornyai, mély pincéi és bortonei, kazamatai! Itt szabadon
engedhetjiik a fantdzidnkat, kalandképes bonyolultsigu jaratokat ugyanis a
valosigban nemigen épitettek. Nyugodtan megszorhatjuk a terepet mégiaval
- féként illizidkkal - és a csapdikat se mellgzziik. Ha valaki szeretne l4tni
néhdny szépen kidolgozott példit ezen épiiletekre, akkor nézze meg a na-
gyobb Ravenloft tartomanyok urainak szerény hajlékait.

Kalandjaink egy jelentds része valamilyen Gsszefiiggésbe hozhaté egy vagy
tobb labirintussal. Mik is ezek a labirintusok? En négy csoportra szoktam
6ket osztani. Az elsé csoportba a természetes képzédmények tartoznak, eze-
ket barlangoknak hivjik. Az ilyenekben viszonylag ritkdk a hossza kérjira-
tok, s a lakhat részek dltaliban nem elég sz6vevényesek ahhoz, hogy ott el
lehessen tévedni, az eltévedésre alkalmas részek viszont nehezen jirhatd,
sziik jaratokbol, tormeléklabirintusokbol dllnak, nemigen akad lakéjuk. A
barlangok java mészkSben alakul ki, az ilyen helyeken mesélhetiink csepp-
kovekrdl; a vulkinok mellett viszont livabarlangok vannak, s ezek nem
cseppkovesednek. Ha valaki szeretne a valosighoz kozel dll6 természetes
tiregeket alkotni, annak ajinlom a Magyar Karszt és Barlangkutat6 Térsulat-
tal (MKBT) val6 kapcsolatfelvételt, egyrészt van egy nagy térképgyiijtemé-
nyiik, misrészt mindenféle eldaddsokat szoktak rendezni a téméban. A tdga-
sabb termekben el lehet helyezni nagyobb szornyeket, a sirkdnyok egyik
kedvenc lakhelyeként a barlangokat szokds emlegetni, ha mi is ilyet ten-
nénk, ne felejtsiink elég nagy kijiratot biztositani a lakénak. Lehetnek egy
barlangnak olyan szakaszai is, melyek csak viz alatt jarhatak, s ez kiilono-
sen felbosszanthatja a kalandozokat, ha egy teljesen lakatlan oldalig koze-
pén taldlhat6, ahova potyira kiizdik be magukat.

A mésodik csoport szintén nem azért késziilt, hogy bolyongisra kénysze-
ritse a vakmerdket, bir az eltévedés esélye ezekben joval nagyobb, hiszen
mesterséges képzddmények: binyak. Ezek tobbnyire a célszeriiség jegyében
késziilnek, nem sokkal tigasabbak, mint ami a binydszok és csilléik kozleke-
déséhez feltétlentil sziikséges. Persze itt is vannak tigasabb részek, hiszen
egy nagyobb kitermelt érctelér vagy szénréteg helyén automatikusan iiregek
keletkeznek. Ezek persze nem 6ltenek til nagy méreteket, s az omlisok el-
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keriilése, végett gyakran eltomedékelik Gket. Van amikor egész részeket zir-
nak le, aztin hadd omladozzon magéban a felhagyott tertilet. Persze az ilyen
elzdrdsok mogé be-be hizédnak bizonyos dolgok... A banyik a kitermelési
pontok kozelében igen szovevényesek lehetnek, mig az egymistél tivolabb
esé részeket hosszi egyenes jaratok, nagy akndk kothetik dssze. Az ilyen he-
lyekre a magdnyos lények kevésbé jellemzdek, inkibb bandikkal taldlkozha-
tunk Ossze. Ezek veszélyessége nem csak erejiikben és létszimfolénytikben
rejlik, inkdbb a helyismeretiik nydjt nekik komoly el6nyt a betévedd kalan-
dorokkal szemben.

A harmadik kategéridba a csatornikat, temetkezési kazamatikat, a vir
vagy viros védmiiveinek alagutjait, bortoneit sorolom. Ezek szintén nem ka-
landozoéfogisra késziiltek, de szinte mindegyik rejthet magiban néhiny
csapdat vagy titkos zugot. A csatorndk és temetGalagutak konnyen a virosi
alvildg fészkévé vilhatnak. Az épittetSknek ez altaliban nem céljuk, igy gyak-
ran szakitjdk meg a jaratokat ricsok, el6fordulnak telepitett szornyek (pl.
krokodilok), gyakoriak az ijeszt6 legendik, s dltaliban bdven akad olyasmi
ami elriasztja a behatolni vigydkat. Persze az alvildgot csak ideig-6rdig tart-
jak vissza ezek a problémadk. El6szor azok koltdznek be, akik a ,mar minden
mindegy” hangulat birtokosai, majd ezek tilélésén felbuzdulva egyre tobb
sotét alak koltozik le a viros ald. Ilyenkor persze az eredeti 6vintézkedések
mdr inkdbb szolgaljak ezeket a csatornatoltelékeket, mintsem a varost, s6t a
legenddkat maguk a bilin6z6k tartjak fent, ezzel is elriasztva a nemkivinatos
kivincsiakat. Ilyen helyekre csak nagyon megfontoltan szabad behatolni, hi-
szen jol szervezett riad6ldnccal, az othonukat védd kitaszitottakkal taldlhat-
juk magunkat szemben. A védGalagutakban nem kell szérnyektdl retteg-
niink, lakék nem akadnak ilyen helyeken, itt inkdbb az inkogniténk megdr-
zése jelenthet problémat a gyakori 6rjaratok miatt. A bortdnokkel is més egy
kicsit az dbra, ezeknél nem a bejutis, hanem a kijutds okozhat némi nehé-
zséget, kilonosen akkor, ha befelé mint rabok jottiink.

A negyedik kategéria eleve labirintusnak épiilt, céljuk megakaddlyozni
egy bizonyos helyre valé bejutdst, vagy az onnan vald kikeriilést, legalibbis
az idegenek szimdra. Persze ezt 6rokkel is meg lehetne oldani, azok viszont
tdl nagy bizonytalansigi tényezdt jelentenek, rdaddsul joval nagyobb a fenn-
tartasi koltségiik, nem beszéve arrdl az aprosagrol, hogy a csapdik tobbsé-
ge akdr az Orokkévaldsigig kitarthat, mig ugyanezt legfeljebb az élGholt
6rokrdl lehet elmondani. A beavatott kevesek persze gond nélkiil bejuthat-
nak. Alraliban kincstdrakat, kriptakat, titkos szentélyeket szoktak igy védeni
a tolvajoktdl s kivancsi szemektdl, vagy bortdonoket, kényszermunka-telepe-
ket 6vnak igy az élve tivozdstol.

Természetesen a fenti négy stilus igen gyakran keveredik. Gyakoriak a ba-
nyikban a kisebb-nagyobb természetes iiregek, a virosi katakombik is ké-
sziilhetnek aprobb barlangok mesterséges Osszekotésével (lasd Budai ,Vir-
barlang”). Az orkok kedvenc szokdsa elhagyott binydkat 4talakitani sajit vé-
delmi céljaikra, a torpok pedig miivészei a fold alatti épitkezésnek - banya-
ik sokkal ink4bb fold alatti palotikra hasonlitanak, ahol kimeriiltek az ér-
cek, ott Gjabb és wjabb lakdtermeket vdjnak a sziklikba, a binyavigatokat
kényelmes utakka bdvitik, s a védmiivekrdl, diszitésrdl sem feledkeznek
meg.
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Természetesen a csapdik megtervezése sem mindig konny( feladat. Pro-
béljunk viltozatosak lenni, bir egy tucat unalomig egyforma csapda utin
igen veszélyes lehet egy kicsit modositott tizenharmadik (lasd: Biborhold
1994 december: A fertGzott hegy). Készitsiink csapdikat, melyeket brilidns
logikdval lehet csak kikerilni, de olyat is, melyhez csak fizikai er kell. Le-
het, amelyik csak hosszas tiirelemmel fejthet meg, és csindlhatunk olyan
védelmeket is, melyeket mi magunk sem tudnank kiiktatni, még a mikodés
pontos ismeretében sem (hisz a készitGnek ez volt az eredeti szindéka). Az
ilyeneknél persze hagyjunk egy kevéske id6t a csapatnak, legyen idejiik kita-
lilni az dltalunk sem ismert megolddst. Nem minden csapda kell halilos le-
gyen (sGt inkdbb mellézziik az ilyeneket), lehet olyan melynek foglyok ejté-
se a célja, de olyan is amely a behatolok legyengitésére, magikus potencil-
juk kimeritésére, vagy pusztin idegeik felGrlésére szolgil. lliziosebzésekkel
is vissza lehet rettenteni a gyengébb szerencsevadiszokat, vagy a gyengébb,
de gyakori tlizcsapdik (Fire Trap) is lehetnek kimeritGek, s ez ut6bbiak ér-
dekes széthiizisokat kelthetnek a csapatban az 6rokés ,Ki nyissa ki a kovet-
kez6 ajtot?” probléma miatt.

A csapddk egy részét persze nevezhetnénk védmiinek is, erre az egyik
legbrutilisabb példit eddig a Sirkinyhegy (Dragon Mountain) cimi, monu-
mentilis modulban littam (és tapasztaltam is). Képzeljink el egy kanyarok-
kal és — a megfelel$ kulcsok nélkiil — nehezen nyithatd ricsokkal megtiizdelt
folyosot. A falat pakoljuk tele aprd, koboldoknak valo 16résekkel mindkét ol-
dalon, a l6rések mogé pedig telepitsiink koboldokat tucatszdm. Mir csak
fjak kellenek nekik, haldlos mérgii nyilvesszGkkel, s keveseknek adatik meg
a jogtalan behatolds kétes 6rome.

Innentdl csak meséloknek!

Nézziink egy olyan csapddt, ami nagy helyet foglal el, ellenben hosszu ti-
von is lizemképes marad, a kijutds pedig nem a parti szintjén és felszereltsé-
gén mulik, hanem a problémamegoldé készségiikon. Lényeges, hogy ne le-
gyen a csapatnak modja semmiféle térmiégia hasznélatira, és a falak eltiinte-
tése sem lenne szép megoldis a részitkrSl. Az nem baj, ha a potencia meg-
van benniik ezekhez a varizslatokhoz, de amikor belelépnek a csapdiba, ne
legyen ilyen varizslatuk betanulva, arrél pedig gondoskodjunk a csapdin
belil, hogy ne legyenek képesek aludni és memorizilni! (Kisérteties han-
gok, vagy egy nem tul veszélyes szellem, aki inkibb csak zavar6 tényezd, t6-
kéletesen megfelelnek erre a célra.)

A csapda bejdratit sotétebb, kéburkolati folyosokon lehet elhelyezni, ar-
ra mindenképp figyeljink, hogy legyen elegendd hely a megvaldsitdsra. El-
s6 nekifutdsra egy egyszerii csapdinak tiinik, ahol a padl6 egy része lebillen
a rilépdk salyitol, s azok j6 6—7 méteres mélységbe zuhannak. Gon-
doskodjunk rola, hogy a csapat minden tagja lepottyanjon, ha
tobb csoportban haladnak akkor tobb rész
letbenis beeshetnek, hiszen a kdlap vissza-
billen a helyére és Gjra iizemkész. Ha va-
lami triikkkdsebb alak mégis megiszna
(pl. levitdlé varizslo), akkor azt ker-
gessiik a tobbiek utin mondjuk egy
veszélyesnek tliné timadé illazi6ji-
val.

Ha mir beestek, tlinjon eléggé
megmidszhatatlannak a fal ahhoz,
hogy inkébb a folyoson valé elindu-
list vilasszak. A — mondjuk kelet—
nyugati irinyu - folyosé (1. sz. fo-
lyos6) mindkét irinyban hasonld, s
mintegy 20—30 méter utdn egysé-
gesen Eszak felé fordulnak. Az
Eszaknak futo jiratok (2., 3.) is ha- =

ség (8—9 méter) még egy torpének sem tiinhet fel a folyamatosan hullim-
20 jaratok végigjarasa utdn. Persze célszerli valami funkciét adni a hullim-
zdsnak (pl. cstiszik, igy olyan, mintha a haladds lassitdsira szolgilna), kiilén-
ben kénnyen rijohetnek, hogy valaminek az dlcizdsira készilt. Mindkét fo-
lyos6bdl (4., 5.) indul még egy-egy jirat dél felé melyek a hullimos padléju
(2., 3.) folyosokkal megegyezGek (ez legyen a 6. és 7. jirat), majd beletor-
kollnak a csapda alattival (1.) szintet teljesen megegyezé (8.) szakaszba. Ez
a darab (8.) pontos misa annak, ahova beesetek (1.), csakhogy a csap6ajtd
a plafonon csupin egy vésett nyom, kinyitni lehetetlen, hiszen egyben van a
plafonnal. Ahhoz, hogy teljesen bejirjuk a csapda folyosoit, két kort kell
megtenni. Persze jol elhelyezett tereptirgyakkal annyira egyformdva tehet-
juk a jératokat, hogy a legtobb csapat az els6 kor utin ugy dontson, bejirtak
mindent, mégis csak fel kell maszni a plafonhoz, és kinyitni valahogy a csa-
pOajtot. Persze a felmdszds nehézségei utdn a kisérletek mind kudarcba fog-
nak filni, hiszen a valdsigban nincs mit kinyitni. Persze sok mulik a talala-
son, az egész kornyezetet gy kell leirni, hogy elGszor a kériilnézést vi-
lasszik, de az elsS kor utdn rogton a felmdszis legyen a vagyuk tirgya. Elég
rutinos kalandozécsapatokat sikerult ezzel a csapdaval 6rikra megakasztani,
igy bdtran javaslom a kiprobildsit.

Szintén jo bejirati védelemnek bizonyult a folyosét kettészelS, hat méter
széles szakadék is. A godor el6tt volt egy négy méteres gerenda is, legyen
min torni a fejiiket; szerintem nem j6 semmire a feladat megolddsa szem-
pontjabol. A csapat persze kénytelen volt szerény mégidjanak egy részét az
itjutasra aldozni, és sehogy sem értették, hogy a jiratban elSttiik menekii-
18k, hogy jutottak 4t, mire Gk odaértek. A megoldisban van egy kis illtzi6 is,
melynek az a feladata, hogy a keriilGjdrat bejdratait dlcizza. A véddk egy ra-
kis kulccsal rendelkeznek, melyek semlegesitik ezt az egy fajta magiat, mi-
kozben a szakadékos jiratot dlcdzza le, igy 6k mindig kdnnyen megtaldlhat-
jak az 4tjarot (s6t a godros jaratot nem lelik), ami persze j6 messze kezd§-
dik a szakadéktol, hogy a gyanakvoknak se legyen konnyi a felderitése
Tébb ilyen szakadékkal egymds mogott alaposan ki lehet farasztani az ille-
téktelen behatolokat, akik ha mégis sikerrel beveszik ezt az ,er6dot”, s akdr
csak egy ilyen jelentéktelennek tiing kulcsot is magukhoz vesznek egy ké-
s6bbi zir reményében, kifelé nem is taldljik a befelé oly sok munkdt okozo
vermeket. Persze ez szoget iithet a fejilkbe, s kezdGdhet az Gjabb probléma-
megoldis...

Lionel Green

sonlitanak, mindkett§ cikcakkos, s a
padl6 sem vizszintes, hanem hol lejt,
hol emelkedik. Ez igy mehet tobb szdz
méteren it, mignem mindkét jirat,
egy a csapda alattival pirhuzamos,
azzal egyformdnak t{inG jaratba tor-
kollik, persze azzal a kiilsnbséggel,
hogy itt nem litszanak a plafonon a
csapdajtéra utald nyomok. Csak-
hogy ez a misodik jirat val6jaban
nem egy, hanem két jirat (4., 5. sz.
folyosok), melyek egymis felett
helyezkednek el, a szintkiilonb-
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Bevezetd
Ez az, amit nem kell elolvasnod, ha a Holdtolte rendszeres olvaséja vagy... Vagy-
is, hogy mi az a Tulélok Foldje. Ez Magyarorszigon az elsd levelben jatszhato fun-
tasy szerepjiték. A TF egy hatalmas, mintegy 300 000 négyzetkilométeres télsziget. A
kontinensen dilo, mindent feléget tenmomagikus hibord eldl szizival menekiilnek ide
az élethen maradottak, innét kapta 1 nevét is a hely. A jitékosok egy-egy lantasy karak-
tert irinyitunak. Ez lehet hagyominyos” fajd, azaz ember, elf, torpe, troll, gném, vagy
a TF egy egzotikus faja, az drnymand, az alakvilto vagy a kobudera. Minden fajnak meg-
vannak a maga elonyei és hitrinyai: némelyik azonnal nyilvinvalova vilik, misok
hosszabh tivon befolyisoljik a karakter életét. A jitékosok 9 naponta kapnak egy for-
dulat, Utasitas Lapjuk alapjan. Az UL-on irjdk le, hogy mit szeretnének u kavetkezo for-
duloban csindlni ~ egyszerre max. 20 parancsot lehet kiadni. A beérkezé UL-eket egy
szimitogépes rendszer dolgozza fel, a Jiékmester feligyeletével. A vilaszokat a jitéko-
sok postin kapjik meg, 5-8 oldalas, lézernyomtatoval készitett levél formijiban. Ez le-
irja, hogy mi tonént a parancsok hatdsira, plusz killdiink egy részletes karakterlapot és
egy térképet. Mivel a jiték tobb mint ezer jatékos befogadisira van lelkészitve, el lehet
képzelni, hogy milyen 6ridsi felfedezésre virG teriilet, hiny sziz szomy, targy, varizslat
és killdetés vir a jitékosokra. Ehben a jitékban nemesak a szimitogép, hanem mas, ra-
vasz jitékosok dltal irinyitott karakterekkel is sGriin Ossze fogsz futnil Szovetségek kot-
hetdk és hibonik indithatok, mentdlis kapcsolatha lehet lépni 2 misik jitékossal vagy
akir meg is lehet lopni. Bir « jiték persze pénzbe keril, egy tajékoztatd konyvet és egy
jelentkezési lapot ingyen elkiildiink annak, aki az alibbi cimre ir:
Beholder Bt.

1680 Budapest, Pf. 134.
A TF a Beholder Bt. nevével [émijelzett két és fé] éve sikeresen makadd jatek, amely-
nek minGségére, meghizhatdsigira a garancia a jatékosok folyamatosan névekedé

1044. Nap

Reggel végre talalkoztam Esztivel. Azért végre, mert elhozta az igért vasalt bun-
két. Ez mdr fegyver! lllemtuddan megkoszontem, hatha mdst is ad, de nem
Erre dicsérni kezdtem, hogy milyen jél dll neki az Gj orrkarikdja. Magamban
azt gondoltam, hogy nagyobb a bajsza, mint nekem, pedig 6 dllitlag n6. Ugy
latszik, megsejtette, hogy nem tisztdk az érzelmeim, mert faképnél hagyott. De
a lényeg, hogy végre nalam van a verhetetlen fegyver, az dszok dsza. Most az-
tan j6het a ragyas burdstya!

Egy sulliron prébaltam ki elGszor az j fegyvert. Nagyszer(i. Szinte magatol
mozog, dtszeli a levegSt, és éppen fejen tallja az dldozatot. Persze én, Setét
Patkiny tanultam, egy kisérlet csak akkor tekinthetd bizonyitottnak, ha tébb
alanyon tesztelve pozitiv az eredmény. A masodik alany egy nyomorult kis hu-
sevé magszim volt.

A sok harctdl megéheztem, és mivel vadészi fiatal koromban sem szerettem,
rdadasul Fifi is elhagyott, igy kénytelen voltam lopni. Mar messzir! latszott
egy tdborhely. Valami troll fekiidt a tliz mellett. Igen, mar littam ezt a pofit,
ha j61 emlékszem Brutalitinek hivjik. No de ez teljesen mindegy, lényeg, hogy
legyen ndla kaja. Iriny a tibor! Az §si drnyman6-6sztént kihaszndlva lopakod-
tam kozelebb és kozelebb a figura zsdkjihoz, amikor csattanast hallottam. A
hangot ismer6s fijdalom kovette, mint amikor egy hebrecs csapdaba lép az
arnymané. Eimondom annak, aki még nem tapasztalta: nagyon fijdalmas él-
mény. Majd valaki masnal nagyobb szerencsém lesz.

A valaki mds — aki egyébként egy kobudera volt - Brutaliti tiborhelyétél
nem messze hortyogott. Most sokkal Gvatosabb voltam, egyfolytiban figyel-
tem, nehogy megint belelépjek egy hebrencs csapdiba. Sajnos nem tudok két
dologra egyszerre koncentrilni, ezért teljesen kiszolgltatott voltam mds tipu-
st csapddknak. A kobuderinak pedig mis tipusu csapddja volt. Marad az éhe-
zés, ugyanis vaddszni nem fogok. Majd este benézek a kedvenc kocsmamba.

Hallottam legutdbb egy jo kis kocsmadalt. Nem emlékszem a pontos sz6-
vegre, az volt a lényeg, hogy egy drnymané legény mulat, és jon a helytarté
szolgdja, hogy ne kurjongasson akkordkat. Az drnymand baritai elzavarjik.
Utdna bekopog egy kobudera kislény, és elmondja, hogy a beteg édesanyjar
zavarja a mulatozds. Erre az drnymané banda még hangosabban kezdett jit-
szani, gy, hogy a kobudera kislany sirva elszaladt.

Remélem, megint talilkozni fogok azzal a trollal, aki ezt a nétat tvoltotte
muitkor.
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Mar majdnem sikertlt felidézni magamban az ének teljes szovegét,

amikor a szemem sarkabdl egy gitvakondot pillantottam meg. Haldl ra! Il-

letve mégsem. Halkan elGszedtem a dobohdlémat, majd tollpihe 1épteimmel

a vakond mogé cstisztam. Egy mozdulat, és mar meg is van! Ennek fog igazin
oriilni Leah!

Talilkoztam Nevaddval, § is a Mesterek Bandijinak tagja, szintén Leah hi-
ve. Valgszintileg gatvakondot akart 6 is elfogni, de most én voltam az iigye-
sebb. Mondtam neki, hogy délre lattam szaladni egyet. A végén elvihogtam
magam, és megmutattam a sajit vakondomat. Prébalt alkudozni, adott volna
egy gocsortos bunkot a vakondért. Hét, ilyen jot még nem rohdgtem. Mutat-
tam neki a vasalt bunkémat. Megcsoddlta. Kérdezte, hol loptam. Mondtam,
hogy az Esztit6l kaptam, kérjen & is egyet. Azt is eldrultam, hogy az Eszti szi-
vét legkdnnyebben csuklyaviriggal lehet meglagyitani, mert az a kedvence.

Halibdl elarulta, hogy az 1itrél letérve lopott egy embertdl egy csomd ara-
nyat, akinek raadasul csapddja sincs. Rohantam, ahogy tudtam. De nem hidba
mondogatta Muny6 anyd, hogy csak akkor bizhatok meg arnymandban, ha az
én magam vagyok. Ennek az fick6nak is volt csapdija, és mivel nem késziiltem
fel 4, bele is léptem.

Egy s6haijto dorony lenyomdsdval billentettem helyre a lelki egyensilyo-
mat, utina megfutamitottam egy arat$ csattanatot.

Végiil megérkeztem az oltirhoz. El6ringattam a gtvakondot, és rakotoz-
tem az oltirra. Kértem Leah-ot, hogy hallgassa meg imdimat, és adjon vj fela-
datot, hadd bizonyitsam ritermettségemet. Ezt persze csak azért tettem hoz-
z4, mert jOl hangzik. Leah a szavamon fogott, azt mondta: Olj meg egy kékor-
szaki szakit! Mégis igazuk volt a vészmadaraknak, valoban ez a kovetkezd kiil-
detés. Mivel a szaki marvinytoronyban lakik, oda pedig mészni kell, gyakorol-
tam egy kicsit. Lemdsztam egy kozeli kitba, és kilakoltattam onnan egy mér-
ges nyukmirt. Volt lent egy lapocka csont is. Kell a fenének, de azért elraktam,
hatha j6 pénzért megveszi valami balek.

Siettem vissza a virosba, hogy sotétedés elétt beérjek a kocsmaba. Utkoz-
ben megtapasztaltattam egy orgyilkossal, milyen kemény a vasalt bunkdm.
Hosszas gyzkodésre hitt nekem, j6 kis tdre volt. Beugrottam a kocsmaba is,
gy dontéttem, ma elmulatok egy pir aranyat. Sajnos most nem volt ott a
troll, és masok sem emlékeztek a szovegre. Annyira berigtam, hogy majdnem
pertut ittam egy Nakamura nevii kobuderaval. Szerencsére felilkerekedett a
jozan eszem, igy a becsuletem patyolattiszta maradt. Joval ¢jfél utdn aludtam
el.

1053. Nap

Talin a fejembe szdllt az ital, annyira furcsat lmodtam. Lebegtem a levegd-
ben, korilottem egy korkodilra emlékeztetS szornyeteg keringett, és ezt haj-
togatta:

~ Kedves Patkiny! Agyhiany miatt az UL taplilds bizonytalan ideig patka-
nyoknak sziinetel. Az Operitor.

Arra ébredtem, hogy egy mutins né dlalkodik korilottem. Mar majdnem
fegyvert rintottam, amikor el8huzott egy maszokampdt, és a libam elé dobta.
Tavozisa el6tt még hozzitette: — A Don kiildi a Don baritjanak. — Széval ez is
Xadornix embere volt.

Elindultam marvinytornyot keresni, hitha lesz benne k&korszaki szaki.
Vagy taldn jobb lenne, ha mégsem lenne ott. Allitolag a pillantasuk kévé val-
toztat. Arra pedig egydltalin nincs szilkségem. Benéztem a fegyverboltba is
Odadobtam a tiizifinak valé gocsortos bunkét a boltos elé. Nyolc aranyra tak-
silta. Ebbél is latszik, hogy a vasalt bunkd szdzszor tobbet ér, hiszen Xadornix
annyit kért érte.

Ezt bizonyitotta egy wjabb s6hajté dorony. Utina egy nukledris cickiny ko-
vetkezett. llyen volt az is, amelyik tonkretette az aranyaimat legutdbb. Most is
ezt csindlta. Nem virtam meg, amig teljesen elszegényedek, inkibb elszalad-
tam.

Osszefutottam Nevaddval. Kérdeztem, hogy megfogta-e a gitvakondot.
Visszakérdezett, hogy mit loptam attdl az embert§l. Ennyiben maradtunk.

Folytattam az utamat a mdrvinytorony féle. Gyakorldsul minden fira fel-
masztam, minden kitba leereszkedtem. Kézben néhany emlitésre sem méitd
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szornyet segitettem t Leah birodalmaba. Kivétel volt egy tetemember. Hidba
kéri t6lem Leah, képtelen voltam megkozeliteni, annyira biids volt. Talin ha
megfiznék, és bedugulna az orrom, esetleg megprébilndm lenyomni 6t is.

Estére el is érkeztem célomhoz, de il firadt voltam a sok caplatistol, lehe-
veredtem a torony tovébe. Elalvis elStt militarista hangulat fogott el. Annyira
unatkoztam, hogy haditerveket dolgoztam ki a Lélektisztitok ellen. El8szor is
az elit 4rnymand csapat éjszaka meglepi a Novéreket, és lefegyverezik ket.
Utina megadisra szélitom fel Gket. Amikor mir kegyelemért konyorognek,
sorba dllitom Gket, és a fejiiket beledongolom a sirba. Természetesen az 4j
vasalt bunkémmal. Nagyszerii terv, csak meg kell valésitani.

1062. Nap

Almomban talilkozram Brutalitivel. Ugy volt, hogy ballagtam az diton, és hir-
telen a fik lombjai kéziil rimvetette magit valami. Ez volt 6. Azonnal défkod-
ni kezdett, de persze én sem hagytam magam. Egy kis csata utdn rijottem,
hogy jobb volna lelépni, de a novények a labam koré tekeredtek, és meg sem
tudtam mozdulni. Elestem, 6 meg rohogve folém hajolt, majd belémdéfte a
lindzsajit. Uvdlive ébredtem fel. Illetve nem is aludtam, hiszen még mindig
azon az \ton baktattam, ahol megtimadott az a troll. Rettenetesen fijt a fe-
jem, mintha az agyambdl kitéptek volna egy tarabot. Aztin lassan rijottem: ez
a tudatcsata volt. Az a szemét! Volt pofija megtimadni a tudatomat. Azonnal
lizentem Vampirsson baritomnak. Azt tanicsolta, hogy széljak Esztinek, hogy
tdmadjon vissza, ilyenkor - mas kozos tudatoknil - ez a szokds. Meg is tettem,
amit javasolt, de Eszti nem volt rd hajlandd. Azt hajtogatta, hogy nem akarja
megsérteni a szabilyzat azon pontjit, hogy a személyes érdekeket a kozos tu-
dat érdekei elé kell helyezni. Mondhatta volna azt is, hogy gyiva, az legalibb
igaz lenne.

Befejeztem a reggeli sétdmat, iriny a torony.

Ott virt rim az a mutdns nd, akivel Xadornix a masz6kampdt kiildte. Most
egy rovid karddal lepett meg: - Ezzel kdnnyebb lesz végezned az idefent laké
szbrnyeteggel - tette hozza.

Végre! Most, hogy az egyik kezemben vasalt bunkd, a masikban rovid kard
van, nem létezhet olyan ellenfél, amit nem gy6znék le!

A kampbt addig dobiltam, amig meg nem akadt az ablakpdrkinyban, majd
miszni kezdtem. Ereztem az erdt, amit a Mesterek Bandaja adott, enélkiil biz-
tosan nem sikeriilt volna felmasznom. Oriknak ting percek alatt felértem a
torony tetejére, ott gyorsan beugrottam az ablakon. Lissuk azt a szakit, hol
bujkdl! Még kiabaltam is neki. Valami mozdult az egyik sarokban: § volt az...
Illetve mégsem &. Valami furcsa tomeg kozeledett felém, a szaki - allitlag -
nem igy néz ki. A mozgisa alapjin azonnal rijottem: ez egy ragyis buristya!
Most végem, innen lehetetlen elmenekilni, itt fogok elpusztulni, ebben a
nyomortsagos toronyban. Eg veled, Vilag! Félérn it kiizdottem az életemért.
A burdstya megharapott, csipjait korbetekerte a derekam kortl, és még a to-
jocsdvért is hozzdm akarta nyomni. Egyetlen nyisszantds a rovid karddal, a to-
jocsG lehullott a foldre. Filsértéen bombolt a szérnyeteg, de én csak tovibb
timadtam. Végil elég kozel keriltem hozzid, hogy a vasalt bunkdval a fejére
ussek. Visitott egyet utoljara, és kilehelte a lelkét. El sem hiszem, egyedul vé-
geztem egy igazi ragyas burastyival! HGs vagyok, ez mir biztos. De ha itt ra-
gyds buristya lakott, akkor hidba tettem meg ezt a hosszi utat, hiszen nekem
kékorszaki szakira van sziikségem. Szerencsére kinézem az ablakon, ugyanis
messze nyugaton littam egy mdsik tornyot. Ha sietek, még ma elérem. MielStt
elhagytam volna a terepet, egy kicsit koriilnéztem. Az egyik sarokban kb. ha-
rom tucat aranyat taldltam. Nem valami sok.

Sétdltam a napos uton. Hirtelen megéreztem, valaki figyel engem. Lehet,
hogy a fak kozott Brutaliti settenkedik? Megmarkoltam a fegyvereimet, és bit-
ran bekidltottam a siiribe: - Dobd el a fegyvereidet, és gyere el6 feltartott kéz-
zel! - En lepédtem meg legjobban, amikor Xadornix kiildénce - az a mutins
né - jott el§. Hat ez mit akar t6lem? Hamar megtudtam: a linckesztyGimet. Xa-
dornix azt lizente, hogy ha odaadom, nem fogok rosszul jirni. Eddig sem csa-
pott be, most miért tenné? Atadtam a kesztyiit, mir amigy is kiment a divat-
bél.

Még fent volt a nap az égen, amikor elértem a masik marvinytornyot. Mar
rutinosabban mdsztam fel. Elkévettem az a hibét, hogy az utolsé pillanatban
lenéztem. Majdnem leszédiiltem. Percekig csak markoltam gorcsésen a kote-
let, és segitségért kiabdltam. Hirtelen fentr6l vasmarkok ragadtik meg a keze-
met, és beemeltek az ablakon. Ez ki lehet? Kinyitottam a szememet, de bir ne
tettem volna. Az utolsé, amit littam egy k&szobor volt. Engem bamult, és én
mozdulni sem tudtam. Tehit igaz volt! A szaki tényleg képes a pillantisival ké-
vé viltoztatni! Es én ilyen nyomorultul végzem. Egy szoborgyijteményben
kell élnem mostantdl. Az utolsé pillanatokban lepergett eléttem az életem
Mennyivel jobb volt a faluban, ahol a csalidommal éltem. Igaz, hogy Bonydk
mindennap megvert, de mégis a bitydm volt. Akkor azt hittem, rettenetes éle-
tem van, nem gondoltam arra, hogy minden rossznil van rosszabb. Bircsak
inkdbb & uitne. Kinyomta ugyan az egyik szemem, de biztosan nem volt szin-
dékos. Nem beszélve arrél, hogy mir konnyen el tudnék vele binni. Na de ez
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a szaki! Meg sem mozdulhattam, és méris megkovesedtem. Barcsak visszavil-
toznék! Soha t6bbé nem tennék semmi rosszat, nem lopnék, nem hazudnék.

Valaki biztosan meghallotta a gondolataimat, mert egy id6 utdn elmilt a va-
rézs, és ismét his-vér drnymand voltam. Pir gnom szaladgilt korilottem. Az
egyikiik elmagyarizra, hogy 6k a KOVGEO munkatdrsai. Ez a cég a kévé vilt
kalandoz6k megsegitésére specializilodotr jotékony egyesiilet. Egy kicsit hd-
lalkodtam nekik, aztin lemésztam. Ha valaki olyan hatalmas, hogy meghallgat-
hatta az elébbi eskiimet, biztosan tudja azt is, hogy csak vicceltem, tehdt nem
hagyom abba a lopist. No de elég a mai napbdl, firadt vagyok.

1071. Nap
Ugy litszik, minden lehetetlen kivinsigom teljesill. Taldlkoztam egy szutykos
képil dmymandval. Kozelebbrdl litom, nagyon ismerGs a pofdja. Még koze-
lebbrd| rajovok, ez nem mds, mint az én szeretett bityim, Bidds Bonyok. Va-
16jaban akarta a fene, hogy ideegye a nyavalya ezt az it6dott ver6gépet! Riki-
altottam: — Még egy lépés, és kiverem a fogaidat! Most fordult a kocka, bity6.
- O persze - szokdsa szerint - el&vette a mézesmizos stilusit.

- Ugyan mir, édes 6csém — mondta. - Felejtsiik el a miltat, inkibb ugor-
junk el a vdrosba, és igyunk meg egy kupa bort egyiitt!

Sokiig beszélgetnink a miltrdl - elvégre mégsem vagyok haragtart —, és meg-
egyezuink, ha legk6zelebb a virosban is taldlkozunk, mulatunk egyet kozosen.

Bidos Bonyok elétt amigy igen sokat villoghattam, Olimpiabeli héstette-
imrdl (neki nem kell tudni, hogy lusta voltam elmenni), tovibba arrél, hogy
mennyivel jobb volt kocsmazni Vlagyimirral, mint vele. Egy id6 utdn a j6 bai-
ty6 gy dontote, hogy lelép (nem tudom miért unta meg felemeld tirsasigo-
mat). Az évezred mokdja tényleg az Olimpidval kapcsolatos, Dalamar sikere-
sen kipottyant valamelyik korai elG-selejtezében, ha jol emlékszem dgy hallot-
tam, hogy nem volt nila tolvajkulcs. (De lehet, hogy nem felelt meg az alap-
vetd megjelenésbeli kovetelményeknek, €s a biriknak nem tetszett a képe...)

Egyébirdnt az utébbi idében nagyon sokat gondolkozom az Elet Ertelmé-
rél, és rajottem, hogy egy magamfajta fick6 szimara az élet igen kevés élveze-
tet tartogat. Valosziniileg arra rendeltettem, hogy miutdn kellé mértékben ki-
éltem kleptoménids hajlamaimat, a Nép élére alljak, és igazsigosan szétkor-
ményozzam azt. Persze nem tudom... lehet hogy inkibb lefekszem most alud-
ni, és a viligmegviltist holnapra hagyom. (Pedig érdekes lenne: én lennék az
els6 lusta Vilag Ura... Joccakdt!)
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Sziasztok!

«Javasz van, tavasz van. Bimbéznak a fak...”, egyszéval véget ért tél apink miiszakja és
kénytelen lesz elfelejteni minket, legalibbis egy fél évig. Remélem én is le tudom
majd rizni magamrol az 6sz, a tél, valamint a kora tavasz okozta nyomott hangulatot.
A tavasz szemmel lithatéan nem csak a novényeknek és az emberi lelkeknek ad esélyt
a virdgzisra, hanem a szerepjiték klubok vezetGit is kreativitisra és lelkesedésiik bi-
zonyitdsara serkenti. Ezt abb6l sziirtem le, hogy dprilis honapban még az én elképze-
léseimet is felilmilé mennyiségi talilkozéra invitdlé meghivo, roplap és szdbeli ér-
tesités érkezett kozpontunkba. Szerencsére (vagy a szervezSk profizmusanak koszon-
hetGen) nem fedték a talilkozok egymist igy mindenhova el tudtunk és el fogunk
menni.

Azonban, mint mindig, most sem vagyok elégedett. (Ez az illand elégedetlenség
nilad vagy perverzid, vagy pedig sziiletési rendellenesség. - ldézet egy
nagybecsi ismerGsomt6l.) Az egyik, megnevezésre most nem keri
16 talilkoz6rdl hazajévet, tobb probléma hasitott egyszerre
kollégdim, tirsaim agyiba valamint az én birtokomban lévg
szerény sziirkedllomdnyba. Megprobiltam ezeket szét-
szortirozni, és a lehetd legtdrgyilagosabban pontokba
szedni:

1. Hogy a vacogds cipa rakja....ja bocs! (Azt hi-
szem, nem ez a megfeleld hangnem.) Sricok! A j6
Isten dldjon meg benneteket! Mi a fészkes fenéért
jonnek létre a szerepjdték talilkozok, ha a részt-
vevBk és meghivott vendégek kozott nem alakul
ki semmilyen kontaktus?! Nem elGszor tapaszta-
lom azt, hogy az ilyen alkalmakra egybegyiilt par
sziz fiatal semmi mast nem csinil, csak dobilja a
kockit és a magyarul megjelent jitékok valamelyiké-
vel (jobb esetben eredeti konyvbdl) szdrakoztatja
magit és hirom - négy fGs, igen szik, belterjes bariti
tarsasagit. Fidk, linyok ! Nem err6l sz6l az egész! Hallot-
tam valahol valamit a szerepjitékosokrdl (tovibbiakban SZJ,
ha megbocsitotok) ami nagyon igaznak tiint szimomra, mégpe-
dig azt, hogy a kbzosségi élet, a kozos foglalkozisok, egyiitt jitszisok
kozelebb hozzik egymishoz az embereket, kommunikalnak egymdssal, kitagul
érdeklGdési koriik. Nos sricok, ezt elég jol megcifoltitok. Nem akarom rihiizni a vi-
zes lepedGt azokra, akik nem voltak ott egyik talilkozon sem, mert ha valakit nem ér-
dekel az, amit a hobbyjinak tart, nem is fogom tudni meggySzni. No comment. (Mir
el6re litom az anyizo leveleket! Ez az gyerekek, erre van sziikség! Felhdborodasra!
Hiszen a felhdborodds vitdt szill, a vita pedig egyértelmii jele annak, hogy érdekel ti-
teket a dolog. ) Hogy ne érje sz6 a hiz elejét, egy apr6 példat is mondanék a fent le-
irtakbol orditd elkeseredettségemet okozd tapasztalataimbél. XY viros SZJ klubja
megrendezte sajit talilkozojit. (Az eldbbi mondat nem matematikai feladviny, és az
SZ) nem viltoz4.) A megbeszélteknek megfelelen lement mindenki, aki megigérte.
(Akik nem jottek le és meghivott vendégek voltak, olvassak el a 3. pontot, nekik sz6l')
Az esti programban szerepld eszmecserének is eljott az ideje. Kialltunk, illetve kiil-
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tink az érdeklGddk elé, szegény, szerencsétlen szervez6 kiordibdlta a tiidejét, hogy a
hitsé sorban is megtudjak, hogy ki az a kellemesen antipatikus, szakallas, szemiive-
ges, nemes arcéli fiatalember a jobbomon. (Anyad! - Inkvizitor) Természetesen nem
csak a Trollbarlang képviselGi ultek ott, hanem 1jsagirdk, ir6k és még sokan mdsok...
Ekkor hangzott el az a végzetes. mindent elsopré mondat, miszerint: Varjuk a kérdé-
seiteket. Nos, virtuk. En még most is virom. , Es addig virtak, amig meg nem haltak...”

2. Kedves, driga, lelkes SZ) klubvezetSk. Csak igy tovabb! Ezek a taldlkozok meg-
szervezésének gyotrelmes \tjdra 1ép6, megjegyzem igen tiszteletreméltd sricok min-
dent megtesznek, hogy helyet, szponzorokat és érdeklGdGket (talin tobb tizoltot
kellene belépd nélkiil beengedni, igaz Dwyn?) gydjtsenek 6ssze egy hatalmas happe-
ning létrehozisira. Optimdlis esetben ssze is jon mind hirom Osszetevd és elkez-

dddhet a party. Es ekkor jon a Big Bumm!" (Lisd 1. és 3. pont)

3. Ahogy a kozmondas (szerintem inkibb kozhely) mondja: , Az igé-

ret szép sz6, ha betartjik gy j6”. Ez a mondat napjainkban a k-

vetkezGképp néz ki: Az igéret szép 520, de csak akkor tudjuk

betartani, ha nem jon kozbe valami sokkal fontosabb, élet-

bevigébb dolog, tigyhogy bocsika, de nem igérhetiink

semmit biztosra. En egyszerien nem tudom felfogni,

hogy miért van az, hogy teszemazt egy férumot hirdetd

plakitra felvésett ,negyvennyolc” meghivott vendég

kozil csak hiarman jelennek meg a megbeszélt idé-

pontban. 6, j6, a parlament plendris iilésein sincs to-

megnyomor, de ez egy kicsit mas. Nem értem meg,

hogy miért nem lehet kimondani azt a biivos szét,

hogy NEM. Nem értem, hogy miért kell kdddsiteni. Ci-

ki az, ha meghivnak valahova és nem tudok, vagy nem

akarok elmenni? Ez nekem magas. Szerintem optimalis

esetben nem tépik le az ember fejét, ha visszautasit egy in-

vitdldst. (Persze ennek is megvannak a médozatai.) Széval

akinek nem inge ne vegye magira, de akinek inge, az 6ltozkod-
jon mir fel tisztességesen mert uncsi...

Végezetiil par sz6t a Trollrdl. Ez alkalommal, egy nyolcvan cikkbdl ill6 so-
rozatot kezdiink el a méhészetrdl és a méhek parzisi szokdsairdl, valamint alland6
vendégiink lesz az Egyedulallé Transzvesztita Apik Budapesti Alapitvinydnak Szege-
di Klubja (Roviden: ETA BASZK Szep. Szerv. -Szerk.) Persze ez nem igaz. Csak azért
irtam le, mert le akartam tesztelni, mennyire olvassitok figyelmesen az \jsigot,
ugyanis egy par ismer8som szerint az elGszavakat senki sem olvassa el. Szerintiik akdr
06gorogil is irhatnék a levelibékik szexuilpszichol6gidjarél, nem venné észre senki.
(Ezt csak azért nem teszem meg mert még annyit sem tudok 6gorogil, mint Bobor-
jan barétunk urduul.) Nagyon remélem, hogy nincs igazuk. Azt hiszem, nem maradt
mis hdtra, mint hogy j6 szorakozést kivinjak mindenkinek a Trolthoz. Haszniljatok,
forgassitok egészséggel

A Csiszir nemes elméje vezérelje utatok. Aradi Sdndor
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EJGOBLIN SQUIGVADASZOK
¢s SQUIGLOVASOK

Sok-sok évvel ezelott néhdny Goblin 16rzs tanydt Gtou a Vilagvége hegység
barlangjaiban, Szokdsaik megviltoztak, kilon fajji nduék ki magukat, nappa-
li fényt kerils dletvitelitk miatt. Ok lettek az Ejgoblinok. Hétkéznapjaikat
gombatermesziéssel 6ltik, mégis gyakran tesznek kirinduldsokat ismeretlen
tirndkba, hogy djabb egzotikus, vadon novd gombafélékre tegyenck szert.
Ezek a felfedezd utak gyakran érnek drimai véget mivel a barlangokat nem
csak a Goblinok népesitik be...

A hegy gyomriban €16 teremimények kozil taldn a Barlangi Squigek a leg-
veszélyesebbek. Ezeknek az eltorzult 1ényeknek igen furcsa a testfelépitése
tudniillik félig hasbdl, félig gombabol all szervezetik. Szivos, gombforma tes-
tiket két otromba, karmos 1db hordozza. Félelmetes fogakkal teli szdjukkal
képesck egy Ejgoblint egészben lenyelni, vagy niluk nagyobb lényeket
kettészelni, egyetlen harapdssal. A Goblinok az iddk folya-
min megtanultik, hogyan fogjak el a Squigeket, abbdl ki-
folydlag, hogy a rabul ejten fenevadakat remekil le
het alkalmazni csatdban. A vadiszat a kovetkezs-
képpen zajlik: Néhiny Ejgoblin hosszd, hegyes
vasvillival (vagy ahogy 6k nevezik, dsziokével)
kihajtja a Squigeket rejtekhelyikrdl és sakkban
tartjdk Oket mig tarsaik halét nem dobnak rdjuk.

Ezutdn a diihos, de cselekvésképtelen fenevada-
kat jokora bunkdkkal eszméletlenre verik,
majd celvonszoljik.

A Squigvadiszok fittyet hinynak
a rijuk leselkedd veszélyekre mivel
imadjik fitogtatni tudomdnyukar.

Gyakran rendeznek versenyeket
Squighirkézashdl, versenyfutasbdl és
Squigugratdshol.

A szOrnyeket a vasvillds vadiszok
terelik csatiba. Mivel a Squigek nem szeretik a
napfényt, hamar feldihddnek, ingerlékennyé vil-
nak, igy a Goblinoknak csak annyi a dolguk, hogy
az ellenség soraiba irdnyitjik a fogukat csatogaté ,ad-
renalingolyokat”.

KULONLEGES SZABALYOK

Mozgis

A Squigvadisz osztag a Squigekbdl és az dsztokével felszerelt Goblinokbal
all. A Csata kezdetekor az osziagnak minimum 3 Squighdl és 2 Vadiszbél kell
allnia. Bdr a két faj mozgdsénéke kilonbozo, az egész osztagnak a Goblinok
sehességével kell haladnia.

Alakzat

Az osztag két sorban mozog, az elsG sort a Squigek alkotjdk, a misodikat a
Goblinok.

Kézitusa

A Squigek minden modellt megidmadnak, mellyel talpazatuk kapesolatba ke-
rill. Szovetségest csakigy mint ellenséget, kivéve a mogotik haladd vasvil-
ldsokat. A vadiszok szintén megtdmadhatnak ellenséges modelleket, ha tal-
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pazatuk érinti az ellenfél talpazatdt. Mivel a két Goblin egy m@anyag talpon
helyezkedik ¢, mindketten timadhatnak, rdaddsul a talpazat birmelyik olda-
lin. Ha a szorny mdr kdzelharchba bonyolédott egy ellenféllel, a Squigvadi-
szok is bekapcsolddhatnak a harcha mégiliik, a lindzsas osztagokhoz ha-
sonlé médon. (Lisd Warhammer Fantasy Baule Szabilykonyv) Mivel az osz-
toke igen nagy és nehéz szerszdm, haszndl6i +1 erGhonuszt kapnak. Bir a
Goblinok a hitsd sorbol kiizdenek, akkor is haszndlhatjik fegyveriket, ha
mozognak (ellentétben a lindzsasokkal).

Lovés a Squigvadiszokra
Mikor az ellenség egy Squigvadisz osztagra 16, a taldlatok véletlenszerGen
oszlanak meg a Goblinok és a Squigek kozou. Példdul ha az
osztag 3 Squighdl és 2 Goblinbdl dll, dobj egy D6-ot és jirj
el az aldbbiak szerint.

Ha a kapott énék 1-3: a Squig sebesiil,
ha 4-5: Goblint 16uél, ha 6: dobj jra.
Ne feledd, hogy a vasvillit nem egy,

hanem két Goblin viszi.

Akaraterd és jellemvondsok
Az egész osztag a Goblinok akaraterd
ponténékét hasznilja. A vadiszokhoz
persze minden tovdbbi nélkil csatla-
kozhat Ork vagy Goblin karakter,
ilyen esetekben az 6 akaratereje do-
mindl. A vezetének alkalmazou ka-
raktent célszer( az osztag mogou hiz-
tonsdgba helyezni, mivel mint azt mér
wdjuk, a Squigek mindenki megtd-
madnak...

Goblin dldozatok
Mivel a két vadiszgoblin egy talapzaton helyezkedik el, jegyezd fel egy da-
rab papirra, ha valamelyikiik harcképtelenné vilik vagy pedig helyettesitsd
egy misik Goblin modellel. Az §sztokét egy Goblin is haszndlhatja, viszont
clveszti a fegyverre jar6 +1 er6bonuszt, mivel egyedil kell cipelnie azt a dog-
nchéz fegyven, ebbdl adoddan célszerd parosaval eldvolitani a modelleket
a tereprdl, minél 16bb ép part hitrahagyva.

Félelem

A Goblinok nem szeretnek Elfekkel harcolni, igy ha nincsenek legaldbb két-
szeres tilerdben a hegyesfilickkel szemben, iszonyatos félelem lesz drrd raj-
k. (A félelemre vonatkozé szabdlyokat lisd a Warhammer Fantasy Battle
Szabilykonyvben.)

Vad Squigek

Mig a Goblinok a Squigeket hajtjik, azok egy egységként harcolnak. El6for-
dulhat azonban, hogy a hajesirokat elpusztitiak, vagy elbuknak valamilyen
pszicholdgiai tesztet és menckiilni kezdenek, rosszabb esethen az is meges-
het, hogy a Squigek elszabadulnak. Minden Osztokével max. hirom Squiget
Ichet irdnyftani. Ha nincs elég Goblin a fegyver hasznalatdhoz, a pluszt ké-
pezd Squigek megvadulnak (PL: Ha 2 vasvillis Goblin marad és 8 Squig, két
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szorny irdnyithatattannd vilik.) Ha az Osszes hajesir elesik az 6sszes Squig
megvadul. A megvadult Squigek a MOZGAS" Fizisban, a kényszermozgis
résznél mozoghatnak. Minden Squig kilonallé modellként mozog, mégpedig
2d6™-et véletlenszerd irinyba. A mozgds irinyit a SZORASKOCKA donti el.
Az Ossze-vissza ugrl6 szornyek a- sajit osztagukon kivill barkit megtdmad-
hatnak. Ha 2 mozgis valamely osztag irinydba veti 2 teremtinényt, az meg-
rohamozza 6ket, megill, majd kozelharcha kezd. A Squig csak akkor folytat-
ja az ugrabugrilist, ha az ellenfelét lekiizdatte. Ne feledd, hogy a Squig a sa-
jit csapataidat is megtdmadia, ha a helyzet 4gy hozza. A szérnyek immini-
sak mindennem@ pszichologiai tesztre, igy nem lehet megfutamitani 6ket.

WARHAMMER FANTASY BATTLE
SEREGLISTA A SQUIGVADASZOKRA
VONATKOZOAN

Egy vadiszegység 8 pont

Egy Squig 20 pont

PROFIL M FH CK SZ K T A
Vadisz 4 2 3 3 2 1 5
Squig 2d6" 4 0 3 5 2 2

A seregedben Ejgoblin osztagonként (CsGeselék), egy Squigvaddsz osztagot
alkalmazhatsz. A Squigvadisz osztag minimum 5 modellbdl kell, hogy ill-
jon.

EJGOBLIN SQUIGLOVASOK

Mint mdr a fentickben emlitettem, a Squigvadiszok egy eléggé nemtdrédom
népség, igy hajlamosak figyelmen kivil hagyni a redjuk leselkedé veszélye-
ket. Szinte mindegyikik binokol egy-egy borzalmas sériilést, melyet szivesen
meg is mutatnak az érdeklodoknek. Részeg Squigvadaszok imddnak vérfa-
gyaszto (és kissé eltdlzott) oriéneteket mesélni arrdl, hogy hogyan tettek
szert azon rettenetes sehekre.

A Goblinok legvakmerébhjei vad Squigek hitdn indulnak a csatdba, azok ki-
csiny szarvaiba, fileibe kapaszkodva ugrabugrilnak a harcmezdn. (Joesetben
az ellenség felé!) A lovasok nem képesek osztagokban harcolni, mivel 2 Squ-
igek a sajit fejik utdn mennek, szegény lovasokat pedig teliesen lekoti a ka-
paszkoddsra irinyuld megfeszitett koncentrilds. Természetesen azén akad-
nak képzettehb Squiglovasok, akik képesek valamilyen szinten irinyitani a
szornyetegeket, csataban inkdbb ezek bevetését ajanljuk.

PROFIL M FH CK K T A
Lovas 4 2 3 2 1 5
Squig 246" 4 0 5 2 2

Mozgas
A Squigek a harcmezén hatalmas ugrilisokkal haladnak elére, az ugrisok
tdvolsigit a vak véletlen donti el. A szmyek a MOZGAS fizis elején, a kény-
szermozgisok idején mozognak. Az Ejgoblin Fanatikusokhoz hasonléan a
Squiglovasok is 6ndllé modellként mozoghatnak, mégpedig a kovetkezs-
képp:

Miutin megjelolted az irdnyt, amerre 2 modelll mozgatni szeretnéd, dlla-
pitsd meg az ugrds tivolsigit 2d6 kockadobdssal, majd helyezd at lovasaidat
a kapott énéknek megfeleld tivolsagra, az 4ltalad megjelolt irinyba. Ha a két
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kockival egyforma szimot dobsz, a Squig akkor is megugorja a tdvolsigot,
viszont véletlenszerd irinyba, melyet a SZORASKOCKAVAL hatdrozhatsz
meg. A Squigek az osztagok folott is dtugranak, igy pontosan az el6hb lefr-
taknak megfelelGen jirj el, ha elStied egy ellenséges vagy sajit osztag, illet-
ve modell 4ll. Abban az esetben, ha pont egy modellen landol a lovas, a
Squig azonnal megtimadja azt, majd tovaugrik. Ujfent nevezz meg egy irdnyt,
majd mozgasd a modellt mindaddig, mig a Squig olyan helyre nem ugrik,
ahol nem tartdzkodik ellenfél. Ha netin folydban vagy 16ban landolnil, el-
siillyedsz, mint egy balatlan nyelte, akarom mondani nyeletlen balta és a Squ-
ig lovasival egyit megfullad. Ha a modell leugrik a csatatérrol, az ttkozel
folyamin mdr nem térhet vissza.

Pszichol6gia

A Squig a sz6 szoros énelmében Sriilten ugrindozik Gssze-vissza. Tulajdon-
képpen 1l dithés ahhoz, hogy birmiféle pszicholdgiai vagy akaraterd teszt
hatdssal lenne rd. Ennek az az el6nye, hogy nem torik meg kézitusiban és
semmiféle teszt kros hatdsinak nincs kitéve. Ami pedig a Squig hitin l6
Goblint illeti, ka-

paszkodik  ahogy

csak tud...

Harc

Amikor a Squig egy

modellen landol, se

s20, se  beszéd

megharapja azt. A

Goblin is lesgjthat

fegyverével, de ez

persze nem kotele-

z6, pline, ha sajit

modelliink valame-

lyikére ugrotunk.

A Squig és a Goblin

automatikusan me-

gliti 2 megtdmadott

figurdt, igy a talilat

megillapitisihoz

nincs szikség koc-

kadobdsra. A seb-

zést a szokott mo-

don kell megillapi- e
tani, a megtdmadott

modellek nem ké-

pesek  visszaitni,

mivel dgy meg vannak lepve, hogy szinte lélegzethez sem jutnak. Mint em-
litettem volt, a Squig a timadas utin tovibb ugrik.

A Squiglovas megrohamozasa

Az ellenséges osztagok megrohamozhatjik a Squiglovasokat és kozelharchu
honyolodhatnak veliik, amennyiben az osztag lovassigi modellekbal all. Az
ily médon kiizd6 Squiglovasok abbahagyjik az ugralast, mig a kiizdelem cl-
dal, de a pszichologiai tesziekre igy is immunisak Ha a Squig ¢s a rajta Gl6
Goblin lovassigi modellel kiizd, elvesziti a2 meglepetésszerd timadds lehet6-
ségét, gy a wlilaait is ki kell dolgozni.

Lovés

A Squiglovas sajnos ki van téve annak a veszélynek, hogy 16fegyverekkel el-
taldljik. Ugyanazok a lévésszabilyok érvényesek rijuk mint mds rendes lo-
vassigi modellre. Dolgozd ki a 16vést a lovas ellen, és vedd le a modellt, ha
sikeriilt lemészirolnod. A Squiglovasnak engedélyezett a 6+-0s mentGdobis,
mivel 4 szorny ugrdl, igy nehezebb eltallni.

A seregedben Ejgoblin osztagokként 5 Squiglovas modellt alkalmazhatsz. Egy
modell 25 pontot ¢r. A lovasok nem képezik az osztagok részét (mint példa-
ul 1 fanatikusok), fiiggetenek azoktol, kiilonallé modeltként mozognak, har-
colnak.
Felszerelés: Mindegyik Ejgoblin lovas kézifegyverrel kiizd. PL: balta vagy
bunké.
Mentddobis: 6+

Gabesz
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A kard hegyével 6Ini nem miivészet, de ragadd meg az alkalmat, ha nincs mds
lebetdséged”

Duncan ldabo

Akdr barmely mas viligot, a Warhammerét is at-meg-atszévi a politikai kiizdelmek
és cselszovések lithatatlan haldja. Ebben a titkos hdborGban birmely eszkoz fel-
hasznilhaté: emberi sorsok, életek; birmilyen anyagi eszkz, 6rdogi praktika. Am
a legvégsG eszkoz a puhdny és hitviny emberutinzatok, fél6lények tarhiziban,
akik/amik tdl gyavak vagy tehetetlenek, hogy sajt keziikbe vegyék az igazsagszol-
galtatast; vagy magukra villaljik moh6, perverz szenvedélyiik, diihiik csillapitésat:
a bérgyilkos, az Ejszaka Gyermeke, a Halil Mestere. Gatlésai nincsenek, érzelmeit
mir rég elfojtotta;igy pénzért birmilyen feladatra kaphat6, melyet korillményekt6l
fiiggetleniil végrehajt, mégha megannyi drtatlan lélek vére kell, hogy freccsenjen
pengéje nyomdn, s ugyanezen gyilkos acél akdr sajit csalddi kotelékeinek zsigere-
it is dtmetszi, ha kell. Csak egyetlenegy dologtél fél: a kudarctél. Igy ennek elkerii-
lése végett kitartéan kiizd a végsdkig; olyan helyzetekben is, ahol méds mir rég fel-
adta volna. Am ha dtverik, ez az oly j6l hasznalhat6 eszk6z habozds nélkiil szembe-
fordul megbizéjaval: jobb esetben csak 6t 6li meg, lassa kinzassal; rosszabb eset-
ben az egész csaladjat...

Egy embernek a romantikus idedkkal ellentétben szimtalan, nem egyszer a pisz-
kos anyagiakhoz, vagy egyszeriien csak gyilkoldsvigyhoz kotGdnek inditékai, hogy
bérgyilkossa viljon.

A ,Szent Marvinyzold Konyvvel” ellentétben a bérgyilkosok nem egyetlen he-
lyen tartdzkodnak, ahol nemcsak kénnyen sebezhetdek, hanem eltartani sem tud-
jik magukat. Oreg Vilag bérgyilkosai kisebb csapatokra oszlanak; melyek laza kap-
csolatot tartanak fenn egymissal. Altaliban minden egyes csoportnak megvan a
maga teriilete; igy a rivalizalas nem jellemzG kozotik. El6fordul persze, hogy egy
bérgyilkosnak egy misik tertileten akad némi dolga; ilyenkor ltaliban az adott te-
riileti szervezet mesterével folytat megbeszéléseket, mely tobb - kevesebb sikerrel
jar.. Amennyiben ez nem térténik meg, kezdetét veszi egy bardisigos embervadi-
szat; dehdt ettd] igazin szép egy bérgyilkos élete. ..

A szervezetet hibds lenne céhnek tituldlni; ugyanis az adott szervezeten belil
mindenkinek megvan az adott feladata: a kocsmai 6sszekotSktél az alacsonyabb fi-
zetségért dolgozdkon 4t a nagyon gazdag, illetve kiralyi személyeknek fenntartott
mestergyilkosokig. A szervezettel nem tdl egyszer( felvenni a kapcsolatot, 4m aki-
nek elég a pénze, megfelelS az elszintsiga és a kocsma szétverése helyett inkibb
a benttartozkodokra figyel, dltaldban sikeril. A bérgyilkos egyébként sosem hord
megkiildnboztetd jeleket, ruhdkat és jelszava szerint él, mely a kévetkezképpen
hangzik: A latszat (aminek szintén mestere) mindig csal”.

Oreg Vilig egyik leghiresebb (Talan leghirhedtebb, nem? - Khaled) bérgyilkosa
poriasan egyszerdi Han névre hallgat. Han Bretonniibél, Bordeleaux virosibol
szarmazik, ahol egy tisztes polgari csaldd gyermekekeént jétt a vilagra. Szerencsét-
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lenségére részleges szajzarral sziiletett - bir egyesek szerint direkt csinilja - mely
csak akkor oldadik fel, ha ideges; ugyanis tvoltését tokéletesen lehet érteni. Ez a
beszédhiba azonban egy joszivi ifjt takart, m az évszizados elditéletekkel ren-
delkezd varosiak ~ koztik a sziilei — sem ismerték fel értékeit és kikozositették a
hétkdznapi életbSl. Han az utca drnyékdban nétt fel, ahol hamar megtanulta, hogy
a jolétért kiizdeni kell. igy, amikor az éhségtdl sziikélve egy sotét éjszakdn puszta
kezével és fogaival (!) gyilkolt meg egy kereskedét az erszényéért, raidobbent; vér-
161 csopogd kezében mérlegelve a zsikmanyolt erszény sulyit, hogyan kamatoztat-
hatna a sikitorban tanult képességeit. A pénzbdl fegyvert és felszerelést visdrolt és
megkezdte dldatlan tevékenységét, mint szabadiszé bérgyilkos. Hajat, egy varko-
csot kivéve leborotvilta, fekete ruhat 6lett és egy kozepesen elSkeld fogaddba he-
lyezte 4t székhelyét. Mivel a keresked6k sem igazin joindulati népség, hamarosan
elég munkdja akadt, melyet valamilyen velesziletett 6sztonnel kivildan hajtott
végre. Hirneve rohamosan nétt, és gazdagabb személyek is felkeresték szolgalata-
iért. A helyi szervezet ekkor figyelt fel tevékenyégére: egy éjjel hirom alak rontott
r4 a fogaddbeli szobdjaban, s miutin kissé megverték, érdemeire valo tekintettel
felajanlottak, csatlakozzon a szervezethez. Han ezt némi vérzés és gondolkodis
utén elfogadta. Ett6l a ponttol kezdve élete iszonyatosan felgyorsult, a legjobb bre-
tonniai mesterek képezték ki. A fid gyorsan tanult és nemsokra ra a szervezet leg-
jobbjavi ndtte ki magit. Eletében elGszor tarsai tisztelték, igy a Suttogé Han bece-
név sem bantotta sériilt becsiiletét. Egy meglehetGsen furcsa becsiiletkodexet alli-
tott fel maginak: azon embereknek, akik segitettek neki, vagy tisztelték, barmit
megtett; birki mast azonban nyugodt lélekkel eltaposott. A legendik szimtalan hi-
res rémtettet neki tulajdonitanak, 4m személyesen soha senki nem merte megkér-
dezni téle, pedig kedvenc székhelye tovibbra is 2 bordeleaux-i Arany Okér foga-
do, ahol barmikor elérhetd...

WARHAMMER FANTASY RPG KARAKTER

JELLEMZOK ES FEJLODESI TABLAZAT
Megjegyzés: Fejlesztett karakter

Képességek: Rejt6zkodés virosban és természetben, Alcizds, Mesterlovészet,
Méregkészités, Arnyékbaolvadis, Csendes mozgas varosban és természetben, Fegy-
verspecialista: Fivocss, Okol, Cséphadaré, Lassz6, Harit6 fegyverek, Dobétér, Két-
kezes fegyverek.

Felszerelés: Garott, Mdsz6horog és 10 yard kotél, Kézifegyver, Mellvért, Pajzs,
4 dob6tér, Halo.

Karrierek: Zsoldos, Bandavezér, Boszorkinyvadisz.

MFH CK ESY S K T U V I H A K
+30 430 +#1 +1 +6 +30 +3 +30 +20 +20 +20 +20 +20

Garth

Bérgyilkos
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El6szor tavaly augusztusban, a Trollbarlang Teréz koriti boltjaban taldlkoztam
a 41. évezredben jitszodé stratégiai jitékokkal. Az Inkvizitor és az Urgirdista
elolvasasa kell6képp felcsigizta fantazidmat, igy a Warhammer 40000-nek nem
volt nehéz dolga teljesen magdval ragadnia, de vissza kellett térnem a foldre,
ugyanis rajottem, hogy sem idém, sem pedig tirelmem nincsen a figurik
megfelelS kifestésére. Féligfestett vagy csak alapozott figurakkal jatszani viszont
olyan, mint egy félkész hiz. Lakhat6 ugyan, de minden arra emlékeztet, hogy
mennyivel szebb lenne készen. Aztin egy kicsit jobban kortilnézve a boltban
megakadt a szemem egy Space Marine feliratd dobozon. A jitékot tartalmazo
doboz hitoldalin elhelyezkedd szoveget elolvasva gigantikus Gsszecsapdsok
sejlettek fel elottem. Ez az, ami nekem kell” - gondoltam. A 6 mm-es
Urgardistakat nézegetve szinte magam elétt lattam a bolygok sorsat eldontd
csatdkat, de rogton belémnyilalt a kérdés: Hol fogunk jitszani? Gyakorlatilag
ekkor fogalmazédott meg elGszor bennem a klub 6tlete. Sajnos egyéb jellegi
elfoglaltsigaim miatt az elGkésziletek elhizddtak '95-ig. Miutdn tbb miivhazat
bejartam, végiil az FMH-nal kotottem ki (Févirosi Miveldési Haz) és itt meg is
dllapodtam. Ennek t6bb oka is volt: elsGsorban a megkozelithetGség,

) T

Sziigyi Zoltdn és sok mds kedves levéliré

kozismertség, de az intézmény vezetGségének pozitiv hozzidllisa sem volt
elhanyagolhat6 tényez8. Az elsS, februdr 2-i klubestet izgatottan virtam, mivel
anyagiak hidnydban a reklimtevékenység pir tucat szérdlap és a ,Szolj
mindenkinek akinek csak tudsz” felkidltdsi tzenetbdl alle. Végiil, fél hétkor a
megjelent lelkes és kivincsi megszillottak tdrsasigiban elkezdGdtek az elsd
csatdk. A j6l vezetett Kdosz erdk vereséget mértek az dltalam vezetett,
tiizerejitket kihaszndlni nem képes Urgdrdistikra. A lassan hdrom hénapos
klubban nemcsak a sci-fi, hanem a klasszikus WHFB és a Vérfoci is helyet kapott.
Legnagyobb 6romre a taglétszam is fokozatosan bdviil. Végezetiil szeretnék
megosztani veletek egypar konkrétumot a klubbal kapcsolatban.

A KLUB HIVATALOS NEVE: STRATEGIAT KEDVELOK KLUBJA
CELKITUZESEL: 1. A Games Workshop jtékainak népszerisitése
2. Jatékeér biztositisa
HELYE: XI. kertilet Fehérviri ut 47. Szakszervezetek Févirosi MivelGdési Hiza
ID6PONTJA: Minden csiitértokon 18 6ritdl 22 6rdig
TAGDI]: Mely gyakorlatilag a havi terembérletet fedezi, 400 Fyho

Szeretettel virunk minden jelentkezGt! Balint

[——

kérdéseire vdlaszolok eziton.

1. A Holdtéltébe 1igy keriltiink 4t, hogy
a Rina megjelenése teljesen bizonytalanna
valt, mi viszont rendszeresen szeretnénk
megjelenni. Ebb&l adéddan logikus, hogy

a jelenlegi helyzet szerinti egyetlen
szerepjaték-magazinnal, a Holdtoltével
allapodtunk meg. Ez legalibb rend-
szeresen megjelenik.

2. ,Hogyan fessiink” rovat legjobb
reményeink szerint folytatddik majd egy

El6z6 havi szimunk Szivacsiban megjelent pérso-
ros beszimolé a Warhammer Questrgl (tovibbiak-
ban WQ) kissé felborzolta kedves olvaséink ideg-
rendszerét, hiszen azota folyamatosan érkeznek az
érdekl6dd telefonok és levelek. Egészen a mai na-
pig nem tudtunk bdvebb felvildgositast nyvijtani, hi-
szen stibunkbdl még senki sem tanulmanyozhatta
behatébban a jitékot és csak az anyacégtdl meg-
szerzett informdciémorzsikra timaszkodhattunk.
Ennek a ,tarthatatlan” 4llapotnak szerencsére vége,
hiszen végre kicsiny hazdnkban is kaphaté a WQ.
Azoknak, akik mér jatsszak a jitékot, azt hiszem
nem tudok tdl sok Gjdonsigot mondani. (EGYELO-
RE) Azon kedves olvas6ink kedvéért, akik semmit
sem tudnak errdl a sokoldald jatékrdl, dlljon itt egy
rovid, de az €l6z6 szimban leirtaknil részletesebb
dsszefoglal6, melyet a leggyakoribb kérdések alap-
jan dllitottam dssze.

1. Mi is az a Warhammer Quest?
Nos, gondolom mindenki ismeri, ha mashonnan
nem is, de legaldbb a Holdtolte vagy a Rina hasib-

jairél a Warhammer Fantasy Battle cimii stratégiai,
harci szimuldcids jatékot. Vegytik ezt alapul és mar-
is megvan az els6 hozzaval6. Azon jitékosok kedvé-
ért, akik nem elégszenek meg a gyakds okozta él-
ménnyel és ,tilzottan” megszoktik a szerepjitékot,
filiszerezziik meg az egészet egy 200 oldalas Szerep-
jaték konyvvel, mely a Warhammer Fantasy Rolep-
lay alapjaira épil. Miutdn ez is meg van, keverjlink
hozzi egy kis krtyajitékot, melyet gondolom, szin-
tén nem kell bemutatnom. Miutdn ezeket j6l ssze-
kevertiik a végeredmény egy 3D-s stratégiai szerep-
jaték lesz.

2. Mit kapok a pénzemért a WQ dobozban?

Csak egy ,par” dolgot !

~ Tobb mint 90 Citadel figurdt (Goblinokat, Orko-
kat, Elfeket, Skaveneket, Minotauruszokat, Dene-
véreket, Oridspatkanyokat, Oridsp6kokat stb....)

- 32 oldalas szabilykonyvert *

- 16 oldalas kezd$ kalandmodult *

- 200 oldalas Szerepjitékkonyvet *

— Tobb mint 100 Warhammer Quest krtyat

szép napon. Kedves Csaba! Leveledet
megkaptuk, iktattuk, mellesleg minden
meg van bocsatva.
3. A nevem azért Inkvizitor, mert szines
tintakr6l dlmodom.
Inkvizitor

~ T6bb tucat sablont és dllapotjelz6t

- 23 szobas, szabadon varidlhat6 foldalatti kazamata
rendszert

- 18 dobokockat

*(AZ IMENT FELSOROLT KONYVEK A KOZELJO-
VOBEN MAGYARUL IS NAPVILAGOT LATNAK?)

3. Lesznek-e kiegészitk és ha igen milyenek?
Lesznek. Szdm szerint harmincnyolc féle virhat6. A
Harcosok felirata kiegészitGkkel teljesen j karak-
tereket, j Citadel figurdkat, specidlis szabalyokat
és kartydkat allithattok jatékba. (Megjegyzendd,
hogy a napokban jelent meg az elsé WQ kiegészitG,
mely a Pitfighterekrdl sz6l) A Kalandok, mint
ahogy azt a neve is sugallja, Gjabb kalandmodulok-
kal segiti a jatékosokat, persze a hozzavalé szobak-
kal, tereptargyakkal, modellekkel, specidlis szabi-
lyokkal és kartyikkal. Azoknak pedig, akik Gjabb
kincseket és vardzstirgyakat szeretnének a jaték-
hoz, a Kincsek c. dobozokat ajinlom.

Aradi Sdndor
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| BIRODALITI GRSEG A SPACE
TIARINE ARNYEKAE

Immaron 41 évezrede illandé hibort dil az emberiség és az univerzumban
fellelhetd tobbi intelligens faj kozott. Mér az elsé, még nem is igazin ko-
moly rajtaitések sorin viligossd vilt, hogy sziikség van egy olyan erére,
mely képes megvédeni az emberlakta viligokat, naprendszereket minden
elképzelhetS idegen agressziéval szemben. Természetesen minden bolygé-
nak megvolt (s megvan) a maga serege, ami tokéletesen alkalmas kisebb 13-
zadisok, forradalmak leverésére. Ezek a seregek nem egyszer sok millié ka-
tondbdl dllnak, de gyenge kiképzésiknek és elavult felszerelésiknek ko-
szdnhetSen egy komolyabb, idegen viligokrdl jové timaddssal mér aligha
tudninak dacolni.

A Birodalmi Orség épp ezekb6l a
kisebb seregekbdl alakult ki, s mdra a
Birodalom egyik legfontosabb s leg-
népesebb szervezetévé nétte ki ma-
git. Az Orség szamtalan 6ndll6, egy-
midstol tobbnyire fiiggetenul tevé-
kenykedd seregbdl ill, melyeket a ga-
laxis legkiilonfélébb bolygbirdl tobo-
roztak. Vannak kicsi, gyéren lakott
bolygoék, melyeket csak szizévenként
egyszer litogatnak meg a hatalmas
toborzd-hajok. Mis, kevésbé elhagya-
tott viligokat 20-30 évenként éri a
megtiszteltetés, hogy védelmi erdik
legjavit dtadjik az Orségnek .

Egy atlagos ezred létszima 2000-
6000 f6ig terjed, egy sereg pedig kb.
100 ezredbdl dll. A seregek pontos
létszima nincs meghatdrozva, ezt
mindig a toborzdst irdnyitd vezérkari
tiszt donti el. Sokszor mds-mds boly-
g6rol szirmazé ezredek keverednek
egymdssal, ami nem egyszer kisebb-
nagyobb Osszetlizésekhez vezet. Be-
letelik néhiny évbe, mig a sereg iga-
zdn 6sszeforr, épp ezért a legtobb ta-
bornok eleinte meglehetGsen elnézs-
en banik katonaival.

A Birodalmi Orség ezredei tobor-
zds utin mdr nem kapnak t6bb erési-
tést, igy aztdn a seregek létszima év-
rél-évre csokken. Persze a 10-20 év-
nyi folyamatos kiizdelmet csak a leg-
keményebb és legdorzsoltebb kato-
ndk élik tal, akik mdr megjirtik a ga-
laxis leghaldlosabb csatatereit. A leg-
sikeresebb ezredeknek megadatik a
lehet&ség, hogy részt vegyenek egy 1j
bolygé meghdditisiban, amin a talé-

16k letelepedhetnek. A Birodalom sok viliga ekképp népesiilt be, a kiszol-
gilt katondkbol alakult ki az arisztokricia, mig a bolygé kizarélagos uraivd a
magas rangu tisztek viltak. Néhdny generdcié mulva pedig ismét feltlintek
a toborzd-hajok, hogy az immdr erGs és népes bolygordl katondkat gyijtse-
nek az Orség szimira...

Tactica Impérium

A GYALOGSAG

A Birodalmi Orség legfdbb erénye az ezredek nagy létszimaban és a ne-
hézfegyverek b6séges vilasztékiban -ejlik. Egy dtlagos ezred 30 szakaszbol
(azaz talpbdl) dll, amihez még szim-
talan kiegészitG kulonitményt (de-
tachment) csatolhatunk. Ez azt jelen-
ti, hogy egy 1000 pontért ésszedllitott
ezred atlagosan 40-50 szakaszbdl all,
amivel ugye kozelharcban a kdosz és
az orkok kivételével birmilyen ellen-
felet elsoporhetink. Az egyetlen
probléma az, hogy az Orség egyike a
leglassabb seregeknek, mivel arzendl-
jabol joforman teljesen hidnyoznak a
szillitd jirmivek. Belegondolni is
rossz, hogy az ellenfél micsoda pusz-
titist vihet végbe a zirt alakzatban
lassan 6z6nl6 katondink kézote. ..

Kul6énosen igaz ez az ellenfél tizér-
ségére, ami egy-két jolirdnyzott sor-
tizzel igen érzékeny veszteségeket
okozhat. Az egyetlen megoldis, hogy
szakaszainkkal probiljunk fedezékrél
fedezékre osonni, az ellenséges ti-
zérséget pedig lehetGleg még a jiték
legelején zizzuk szét.

Szdval a Birodalmi érség, szimbeli
folényének hila, jol haszndlhat6 ko-
zelharcban, de azért nehézfegyverek-
nek sincs hijin. S6t, az Orség nehéz-
gyalogosai jéformdn dthatolhatatlan
tizfalat vonhatnak maguk elé (75
centire 16nek, 2 kockdval, 5+ ra talil-
nak). Nem nehéz elképzelni, hogy 15
szakasz micsoda pusztitdst vihet vég-
be akar egy kor alatt is. Egyik emléke-
zetes csatimban egy nehézgyalogos
ezred egyetlen kor alatt megtorte a
félelmetes elda Széllovas hadak egyi-
két. Az utkozetet ugyan igy is elvesz-
tettem, de legalbb a totdlis vereséget
és szégyent sikerult elkerilndm...
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Jaigen, majd elfeledkeztem az Orség talin ,legegzotikusabb*” fegyvernemé-
r8l, a lovassdgrol! Ezek a vad sztyeppén €16 nomdadok litszdlagos sebezhe-
t6ségiik ellenére félelmetes hirnévnek 6rvendnek. Egyrészt roppant mozgé-
konyak (40 centit rohamoznak), emellett kozelharcban félelmetesek (+3-as
kozelharc), robbanéfejes lindzsdikkal még a harckocsikat is semmi perc
alatt megsemmisitik. L6fegyverekkel ugyan nemigen tudnak banni, viszont
alacsony pontértékiik (1000 pont egy ezred) mindenkit kirpotol ezért az
apro6 fogyatékossagért.

SZOVETSEGESEK

A Birodalom a legjobb esetben is mérhetetlen gyanakvissal figyeli az ide-
gen lényeket, ennek ellenére bizo-
nyos fajokat kénytelen megtiirni. El-
végre a Zomik erddviligok mir sok
ezer éve hiiséges szovetségesei a

Csészdrnak, de néha még az Eldik is
az emberek segitségére sietnek a Ki-
osz szolgdi vagy az Ork hordik elle-
nében. Az Orség soraiban is szép
szdammal szolgilnak abhumanok, f6-
leg Ogrynok és Halflingek. Az Ogry-
nok alkotjik az elit-gyalogsigot, de
csekély létszimuknak koszonhetGen
csak kiegészitd csapatokként vethet-
jik be Gket (sajna nincsenek 6nélld
ezredeik). Kozelharcban hila hatal-
mas erejitknek és vadsiguknak, jo-
forméin megillithatatlanok, de a 16-
fegyvereket mdr nem igazin kedve-
lik.

A Halflingok minden szempont-
bél az Ogrynok ellentétei, hisz ezek
az apré lények aligha lennének az
Elda vagy Ork harcosok mélt6 ellen-
felei. A 16fegyvereket viszont termé-
szetiiknél fogva kedvelik, s kis ter-
metiik miatt fedezékben szinte lit-
hatatlanok. Ezen vondsaik miatt ide-
alis mesterlovészek, a hdzrél-hdzra
dalé virosi harcokban remekiil
hasznilhatok.

Kiilon érdekesség, hogy az Orség
kotelékében taldlhatunk még Alla-
tembereket (Bestidk) is, akik (amik?)
pedig legtobbszor a Kdosz oldalin szoktak feltinni. Nos, ez a Birodalom
mindenre elszdnt toborzé-tisztjeit egy cseppet sem zavarja, évrSl-évre szim-
talan Allatembert soroznak be, néha egész ezredeket. Ezek a roppant erds,
dm ostoba lények leginkdbb dgyttolteléknek jok, hisz 16fegyvereket példaul
nem is tudnak haszndlni. Ha viszont egyszer, valami csoda folytan sikeriil el-
lenfeliikkel kézitusiba bonyolddniuk, akkor igen nagy pusztitdst vihetnek
végbe (+3-as kozelharci értékiik elég tekintélyesnek szimit).

SZUPERNEHEZ
HARCKOCSIK

Ezek a gigdszi fémszornyek talin a Birodalmi Orség legrettegettebb fegy-
verei, tlizer§ és pancélzat terén legfeljebb a Titinok miljak ket feliil. Egy
szupernehéz harckocsiezred 3 jairmibél 4ll, de kiegészit$ kiilonitményként
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akdr egyesével is bevethetjilk Gket. Hatalmas tdmegiiknél fogva roppant las-
san mozognak, épp ezért jol fontoljuk meg, hogy a csata elején hol helyez-
ziik el ezrediinket.

Eleddig 4 szupernehéz harckocsitipust allitottak hadrendbe, bir az
Adeptus Mechanicus mérnokei folyamatosan dolgoznak az dj prototipuso-
kon.

Arnyékkard (Shadow Sword): kiilonésen Titinok és egyéb j6l pancélzott

célpontok ellen hatisos, hisz f6 fegyverének -4-es a pincél médositdja (és a

j6 oreg Vulcano Cannon ritkdn durrant mellé)... Ezen kiviil van rajta még 2

lézerdgyu és 6 géppuska is, tehdt tivol tudja magdtdl tartani az ellenséges

gyalogsigot. Erre mondjuk sziiksége is van, elvégre a +6-0s kozelharci érté-

két azért nem lehet tdl magasnak nevezni. Arnyékkardjainkkal épp ezért
messzire keriljiik el a frontvonalat,
inkdbb keressiink magunknak egy
nyugodt kis magaslatot, ahonnan
idérél idére beledurranthatunk az
ellenfél nagyobb jirm{veibe. Nincs
is anndl szérakoztatdbb litviny,
mint amikor az ellenfél Titinjai la-
poskiszdsban bujkilnak pancélosa-
ink elél...

Viharporoly (Storm Hammer): el-
sésorban gyalogsigi timaddsok ti-
mogatdsara tervezték, épp ezért 16-
tivolsiga igen csekély (15-50cm).
Mdsrészt viszont 4 nagy kaliber(
agyujival és 14 géppuskdjival hatal-
mas pusztitist vihet végbe, s emel-
lett még a kozelharci értéke is ma-
gas (+10). Erdemes gyalogos ezre-
deinket egy-egy Viharporollyel meg-
erdsiteni, igy ellenfeliink kétszer is
meggondolja, hogy a kozeliikbe me-
részkedjen.

Gyaszhozé (Baneblade): az el6z6
két harckocsi keveréke, egyarint al-
kalmas a gyalogsdg timogatésira illet-
ve az ellenséges jirmivek levadaszi-
sdra. Legnagyobb hibidja, hogy igazin
semmiben sem kiemelkedd, tlizereje,
18tavolsiga, kozelharci értéke a tobbi
szupernehéz harckocsihoz képest
erSsen kozépszeri. Epp ezért joma-
gam nem is kedvelem ezt a tipust.

Viharpenge (Stormblade): szinte kizdrolag Titinok és szupernehéz harcko-
csik elleni harcra tervezték. T(izereje hatalmas, a kiilonféle rakétdknak ko-
szonhetben még a Arnyékkardot is magasan veri e téren. A Viharpenge
egyetlen nagy hibja, hogy j6formin az osszes fegyverének 50 cm a 16tdvol-
sdga, s azért a jobban felfegyverzeu Titdnokhoz ily kozel férkzni tobb mint
kockizatos...

Nos, akkor egyenlGre ennyit a Birodalmi Orségrél. Persze a témit még
egyéltalin nem meritettem ki, hisz még nem szoltam a harckocsikrdl, a ti-
zérségrél, a Komisszirokrol, hogy csak néhiny érdekesebb dolgot emlitsek.
Sajna a helyhidny azonban nem ismer kegyelmet, Ggyhogy a cikk folytatdsit
a kovetkez$ szimban olvashatjitok. Mar ha nyomda, a kormany, a viligpoli-
tikai helyzet, a papirdrak 4lldsa, a vérszerkeszt§ stb. is igy akarja. Na meg ha
nem tér ki rajtam a tavaszi firadsg (tudjitok, lustasig fél egészség)...

Comissar Wolffe
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CADIAI ROHAMOSZTAGOK
RICK PRIESTLEY JEGYZETEIBOL

Cadia, a sokmillié vilagot szdml4l6 Birodalom és az emberiség torténel-
mének igen fontos szereplje. A vilig a Rettegés Szeméhez kozel elhe-
lyezkedd, ,cadiai kapuként” emlegetett ,Grfolyosdban” talilhatd. Ez a fo-
lyosd az egyetlen ismert és ellendrzés alatt tarthaté dtjdrd a Rettegés Sze-
me kioszfertdzte démonviligai és a Fold kozow. Sajnos léteznek még
mdshol is dtjirdk, de ezek instabilitisuk miatt kiszdmithatatlanok. Nincs
olyan hajétlotta, mely nyugodran athaladhat ezeken a hipertér kapukon,
ellenben a cadiai folyosd sokkal nagyobb biztonsigot nyijt szimukra.
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Ebbdl adédéan Cadia stratégiai szempontbdl egyike a galaxis legfonto-
sabb bolygéinak, melyek védelme létfontossigi a Birodalom szimira.

Tobb esetben fordult €l6, hogy a Kdosz eréi Cadia ellen indultak, mely
taimadasbdl tombolé hibori kerekedett ki Cadidn, Cadia Kilencedik
bolygéjan, valamint a Rourant kériilolel por és meteorit gytiriben. En-
nek készonhetd, hogy a birodalmi Grflotta t6bbsége mindig a kozelben
illomisozik. Szerencsére az ilyen nagy méretl dsszecsapdsok ritkdk, de
sajnos a magdnyos vagy kisebb csoportokban timadé, fosztogaté kiosz-
hajok és kioszgirdistik feltiinése szinte mindennaposnak mondhaté. Ot
évvel ez elott egy nagyobb, kioszgirdistikbol 4ll6 seregnek sikertilt ész-
revétleniil beszivirogni a védelmi vonalon és bevenni magit a Dorak
hegységhe, ahol egy rettenetes erddot alakitottuk ki maguknak. Nem
sokkal az erdditmény elkészilte utin wjabb csapatok érkeztek a renegit
girdistak seregének erGsitésére. Szerencsére sikeriilt a cadiaiaknak be-
fogni, a kioszgardistikat szillitd hajo jeleit és még iddben megsemmisi-
teni azt. Ezutdn a cadiai védelmi osztagok felkutattik a ,démoni” tanyit,
ahonnan hosszi és sok dldozatot koveteld sszecsapdsok utdn sikeriilt
kifistolni Horus gyermekeit.

Cadia leghatdsosabb és legerdsebb hadereje a rohamosztagosok alkotta
csapatokbdl dll, melynek tagjait a leggyorsabb és legkivilobb harcosok-
bdl valogatjak dssze. Cadia férfi és n6i lakossiginak kotelezd védelmi ki-
képzése utdn vilaszijak ki kozilik a rohamosztag igényeit teljesitd har-
cosokat. Ha a Kéosz dtlépi a valds és alternativ vildg kiiszobét, elGszor a

——

TROLL



|

rohamosztagot vezénylik ki és csak az esetben kiildenck erGsitést, ha a
behatoldk tobbszords tilerGhen vagy jobb fegyver arzenallal timadjak
Cadit. A rohamosztagosok szdmdra a legnagyobb elismerést az Urgardis-
ta rendek tisztelete és megbecsiilése jelentette, mikor kijelentették, hogy
legszivesebben velik szovetkeznek ha harcrdl van sz6. Cadia ipara t©bb-
nyire a fegyverkezésen és egyéh hadfelszerelések gyartdsin alapszik. A
bolygd hatalmas virosainak és nagyszdmu lakossiginak létfenntartasa-
hoz sziikséges alapanyagokat a Birodalom mezdgazdasigi és kézmives
vildgairdl szillitjak.

Az elz6havi Trollban taldlhaté ,Catachani Dzsungelharcosok” ¢imid cikk-
ben leirt, fegyverekre vonatkozé csapatszabilyok érvényesek a cadiai Ro-
hamosztagosokra is. (Holdtélte 29. szim - Troll 55. oldal)

Ez a legujabb specidlis szabily, amit mostandban hasznalunk. Sajnos még
nem sikerilt minden nehézfegyveren kiprobalni, igy ezt egyeldre ideigle-
nes szabalyként kell kezelni.

A Birodalmi Orség Osztagaiban talilhaté nehézfegyveres egységek le-
vilhatnak tirsaikt6l, még abban az esethen is, ha az dldozatok, sebesiil-
tek szima miatt csak egy nehézfegyveres modell 4ll a csatatéren. Levilis
utdn kétféleképpen donthetsz: vagy maradsz ott, ahol vagy, vagy pedig
hatrilni kezdesz. Az ellentel felé levalds utin nem indulhatsz. Ezen sza-
bily segitségével a nehézfegyveresek, a hitérbol, pozicidjuk tartisa mel-
lett megszdrhatjik az elérenyomuld gyalogosok elotti teriiletet, igy azok
konnyebben rohamozhatjak az ellenfelet. Levilds utin a nehézfegyvere-
seket kiilén osztagként kell kezelni. (A tiz f6t szamlalo osztaghdl egy két-
[6s és egy nyolcf6s osztag lesz.) A nehézfegyvert kezel6k elveszitik a ve-

TROLL

terdn Grmester képességeinek koszonhetS pszichikai timogatdst (Vezeté-
si teszt), viszont a Birodalmi Orség vezér szekcidjihoz hasonléan, 6k is
bénuszokat kapnak.

Mivel a levilt nehézfegyveresek kiilonallé osztagot alkotnak, az egyiiit
maradt nyolctagd csoport is egy egész osztagnak szimit. Ebbdl adédéan
ha ebbdl a nyolc f6hdl ket harcképtelenné vilik, az sajnos a matemati-
kai torvényeknek megfeleloen 25%-ot jelent, igy szakadastesztet kell vég-
rehajtania. A levalt nehézfegyvereseknek viszont nem kell tesztet végre-
hajtaniuk, még abban az esetben sem, ha a levilist megel6zéen az osz-
tag emberveszteséget szenvedett.

A nehézfegyveresek szabadon mozoghatnak, ha 2 inch tivolsigon be-
lil egy Komisszir vagy egy Hadnagy talilhat6. Ez tulajdonképpen azt je-
lenti, hogy az el6bb emlitett vezetdk valamelyike személyes parancsaival
litja el a nehéztegyvereseket, illetve pszicholégiai timaszként segiti Oket.
Abban az esetben, ha megszakad a két inches maximum tavolsig, az osz-

”

tag az egyhelyben maradas és a visszavonulds kozil valaszthat, semmi-
képp sem nyomulhat az ellenséges csapatok irdnyaba.

Audl figgetleniil, hogy az osztag két kilon csoportra oszlott (kiilon
pszicholdgiai teszt), gySzelmi pontjait egy osztagra vonatkozdan kell ki-
szamitani. Ez azt jelenti, hogy hidba mostik le a csatatérrdl az elérenyo-
mulé gyalogosaidat, a gydzelmi pont csak akkor jir, ha a leszakadt ne-
hézfegyereseket is megsemmisitették.

A Birodalmi Orség seregében maximum hirom egység cadiai Rohamosz-
tag vonulhat csatiba Vezérszekcionként.

EGYSEGEK 122 pont

Az egység egy Szakaszvezetdhdl és kilenc, lézerfegyverrel, repeszgrandt-
tal és konnytipancéllal (6+ mentd) ellitott Birodalmi Orbél 4ll. A Szakasz-
vezetd rakétafegyverrel, firészkarddal, repeszgrindttal és kdnnylipdncél-
lal (6+ ment6) van felszerelve. Egy gyalogos hdtegyvert haszndlhat, vala-
mint az egységhez tartozdé nehézfegyvert (célzéberendezés nélkiil).
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Kivonat a Kozponti Birodalmi Adattdr 12-475-369. szdmii dossziéjabol.

Téma: Elda torténelem, Hajévildgok

yee @ Qyiilolet, a félelem és a baldl elsG lokéshulldma izz6, gyonyorteli korbdcsiités-
ként érte a hatalmas acéltestet. A tron karfdin nyugvé kezek - az 6kélbe szoritott jobb
és a barndllo foltokkal, régi ellenfelek vérével diszitett bal - lassii izzdsba kezdtek.
Tudata az dlom-ébrenlét vékony mezsgyéjén tancolva lassan, szivacstamponként sziv-
ta magdba a fal tiloldaldn foly6 kiizdelem ingereit: az 6sszecsokolodzo fém és ener-
gia sikolydt, a vér esGszerii permetezését, a tomény baldlfélelmet, az anyagi tiron ti-
li gonoszsdgot és a kibunyo életek villandsszeri jajszavdt. Tudata, mely csak egy do-
logért létezett, erdre kapott, dtvéve az irdnyitdst az acéltest tebetetlen tomege felett. A
fény elGbb végtagjait boritotta be teljesen, majd az egész test a foldontuli tiiz fényé-
ben égett. Az irdatlan, r6tvoros bal kéz oldalra nyilt, abol egy valaha ditala elpusz-
titott faj utolsé képuviselGjének fogazott gerincébdl és acélbol kovdcsolt éjfekete lin-
dzsa tdmaszkodott a trénnak. Az ujjak korilfontdk a markolatot és tiiz boritotta be
a fegyvert. Erzékei kiélesedtek, erd cikdzott keresztiil a roppant testen, lebetGvé téve
oly mozdulatsorokat, melyeknek a végcélia az 6lés mindent betoltd extdzisa. A fajda-
lom és erGszak bulldmai egyre kozelebbrdl érzddtek cselekvésre késztetve a gigantikus
testet, mely komotosan feldllt a tronszékrdl...

...a terem kizepén, a Csdszdr elfajzott gyermekeinek gytirtijében Slaanesh titkainak
egy Orzdje dllt, minotauruszfejének obszcénan tetovdlt arcdn gyonyort, a szenvedés
gyonyorét igéz6 mosollyal. A duzzadt, karikdkkal és csontpercekkel dtszirt ajkak egy-
re szélesebb kéjvigyorra bizodtak, ldthatovd téve a koztiik vergGdé kékesfekete, rot-
badé, gennyes nyelvet. A démon kibiizta magdt: torz, izmossdgdaban is csdbito teste
megfesziilt, gyonyorbulldmokat sugdrozva szerteszét. Két Kdoszgdrdista a tovdbbju-
tast megakaddlyozé batalmas ajtéboz lépett a zdrszerkezetet keresve. Rothado testiik
neklfesziilt az acélajtonak, mely elGbb engedett, bentebb cstszott, majd felrobbant,
darabokra tépve a kizelben dllokat. Az Griilet koromfiistos és vérgennyes felbGjében,
a leszakadt ajtofélfdk kozil egy ldngolo alak rontott ki. A Hajovildg Avatarja a keser-
vesen vinnyogo Kdoszgdrdistdk roncsain dtgdzolva, izz0 ldndzsdjdt maga el6tt tart-
va robant a Titkok Orzdje felé, hogy kitiltse létének értelmét: végsGkig fokozza a ka-
otikus tomboldst, hogy gyilkoljon a Hajovildg védelmére és a maga élvezetére...”

Jollehet az elda viligok megsemmisiiltek, azonban néhiny flottdnak sike-
riilt elmenekiilnie. Ezekbdl épiiltek ki a Hajovilagok, a faj jelenlegi lakhe-

Az elda torténelem kezdetérdl szinte semmit sem tudunk. A multjukkal  lyei, civilizici6juk utolsé bastydi. Senki sem tudja pontosan, hogy hiny Ha-

maguk az eldik sincsenek tisztiban, hiszen tizezer évvel ezelott az elda
anyabolygd sok ezer kolénidval egyiitt megsemmisiilt. Az Gsszeomldsért,
vagy bukdsért, ahogy az eldik mindmdig emlegetik a torténteket, a.....[ZA-
ROLT ANYAG - Inkvizici6].......csak kevesen élték tdl a katasztrofit, a t6bbi-
ek az elda civilizdcio kincseivel és titkaival az enyészet részeivé viltak. Egyes
pletykik szerint a Rémiilet Szemében volt valaha az eldik kozpontja, [lasd
még: ZAROLT ANYAG - Inkvizicié], mely galaxisunk legrettegettebb és leg-
mocskosabb zuga. Egy biztos, az elda nép maradéka a mai napig nem hever-
te ki a tragédia okozta sokkot.

Az eldik testi megjelenésiikben hasonlitanak hozzink, emberekhez, bir
a figyelmes szemlélS j6 néhany apro eltérést vehet észre. Végtagjaik hosszi-
ak, kecsesek, arcuk hosszikds és keskeny, filleik hegyesek. Az igazi kiilonb-
ség a mozgisukban rejlik: mozdulataik foldontilian eleginsak, mir-mir ter-
mészetfelettinek tiinnek. Kéziigyességiik rendkiviili. Viselkedésiik és gon-
dolkodismédjuk szimunkra nehezen érthetd. A faj életfelfogisit egyfajta
keseriiség, a trauma feldolgozisinak képtelensége jellemzi. Tisztiban van-
nak azzal, hogy népiik felett eljirt az id6.
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jovilag létezik. A legismertebbek kozé tartozik: Biel-Tan, lyanden, Alaitoc,
Saim-Hen és Ulhwé. Ismeriink még néhany kisebb Hajéviligot: a rejtélyes
Fekete Konyvtirat, Meros eldtkozott hajoviligit és Ctho elveszett csillagdt. A
Hajoviligok évezredeken 4t novekedtek, Gjabb és Gjabb hajokkal bviilve. A
Hajéviligok mindegyike kiilondllé birodalom, sajit torvényrendszerrel és
szokdsokkal. Gyakran fognak Gssze a Birodalommal, ha a helyzet Ggy hozza,
egy, kozos ellenség ellen. (Orkok, Renegitok)

Az elddk nem tudnak tgy kozlekedni a hiperiirben, mint a Birodalom. Va-
lami s6tét, altalunk ismeretlen oknl fogva a hiperiir szimukra ellenséges
kérnyezet. Emiatt a Hajéviligokat hiperiir folyosok kotik Gssze egymdssal.
Ezek a folyosok egy komplex hidl6t alkotnak, mely folyamatosan véltozik
(szikiil és tagul)

Az elda hit szerint a lelkiik elpusztul, ha a hipertérbe keriilnek, ezért egy
tigynevezett Lélekkovet hurcolnak magukkal, mely esetleges haliluk esetén
magiba szivja az elda lelket. Egy ilyen k§ elvesztése az egész Hajovildg sza-
mira tragikus esemény...

TROLL
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Garth Elfart Inkvizitor jelentése az Ordo Malleusnak az elddk hade-
rejérél Wolffe Komisszdr beszdmoldja alapjan. SZIGORUAN TITKOS!
Hozzdférés csak az Ordo Malleus korének engedélyével. Ennek meg-
szegése az Exterminatust vonja maga utdan!

Ezen jelentés Wolffe Komisszdr beszdmoldjdbdl késziilt, egyes részleteket
kiemelve, mdsokat elbagyva, melyeket személyesen tdrt elém az Erectus
Terminatus fedélzetén. Mint eleddig is gyanitottuk, az elda civilizdcié a
Rémiilet Szemének nevezett teriiletril szdrmazik, melyet hosszii ideje a K-
osz szentségtelen Lordjai uralnak oldalukon a Sitét Istenek démoni szol-
gdival....bizonyos meg nem nevezbetd jelek arra utalnak, bogy egyetlenegy
Kdoszisten, név szerint Slaanesh felelGs az elddkat ért rettenetért. Az ezer-
szer is eldtkozott isten, ki a fajdalom gyonyirét vallja magdénak. Nem is
csoda, bogy az elddk eldszeretettel irtjdk ezen istenség mocskos teremtmé-
nyit, szolgdit, mely reménykelti szovetséget jelenthet a szamunkra a ko-
zeljovoben, a Kdosz ellen vivott barcban. Wolffe Komisszdr elmonddsa
alapjdan nyolc osztdlyra oszthato fel az elda baderd, melyek emberi érte-
lemben nem katonai, hanem sokkal inkdbb:polgdri erck.

Orzik: Ok adjdk az elda baderd gerincét. Haboruikban minden felnétt el-
da nd és férfi orz6ként barcol, melyek felkésziiltsége a Birodalmi roba-
mosztagosokéval vetekszik. (Megjegyzem, ez Wolffe Komisszdr értékelése)
FG fegyveriik a surikenvetd.

Latvanybarcosok: Ok alkotjdk az elit egységeket, melyek jo példa arra,
mit érbet el egy elda, ha az Gsszes erejét egyetlen dologra; a Harc Utjdra
oOsszpontositia. Mindegyikiik a hadviselés egy specidlis fajtdjdra szakoso-
dott. Felszerelésiik és kiképzésiik egyardnt felilmilja az drz6két. Kozéjiik
tartoznak a Rettenetes Bosszudllok, a Tizsdrkdnyok, a Vaddsz6 S6lymok,
a Lestijto Skorpiok, a Sotét Kaszdsok és a Visit Szellemek.

Felderitok: Ok dllanddan a galaxist jarjak, gyakorlatilag 6k képuiselik a
Hajévildgok szemét és fiilét. Mesterei a gerillabarcnak.

TROLL

Harlekinek: Szintén a galaxist jarjdk. Ok az egyediili ismer6i a Fekete
Konyvtdr pontos belyének, az dsszeomlds okdnak és a Kdosz titkainak.
Borzalmas, dllandéan vdltozé maszkok fedik arcukat, melyet sosem fed-
nek fel idegenek elGtt.

Alvezérek: Ok képzik a latvanybarcosok elit alakulatdt. Az elddk dltal
emlegetett Harcosok Utjanak foglyai.

Tavolbalatok: Az elddk népének igen erGs mentdlis képességekkel biro
képuiseldi.

Boszorkdnymesterek vagy Boszordkok: Mentdlis erejiikkel szdmos ba-
ldlos ,vardzslatot” képesek kredlni, melyek igen hatdsosnak bizonyulnak
a csatdk sordn.

Avatar: Roluk tudjuk a legkevesebbet. Wolffe komisszdr ismeretei szerint,
6k Kaela Mensha Khaine, elda isten evildgi megtestesiilései, kiknek neve
hallatdan Slaanesh is megremeg.

Jelentés lezdrva, tovabbitva az Ordo Malleusnak tovabbi kivizs-
galas végett.

Megjegyzés: A fenti cikk a Codex Imperialis és a Codex Eldar alapjin ké-
sziilt, igy e témédban b&vebben ezekben olvashattok.

Garth Elfart és Komisszdr Wolffe
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Oreg Vildg civilizalt fajai a Kdosz okozta rettegésben élik hétkoznapjaikat.
A messzi északon, az Eszaki Pusztikon tul helyezkedik el a Kdosz Birodal-
ma, ahovi csak nagyon kevés halandé merte betenni a libét. A kronikik
olyan teriletnek irjik le ezt a helyet, ahol az egésznapos sotétségben
csak az égig érd, a foldbél feltors tiiz hoz fényt. Itt nincs nappal vagy éj-
szaka. A Kiosz Istenek teremtette démonok, mutinsok és kovetSik dal-
jak fel a hatirmenti falvakat és néha a Birodalom teriiletét is. Nem egy-
szer verték vissza az oreg viligi seregek a

Kdosz ergit, mely az egész vilig uralmat

tizte ki céljaul. Szerencsére a kdoszpor-

tydk elég ritkik és eleddig nem jartak si-

kerrel, legaldbb is ami a végcélt illeti.

Négy Kdoszisten uralja a Kiosz birodal-

mét. KHORNE, a Vér Istene, ki a legjob-

ban a hdbordkat kedveli. SLAANESH az

Elvezetek Istene, a nagy csibit. NURG-

LE, a Roml4s Ura, a betegségek és fertzé-

sek Istene valamint TZEENTCH, a Vilto-

zds Mestere, a Nagy Mégus.

Ok négyen szakadatlanul jatszanak ko-
vetSik életével, kiket birodalmuk terjesz-
kedése érdekében Oreg Vilig ellen kiilde-
nek, vagy mds Kdoszisten harcosdval mé-
rettetik Gssze erejiiket.

Ezeket a harcosokat a nagy jutalom, a
halhatatlansig vezérli. Isteneik emberfe-
letti hatalommal ruhdzzik fel Gket, ha hij
szolgdlatuk bebizonyosodik. Magikus
fegyvereket, képességeket, iszonyatos fi-
zikai erdt és ijeszt§ kilalakot kapnak.

Sajnos Oreg Vilignak belsé ellenséggel
is szimolnia kell. Rengeteg kdoszfertézte
illampolgir jarkil szabadon a virosok ut-
cdin, hogy a ri kiszabott feladatot végre
hajtsa. A Kdosz képviseldi kozil a legtob-
ben a félig ember, félig szorny BESTIAK
vannak, kik a Kiosz elsGsziilétt gyerme-
keinek tartjak magukat. Sok mds borzal-
mas lény jirja Oreg Vilig erdeit, mint pél-
ddul a MINOTAURUSZOK, KAOSZ KENTAUROK, SARKANYOGREK vagy
azok a teljesen torz, groteszk teremtények, melyeket a KAOSZ PORON-
TYAIKENT tartunk szimon. Ezeket csak sajit személyes céljuk vezérli és
a Kdosz oldalin, egy hatalmas démon ,zészlaja” alatt vonulnak csatiba.

Meglepdnek tlinhet, de a Kdosz Istenek sokkal jobban szeretik az em-
berekbdl és mis intelligens 1ényekbdl alkotott szolgdikat, mint a sajit ma-
guk kredlta szornyetegeket, hisz tudjik jol, hogy a totalis uralomhoz ren-
geteg emberre, elfre és torpére van sziikségiik. Koéziliikk sokuk lelke
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kénnyen megszerezhetd, mivel olyan vezet§re virnak, kik biztonsiggal és
zsikmdnnyal kecsegtetnek. /Banditdk, Tolvajok, Torvényen kiviliek/

A Kdosz legfontosabb kévetdi a Kdosz Bajnokai. Ok isteneik kedvencei.
Megkiilonboztetettségitk meglitszik fegyvereiken, pancélzatukon és kiil-
alakukon is. Mesteriikt6l néha kilonleges, személyre sz6lo kildetést
kapnak, mely lehet egy vir bevétele, vagy akir egy misik Kioszisten baj-

nokdnak elpusztitdsa. A legnagyobb jutal-
mat, a halhatatlansigot csak nagyon ke-
vesen élik meg, hisz istenik ajindéka,
testilk folyamatos dtalakuldsa elpusztit-
hatja 6ket. Sokan vonagld, gennyezd, fel-
ismerhetetlen rémes masszaként végzik.
Ahogy az évek telnek, és az Oreg Vildgot
fenyegetG kilsS és belsG veszély nd, egy-
re nagyobb az esély egy végsG Osszecsa-
pisra. De hogy ki kertil ki gy6ztesen eb-
bél a hdborubdl, azt még az Istenek sem
tudjdk ...

KAOSZ HARCOSOK

Olyan harcosok 6k, kik sajit személyi-
ségiiket eldobva valamilyen indokbdl,
egy Kiosz Bajnok vezette banddhoz csa-
podtak, hogy az egyik Kidoszisten nevé-
ben harcoljanak. T6bbnyire banditik,
gyilkosok, Griltek, kiknek egyetlen végsd
céljuk az oroklét. Persze akadnak kéztik
fiatal szerencsevaddszok is, kik életiik
nagy kalandjat keresték.

Egy jo harcos, csata alatt azért imddko-
zik, hogy istene felfigyeljen rd és Kdosz
Bajnokkd emelje 6t.

Id&vel kiérdemelt muticidjuk /szarvak,
bestidlis karmok, tobb szem stb../ 14tvé-
nydtdl egy gyengébb idegzetdi haland6
szornyet is halhat. Tobbnyire teljes testi-
ket beboritd6 kemény piancélt és sisakot
viselnek. Hiromféle csoportra osztottuk
a Kdosz Bajnokokat: Bajnokok, H&sok,

Lordok, de minden referencia és szabily, mely a Bajnokra vonatkozik, ér-
vényes a Lordra és a Hésre is.

Sokféle Kdoszisten létezik, melyek kovetdi a legkilonbozSbb kiilss és
belsé tulajdonsigokkal rendelkeznek. Képtelenség lenne mindet felso-
rolni, de a lényegesebbeket megtaldlod az isten neve alatt kovetkezék-
ben.

Barmely istent kéveti is a bajnok, csak olyan osztagot vezethet, mely
ugyanolyan valldsi. SLAANESH bajnoka csak SLAANESH harcosokat ve-
zethet. Egy isten bajnoka sosem csatlakozik mis isten csapatihoz.

TROLL



KHORNE

KHORNE bajnokai kegyetlen fegyveresek, kiknek Kiosz pincélja mér testiik-
kel egybeolvadt, képtelenek levenni. Ha a pdncél megsériil, id6vel begyogyul,
akdrcsak a b6r. KHORNE bajnokinak pincélja dltaliban voros, fekete vagy
rézszind.

Kaosz pancél: A Kiosz pincél viselSjének 4+ mentSdobisa van ez kom-
binilhaté pajzzsal és a 16hiton valé timadis mentGdobisaival.

Menté: 3+

Ment6: 2+

PI: Kiosz pancél + Pajzs
Lovas Bajnok Kiosz pancélban + Pajzs

NURGLE

Nurgle harcosai hatalmasak, robosztusak, rothadé sebek, gennyes fekélyek,
fert6zések tarkitjdk berepedezett, kemény béritket. Nem éreznek fijdalmat,
jol birjdk a rdjuk mért Gitéseket, ezzel agdnidba taszitjak ellenfeliiket.

Szivdssag: Nurgle Bajnokai szivéssigukhoz hozziadhatnak +1-et.

PR —

~ELSO HIVATALOS MAGYARORS:

TZEENTCH

TZEENTCH a Viltozésok Ura, a migia nagymestere, kinek harcosai is gyakran
rendelkeznek varizslatos tulajdonsigokkal, igy nagyon nehéz Gket megsebez-
ni.

Magia eloszlatas: Ha TZEENTCH bajnokat varizslattal timadjuk, sikere-
sen eloszlathatja a rd irdnyitott energidt 1D6-al dobott 4+-szal.

SLAANESH

SLAANESH az elttlzott Elvezetek Ura. Bajnokai az izgalom hajhdszai, melyet
orgidkban és a harc madmor4ban élnek ki. Nem félnek a halaltdl, csak az élve-
zeteknek és uruknak élnek.

Pszicholdgia: Mivel minden Gj élményben perverz gyonyort éreznek, nincs
rijuk hatissal semmilyen pszichol6giai szabaly. Nem félnek és nem futamod-
nak meg az egyik legnagyobb élvezet el6l.

Csata: Mivel nem éreznek fijdalmat, sosem hagyjik abba 6nszintukbdl a
harcot. Ha egy egységben harcolva az egység elmenekiil, 6k tovibb harcolnak.

Kbaled
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KAPD EL

A BIROT!

NEHANY KERDES
ES VALASZ A VERFOCI ORULETTEL KAPCSOLATBAN

Miéta megjelent a Vérfoci és a Halilzéna, igen sokan kezdték el épite-
ni csapatukat, tobb helyi liga szervezddott és mir az els6 nagy Havan-
na“ Vérfoci torndn is tdl vagyunk. Sokak irtak, vagy személyesen kér-
deztek ri néhdny nem teljesen viligos dologra a szabilyokkal kapcso-
latban. Ezek kozil vilaszolunk ez dton azokra, melyek a leggyakrab-
ban hangzottak el.

Kérdés: Felhasznilhatom-e a csapat-jradobist, ha a kozépkezdés tib-
lizat alapjin dohok, vagy ha azt dobom ki, visszanyerte-e eszméletét
kititott jatékosom?

Vilasz: Mindkét esetben nemleges. A csapat-tjradobdsokat csak és ki-
zirélag csapatod korében hasznélhatod fel, nem miaskor.

Keérdés: Fekvo jitékosoknak van-e szerelési z6ndjuk?
Vilasz: Nincs.

Keérdés: Az Grjongés-jrtassaggal rendelkezd jatékosnak kotelezé-e al-
kalmazni a ,mindent bele” opcidt és extra mezéket [épnie, ha blokko-
laskor nem sikertil ledontenie ellenfelér?

Vilasz: Nem kotelezd, de valaszthaté megoldas.

Kérdés: Nobbla Blackwartnak lancflrésze és Griongés-jdrtassiga van,
Jelenti-e ez azt, hogy tovibb timadhat a linctirésszel, ha elézdleg nem
sikertilt legyaknia ellenfelét?

Valasz: Nem, az Grjongés-jartassigot csak blokkolds alkalmdval lehet
alkalmazni.

Kérdés: Mi torténik, ha az 6rjongés-jartassig- ¢
gal rendelkezd jitékos blokkol egy beton-jir-
tassigl jitékost és hitratintorodds jon ki? |
Folytathatja-e az 6jongd jitékos a blokkoldst
akkor is, ha nem sikeriilt ellenfelét hitratinto-
ritania?

Vilasz: Igen.

Kérdés: Osszeadodnak-e a pincél- és sebzé-
si médositok? Példaul, ha egy nagy ités és
mocskos szerelés-jartassiggal rendelkez6 jité-
kos szabilytalankodik ellenfelével, hozzdad-
hate +4-et pancélzatdobasihoz? (+1 nagy
tités, +2 mocskos szerelés, +1 szabalytalanko-
das)

Vilasz: Ajajl Itt a szabilykonyv igazi hidnyos-
sigira bukkantunk. Sajnos (vagy szerencsére)
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az a helyzet, hogy bir a nem jirtassig jellegii médositok korldtlanul
dsszeadddnak, a jartassdgok kozil csak egyet lehet felhaszndlni birmi-
nemi kockadobids madositisara. A fenti példiban az edzé hivatkozhat
a nagy Utés vagy a mocskos szerelés-jartassigra, am a kettGre egyszer-
re nem. A szabilytalankodésért jir6 +1 mddosité hozziadddik az ered-
ményhez. Jdl jegyezd meg azonban, hogy csak a kockadobds médosi-
tdsa érdekében nem ad6dnak ossze a jirtassigok mddositdi - az erGs
kard és pontos jitékos példiul egyszerre alkalmazhatja ezen jartassiga-
it (+1-es passz m6dositd és eggyel kisebb tartomdny a tivolsigmérd
sablonon).

Kérdés: Alkalmazhatja-e adott jitékos nagy ttés vagy hasonld jellegt

jirtassagit,

1. Ha egy jitékos kicselezi magit szerelési z6ndjihol és elesik?

2. Ha a nagy tités-jrtassagl jatékos kiloki a palyirdl ellenfelét,
akit igy a nézOk vernek el?

3. Ha a nagy iités-jdrtassdgi jatékost blokkolni prébilé ellenfele
maga esik el?

Valasz:

1. Nem.

2. Nem.

3. [gen.

Kérdés: A kemény védekezés-jartassigot minden olyan esetben lehet
alkalmazni, amikor az ellenfél jatékosunk szerelési z6ndjiba kertil, vagy
csak kordnként egyszer?
Vilasz: A jirtassigot az ellenfél korei alatt
csak egyszer alkalmazhatjuk.

Kérdés: Hipnotizilt jitékos segédkezhet-e a
blokkolasban?

vilasz: Igen, de mivel elvesztette szerelési
z6ndjat, nem allithatja meg az ellenfél blokko-
lashan segédkezd jatékosit.

Kérdés: A szarvakkal és Grjongés-jartassiggal
rendelkezG jatékos megkapja-e a +1-es erdt az
extra blokkolasokhoz?

Vilasz: Igen, de csak akkor, ha ezek a blok-
koldsok rohamozis kdzben torténnek.

Kérdés: A szabilytalansighan és a blokkolds-
ban val6 segédkezés feltételei megegyeznek-
e?

TROLL



Vélasz: Nem, mert szabilytalankodisban akkor is segédkezhetsz, ha
adott jitékosod az ellentél jatékosinak szerelési zondjiban all.

Kérdés: A kiiitott jatékosnak van-e lehetGsége, hogy magihoz térjen
még a kovetkezd kozépkezdés elott?
Vilasz: Igen.

Kérdés: A ,sorry” és a ,sorry uram” kiilonleges kirtyik eredményezhe-
tik-e a vezetGedzd halilat? Ha igen, akkor ennek mi a kovetkezménye?
Valasz: Igen, ezeket a kirtydkat a vezetGedzok ellen is fel lehet hasz-
nélni. A sebesilt vagy halott vezetGedz6 nem avatkozhat kozhe a meccs
menetébe a parti végéig, igy a nekromantik sem alkalmazhatjik a ,ha-
lottak feltimasztisa” vardzslatot. Ha a vezetGedzd meghal, a kovetkezG
meccsen ingyen lehet Gjat szerzGdtetni. A nekromanta vezetSedzGjiik-
t6l megfosztott élGhalott csapatok tovibb jitszhatnak, de egy olyan ji-
tékos sem regenerilédhat, akinek ezen tulajdonsiga nem a sajit, ha-
nem a vezetGedz$ jirtassigibdl adddik. A nekromanta a kovetkezd
meccsre pétolhaté.

Kérdés: Ha a labdat cipel6 jatékost kiszoritjik a jatéktérrdl és meghal,
az 6t kiloko jatékosnak 2 sztirjitékos-pont jir-e? A labdit ez esetben is
a szurkolok dobjik vissza?

Vilasz: Mindkét kérdésre igen.

Kérdés: Ha egy jitékos kicselezné magit ellenfele szerelési z6ndjibdl,
de a dobis nem sikeril és sériilést szenved, ellenfele kap-e ezért 2
sztirjitékos-pontot?

Vilasz: Nem.

Kérdeés: A kisebb sériilések az egész szezonban tartanak, vagy 6rokre
megsziintethetdk egy meccs el6tti D6 dobds 2-6 eredménye esetén?
Valasz: A kisebb sériilések folyamatosan érvényesek, és soha nem
szinnek meg! A tobb kisebb sériilést szerzett jitékosnak mindegyikre
dobnia kell minden meccs el6tt, amelyben jitszik.

Kérdés: Ha egy jitékos arra a mez6re tintorodik hitra, amelyen a lab-
da is van, megprébilhatja-e felkapni azt?
Valasz: Nem. A labda egy mezdnyit odébb pattan.

Kérdés: Ha a csapattars altal eldobott jitékos olyan mezén landol, ahol
misik jatékos ll, kell-e dobni valamelyikre vagy mindkettGjiikre pin-
célzat- és sériilésdobist, miutin elestek?

Vilasz: Igen. Hacsak a szabilyok misképp nem rendelkeznek, elesés-
kor mindig kell pincélzatdobist végezni a sériilések elkeriilése végett.

Kérdés: Egyes torpe jitékosoknak van szerelés-jartassiguk, ami viszont
nincs a szabilykonyvben leirva.

Vilasz: Bocs, abbdl valéban kimaradt, de a Haldlz6niban mir szere-
pel. Ha egy jitékos szerelésben jartas, akkor az ellenfel cselezés-
jartassiggal rendelkezd jatékosai nem alkalmazhatjik ellene ezen tudo-
minyukat, sem ha kitérni akarnak szerelési z6n4jabél, sem ha ez a ji-
tékos blokkolja dket.
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Nébdny javasolt szabdlymddositds

Kupameccsek

A Vérfoci és a Haldlz6na megjelenése 6ta eltelt egy év sorin néhdny ki-
sebb problémira fény deriilt. A legfontosabb, hogy most mér annyi csa-
pat kiizd egy ligiban, hogy a Kupaselejtezok igencsak elnyilnak. Mivel
az el6dontdben csak négy hely van, logikus, hogy az edzék olyan
meccseket akarnak szervezni, melyeken nagy a nyerési (azaz pont-
szimgyarapité) esélyiik. Ezt megel6zends, javasoljuk a negyeddontok
megtartisit is minden nyolc csapatnil népesebb ligiban.

Regeneracids

A regenerici6-jirtassig bevezetése is igen sok problémit és szomori-
sagot okozott. Révid tivon, azaz sima meccs esetén nem tdl zavard, ha
D6 dobis 2-nél nagyobb eredménye esetén a halott vagy sériilt jitékos
visszatérhet a pilyira, hiszen ezt csak a kovetkez6 kozépkezdéskor te-
heti.

Ligameccseken azonban borzaszté nagy anyagi elSnyt jelent a sok
ilyen jirtassigd jatékossal rendelkez6 csapatoknak (leginkidbb tehdt az
él6halottaknak), hogy nem kell koltenitik 4j jatékosokra. Ennek orvos-
lisra azt javasoljuk, hogy ligameccseken az ilyen jirtassiggal rendel-
kez6 jitékosokra D6-tal legalabb 4-est kelljen dobni a regenericiéhoz.

Eriel
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VETERAN!
Hiszel te az Igazsagban? A Szabadsigban? Egyenld-
ségben? Es a Demokricidban?

Ray Winninger lizaddsra hivja a szerepjdtékosokat,
méghozzd Mayfair Games égisze alatt megjelent Un-
derground cimi jatékiban. ElGszor csak a szabaly-
konyv kivitelezése vett le a libamrdl. A 250 oldalas
koétet minden egyes lapja — a karakterlapokat kivéve -
szines, €s bizony nemcsak fekete-fehér. Mindez ugyan
pénzbe is keriil, a tradicionalis Gton késziilt szabdly-
konyvek drinak kb. masfélszeresét kell érte kifizet-
niink. Szerintem megéri, de ldssuk: miér?

Az illusztrici6k a megszokott rajz-stilusokon kiviil
fotokat is tartalmaznak. A t6rdel6 is alaposan megiz-
zadhatott; a félelmetesen szép munka rengeteg ki-
16nb6z6 betitipust tartalmaz. Végre egy cég, amely-
nek terméke szdz szizalékig kihasznilja a Desk Top
Publishing adta lehetdségeket; a konyv kinézetében
talin még a White Wolf szabilykényvek szinvonaldt is
tilszdrnyalja. A full-color technika lehetGséget adott
egyfajta szinkddos rendszer bevezetésére is, a kiilon-
leges kifejezések ugyanis szinessel vannak szedve, és
ha az olvasé nem érti valamelyiket, a lapszélen ugyan-
azzal a szinnel megtaldlja a fogalom magyarizarat. igy
aztdn a szabalykonyv elolvasisa sokkal konnyebbé vi-
lik, mint eddig barmelyik szerepjiték-konyvé, hiszen
ha valamit mar tudsz (pl. hogy ki is az a Gamemaster)
nem kell Gjra elolvasnod. csak akkor nézed meg a
lapszélet, ha éppen baromira érdekel. Ugyanigy van
ez a példikkal is. tovibba hasonlé médon vannak ki-
emelve az opcionilis. és a fokozott fontossigu szo-
vegrészek is.

A jiték elGszor egy gyanusan jol Kkivitelezett
Cyberpunk klonnak tlint. Mdsodszor viszont akkor
vett le a ldbamrol, amikor realizilédott bennem,
hogy mirél is van sz6. A dolog egyfajta ,Rage against
the machine” Sziletett gyilkosok stilusban. Aki isme-
ri az el6bb emlitett zenekar szovegeit, és latta (és
meg is értette) a Sziiletert gyilkosok c. filmet, az tud-
ja mire gondolok. 2021 Amerikdja itt egy gorbe titkre
ajelenlegi Egyesiilt Allamoknak. A beteg amerikai tar-
sadalom, az American Dream-nek nevezett csoda, a
manipulativ és agyszivd médidk, az atombombik, a
hamburgerek & hot-dogok vilaga.

HOLDTOLTE

Es eljott a lzadas ideje. Lizadds a gépezet ellen,
a kormény ellen, a mos6porreklamok ellen. A kor-
many a Harmadik Vilig ellen folytatott csetepatéihoz
supermaneket gyart, a sz6 dtvitt és legszorosabb ér-
telmében egyarint. A veteranok tdpoldsa a jol ismert
implantokkal ugyanis nem tgy stilt el, ahogy szeret-
ték volna: az alanyok folyton megdriiltek. Igy hdt egy
,Slumberland” fed6nevii Virtudlis Valésigban képez-
ték ki Gket, ami egy képregény-szerli vilignézetet
adott az alanyoknak, és megmentette Sket a megGri-
lést6l is. Sajnos ez az dtlet sem siilt el wdl jOl. Kicsit ké-
s6n bir, de kideriilt, hogy a képregényhds-vilignézet
azt tipldlta a veterdnok fejébe, hogy az élet wlajdon-
képpen egy harc a ,jok” és a ,rosszak” kozott. Tapasz-
talatuk szerint a rosszak bizony megalkotéik voltak —
az Amerikai Kormany. A veteranok megalakitottak hat
a Mozgalmat (Underground), és harcolni kezdtek a
Gonoszok ellen. A jatékosok ezeknek a veterinoknak
a bérébe bujhatnak bele.

A jitékrendszer 2D10-es dobdsokra alapul, ahol
tablizatok segitségével ezek az USA-ban hasznilatos
iskolai osztalyozisi rendszerben értékelGdnek ki, be-
tlijeles osztilyzatokat kapunk rajuk. A cimlap alapjin
(érdemes megnézni, egy enyhén szélva ,rdlzott mér-
tékben” foltdpolt cyber-veternt dbrizol) nem is hin-
né az ember, hogy a harc szabdlyai mindéssze 20 ol-
dalt vettek igénybe a 250-bsl (11).

Aki szereti a karaktereit optimalizlgatni és elége-
detten d6l hdtra, ha az illet6 meg6lhetetlenre sikere-
dett, csalodni fog, mivel a koncepci6 kordntsem az,
hogy a jatékos elképzelésének megfelels idealizdlt
szuperhGsoket gydrtson. Ehelyett a tipokrol sosem
lehet tudni, mikor csalédik benniik az ember, és a
sok implant miatt a veterinok legjava gyakran ide-
gosszeroppandssal kénytelen szembesiilni. A sokmil-
li6 dolliros miitétek rendkiviil bizonytalanok, mivel
igaz, hogy pérsziz kiloval twbb fegyver keriilhet a ve-
terdn szervezetébe, de egy-egy orvosi miihiba gyak-
ran keresztiilhiizhatja az ember szimitasait. Termé-
szetesen ezek a hibak csak haszndlatkor (tehat perka-
lds utin) dertilnek ki... A bévitési lehetSségek nem
végtelenek — mint altaldban a hagyomdnyos cyber-
punk jatékokban - itt is van korldt; a karakter Stressz
pontokat kap (olyasmi mint a Call of Cthulhu-ban a
Jozansig (Sanity)). Magit6l értet3d6 moédon a magas
stressz alatt 1évG egyének idGnként furcsa viselkedést

produkilhatnak. A korlitok kézé tartozik igy az is,
hogy hidba tudok én felemelni egy kamiont, tokélete-
sen stiket is leszek egyuttal. (A handicap-ek igen sok
szerepjatékra adnak lehetGséget, és egy csapdsra
megsz{inik az arinytalan tdpolis is.)

Talin mdr kideriilt, hogy a jaték kissé a h&s-kép-
regényeket gunyolja (gondoljunk csak a cimlapra...),
ennek ellenére hési szerepjatékrol van sz6. A karak-
terek egyértelmiien nemzeti hdsokké kivinnak vilni,
és ez mindenképpen dicséretes (nem az a tipusu ja-
ték, ahol akkor vagy igazin mend, ha gonosz vagy és
embereket koncolsz fel). A karakterek a népjolétet és
boldogsigot kivinjik meghozni, és ennek nyilvintar-
tésara kivalé otlet talilhat6 az Undergroundban. A
mesélS ugyanis régidkra osztva nyilvantarthatja a he-
lyi kozokratdst, az lakosok pénziigyi helyzetér, a bi-
nozési ratt és még egy par olyan értéket, amit a Sim
City-b&l paran mér ismerhetnek. Ezekre az értékekre
(a skdla egytd] huszig van) befolydssal lehetnek a ka-
rakterek, ezdltal Gk is érzékelhetik dlddsos tevékeny-
ségiik hatdsait. Pl. ha sikeriil hidegre tenniik egy
maffiaf6nokot, akkor a Kozbiztonsdg né a virosban,
esetleg ha elGsegitik, hogy néhdny negativ korminy-
z0i figura helyére hozzaértdbb politikus keriiljon, aki
rdaddsul nem is sikkaszt annyit mint az el6z6 - meg-
fékezhetd az inflici6 stb. (Mir litom magam eltt,
ahogy az Undeground - Magyarorszig megsziiletik.
Budapest biiniildozését hirom kétlibonjiré erddit-
mény veszi dt, hullanak a gonoszok, jobb lesz az élet,
olcsébb lesz a kenyér, szines kétszdzoldalas Holdtol-
te jelenik meg, oh... teljesen elérzékenyiiltem.)

Mit mondjak még? A jiték - szerintem - freneti-
kus, a Vampire 6ta semmi sem mozgatta meg gy a
fantizidmat, mint ez. Azt hiszem nem kell aggdod-
nunk: a szerepjitékok evoltcidja nem dllt meg,

R MOZGRLOM

Az UJ LAZRDAS

EMBEREKNKEL

EMBERENERY

SEGITS, HOGY UJ NEMZETET
EPITHESSUNK!

EGY NAP MEG MEGBANJAK,
HOGY MEGTEBEMTETTEN...
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Holdtolte: Melyik a kedvenc gyijtigetGs kdrtyaja-
tékod?

Lester Smith: Nehéz kérdés... Sokat jétszom
Jyhaddal. Koriilbeliil akkor kezdtem el gyiijteni a
Jyhad kirtydkat, amikor belefogtunk a Bloodwars
tervezésébe. Szeretem a Vampire szerepjitékot,
ezért tetszett a Jyhad is. Joval nehezebb a megszo-
kott jitékokndl. Nagyon-nagyon gonosz jaték, de
nagyon élvezem.

HT: Mennyi ment dt a Jybadbol a Bloodwars-ba?

LS: Igazibdl semmi. Két okbol: elgszér is, ami-
kor Steven Schend, a jiték f6 tervezdje elkezdett
dolgozni rajta, semmit sem tudott a Jyhadrél. Mé-
sodszor, amikor én belekezdtem a fejlesztésbe,
még csak éppen elkezdtem gyiijteni a kdrtydkat és
nem igazin jitszottam. Mindenképpen nagyon kii-
16nbézik egymistdl a két jaék.

HT: Mi a Bloodwars f6 erGssége?

LS: Nagyon kénny jitszani vele, és mir a dupla
csomagbol el lehet kezdeni. Ha bemutatét tartok a
jitékbol, azt mondom az embereknek, hogy egy
kezdG 6tvenes csomagbol dllitsanak Gssze negyven-
es paklit a szabdlyok szerint és mir el is kezdhetik
a jatékot. Elég j6 paklikat lehet igy Osszerakni. Ez-
zel nagyon elégedett vagyok. Es megvan benne aza
sotét, Planescape hangulat.

HT: Mi a legnagyobb gyengéje?

LS: Nincs neki... Csak vicceltem. Taldn az, hogy
az emberek nagyon a Magic forduldk rendszeréhez
vannak szokva, és nchezen szokjik meg, hogy a
Bloodwars-ban sok minden mdsképp van. Féleg
azt, hogy a kirtyikat a kor végén kell visszaforgatni.
Steve azért csindlta igy, mert sok olyan kartyajatékot
lattunk, amiben az emberek csindlnak valamit a ko-
riikben, aztin unatkozva lild6gélnek a fennmaradé
id6ben. Ez f6leg akkor zavard, ha tébben jtszanak.
Mivel a visszaforditds a kér végén van, a Blood-
wars-ban teljesen felkésziilten tudsz reagilni a tob-
biek cselekedeteire. igy sokkal tobb a jaték. Persze
ha felhaszndlod az 6sszes haduradat a sajit fordu-
l6dban, semmit sem tudsz csindlni a tdbbieké alatt.
Voltak akik csak lassan szoktak hozzi ehhez.

HT: A paklik ésszedllitdsdhoz adott tabldzatot
egy kicsit nehézkesnek taldlitam. Miért volt sziikség
rd?

LS: Az egyensuly miatt. A hadurak magasan a leg-
fontosabb kirtydk. Biztosak akartunk lenni benne,
hogy az emberek a tobbi kartyit is haszndljik. A ma-
sik célja az volt, hogy adjunk valami rendszert, ami-
kor elkezdenek jitszani a jatékkal. Néha az a {6 cél-
ja a szabilyoknak, hogy az emberek konnyebben
megtanuljik a jitékot; késébb amikor mar jél isme-
rik, ezek nem annyira fontosak.

HT: Milyen étleteket adndl egy kezd jdtékos-
nak a paklija dsszedllitdsdhoz?

LS: En negyven lapos paklival szeretek jitszani.
Sokat vitatkoztunk errél valakivel, aki meg szizla-
possal szeret. Altaliban ebédidében jitszunk, és
olyankor csak rovid jdtszmira van id6. Négyen-6ten
szoktunk jitszani, ilyenkor a negyvenes pakli idea-
lis. Sokszor kell Gjrakeverni a lapjaidat; kicsit olyan
mintha elhagyndd az ,egyfajta kirtyibdl hirom”
korlatot. Nem vagyok benne biztos, hogy a negy-
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venlapos pakli hosszi jitszmdban is megillja a he-
lyét, ezzel még kisérleteznem kell.

HT: Hogyan raksz éssze egy negyvenes paklit?

LS: Alraliban egy jellemcsoportot vilasztok ki,
mert Ugy kénnyebb felpakolni a hadurakra a légio-
kat. Barmilyen csibité is egy kdrtya (f6leg, ha Sors
kirtya) nem rakom be, ha a halottashdzba megy,
mert nagyon lefogyasztja a paklit. Ez egyfajta straté-
gia. Nagyobb paklindl sok halottashdz kirtya kell;
olyan kdrtyak, amik lelassitjik az ellenfeleket, és
olyanok, amik az § krtydikat kiildik a halottashaz-
ba.

HT: Megéri egy jellemre koncentrdlni, tiszta j6
vagy gonosz paklikat épiteni?

LS: A jitékban mindenhol prébaltuk megdrizni
az egyensulyt. A gyengébb lapok példiul magasabb
véletlen eredményeket adnak. Ebben az esetben,
ha egy jellemet hasznilsz, sok légi6t rakhatsz a ha-
duraidra. Ez féleg a jiték elején hasznos, gyorsab-
ban tudsz reagilni. A dolog veszélye, hogy vannak
lapok, amik példiul megakadilyozzik, hogy egy
harcban gonosz hadur vegyen részt. Ha csak gono-
szokkal jatszol, semmit sem tehetsz ez ellen. Sokan
nem veszik észre, hogy a légiok képességei is a jel-
lem szerint vannak szétosztva. A jellemek keverése
a legbiztonsigosabb dolog.

HT: Amikor elGszor ldttam a Spellfire-t, nagyon
nem tetszett, hogy vannak olyan kdrtydk, amik
sokkal jobbak, mint mdsok. Az egyik példdul 6tos
erejii, a mdsik meg nyolcas; mds kiilonbség nincs
koztiik. Minek raknd be az ember a gyengébbet a
paklijdgba? Amikor elGszor néztem dt a Blood-
wars-t, nagyon oriiltem, hogy ebben nincsenek
ilyen kdrtydk. Aztdn taldltam. A Prime Summons
I I, Il stb. semmiben nem kiilonbozik, de a ma-
gasabb sorszdmuak tobbféle kartydra hatnak. Sok
ilyen kdrtya van a Bloodwars-ban?

LS: Amennyire csak tudtuk, igyekeztiink megé-
rizni az egyensulyt. A kiegészitGkben vannak olyan
hadurak, amiknek magas az intrika ereje. Ezeknél
mir nem csokkenthettiik a véletlen értéket nulla
ald. Ezeknél a kdrtydkndl megbomlik egy kicsit az
egyensily. Azonban jiték kozben hamar rijottiink,
hogy az erGs kdrtyk hamar a tobbi erds kartya cél-
pontjai lesznek. Egyszer ketten jitszottunk — a
Bloodwars-t eredetileg tobb jatékosra terveztiik, de
akkor éppen csak egyvalaki ért rd jitszani. Az ellen-
felemnek volt egy Lizard Lordja. Azzal a kirtydval
egy hadurat rd tud venni, hogy melléd illjon egy
intrikai harcban. Ez ellen semmit sem tudtam csi-
nilni, mégis megnyertem a jitékot. Nagyon megle-
p&dtem, de volt elég hadur a paklimban, hogy sem-
legesitsem azokat. Vannak tehit er8s kirtyik, és
mds erGs kdrtyik, amik semlegesitik Gket; nincs
azonban olyan kdrtya, ami egyszertien csak gyenge
lenne. A Prime Summons-okra visszatérve, mivel
csak hirmat rakhatsz be egyfajta lapb6l a pakliba, a
gyengébbekre is sziikséged lesz.

HT: Segit a Planescape ismerete a Blood-
wars-ban?

LS: Nem, csak a szerepjaték szempontjibdl van
szerepe. Vannak, akik még sosem hallottak a Pla-
nescape-rol, mégis nagyon jol megy nekik a Blood-
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wars. Alapjaban véve arrél van sz6, hogy hadurak
harcmez8ket probilnak megszerezni; a hdttértorté-
net csak mélységet ad neki. Taldn ha tudsz ilyesmi-
ket, hogy a tanar’rik utdljik a baatezukat, az kezdet-
ben segithet egy kicsit.

HT: Milyen irdnyban fejlédik majd a jaték?

LS: Birki, aki elkezdi gyijteni az alap kdrtydkat,
rijon, hogy vannak olyan avatarok, amiknek még
nem jott ki a harcmezeje, és viszont. Az egyik kie-
gészitd ezt a lemaradist fogja behozni, a cime Po-
wers and Proxies lesz. Egy misik a Sigillel kapcso-
latos dolgokat hozza be a jatékba, a frakcidkat és
a frakcidvezéreket; a cime Factions and Factols
lesz. Lesznek olyan sorskirtydk, amikkel dt lehet
higni a jellemkorlitozisokat. Erdekesebb csapa-
tokat (battle hand) lehet majd 6sszeillitani.

HT: Lesznek majd mds TSR kdrtyajatékok is?

LS: Még nagyon sok dolgunk van a Blood-
wars-szal. Vannak otleteink, de még nem hatdroz-
tunk el semmit. Van egy ezzel parhuzamos dolog
is, egy gyujtogetds kockajiték. Nydron jelenik
meg, a neve Dragon Dice. Nagy csatdkat lehet le-
jatszani vele. Abban hasonlit a kirtyajitékokhoz,
hogy amikor megveszel egy doboz kockit, nem
tudhatod biztosan, milyeneket fogsz kapni. Kii-
16nbdzik abban, hogy nem a kezedbdl jitszol ki la-
pokat, hanem a kockdiddal dobsz. A kockiknak
mds a szine, ami mdsfajta magidt, masfajta fajokat,
mdsfajta szornyeket jelképez. Minden oldalon ké-
pek vannak, tehdt ha kdzelharcban dobsz a csapa-
taiddal - mondjuk 6tven kockaval —, megszimo-
lod hiny kard lett, és annyi taldlatot értél el. Na-
pasztalataink vannak vele.

HT: Egyszeriibb vagy bonyolultabb, mint egy
kdrtyajdték?

LS: Valamivel kdnnyebb megtanulni.

HT: Es a stratégidja?

LS: Azt hiszem, attdl fiigg, ki ellen jitszol. Van-
nak terep kockak is; aki elnyer két terepkockidt, az
a gyGztes. A terepkockikon levé jelek hatirozzik
meg, milyen harcmédot hasznilhat a hadsereg.
Azt jelképezi, hogy milyen messze vannak egymds-
tol a seregek az adott terepen. Messzir6l mdgidt
haszndlhatnak, aztin 16fegyvereket, legkdzelebb-
r6l jon a kozelharc. Sok benne a stratégia. Mivel
minden forduléban két hadsereget haszndlhatsz
fel, a seregek négyfajta terepen lehetnek, igy aztin
el kell dontened, melyik sereget hasznilod el6-
szor, és melyik mésik tud segiteni a mdgidjdval.
Persze az egész audl is fiigg, milyen fajaid van-
nak... Széval nagyon is stratégiai jaték, nagyon elé-
gedett vagyok vele.

Az interjut Nddori Gergely készitette
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